http ﬂspeccy alterwsta org,"

ATAHI

+ ALTRI...
Anno lll n. 10 K 32
OTTOBRE 1991

Lire 5000

Pubblicazions mensile-Spedizions in abbonamento postale Gmpno [

. "’-.r:_r-JJ}
IMATORI A

L]
KICK OFF SU FAMICOM,
GAMEBOY E NES

il * CASTLES = WING COMMANDER 2 * ELF » WILD WHEELS » f
; . * ROBIN HOOD « MAGIC POCKETS * R-TYPE 2 « CENTURION =
N * ALIEN STORM * SUPER PRO BASEBALL * CHAMPION DRIVER »
. GARGOYLE S QUEST » DRAGON CRYSTAI. | ommmEmSwem

http ﬂspeccy altervista.org/ | http Jispeccy. alterwsta org,"

et b Ll L et Lt et PRI R st 1 ]



http://speccy.altervista.org/
-

ronzia che consente di uaulruire dellossiviento fecnleo prosss | on spacialinal HEA

L

‘originlita delle cansolle Master System Il Mega Drive thmoGuraHr* une go

.

i

(GIOCHI

A

SEGA INFORMA: GIOCHI PREZIOS! $,p.A. disrbutore esclusivo per | ol garanfisce |

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/



: _ http://speccy.altervista.org/

- DANOVEMBRE

¥ | CAMBIA NOME,
" | DIVENTA MENSILE,

= HA QUASI
[ <100 PAGINE
9
IN EDICOLA!




http://speccy.altervista.org/

recensl

SU COMPUTER E CONSOLE pag 42-82

75  ALIEN STORM Megadrive
CALIFORNIA GAMES M.B
CASTLES Electronic Arts
74 CENTURION Electronic Arts

49  CHAMPION DRIVER
79 DRAGON CRYSTAL

53 ELF
- 46 F17a A,
I Padrino & sicuramente una delle conversioni
cinomatografiche pii ambiziose. K & andata a 62 FOOTBALL CHAMP Simuimondo
veders come stanna lavorando alls Creative
Materials. A pag. 25 79 G.G. SHINOBI €53
82 GARGOYLE'S QUEST Nintendo

58 MAGIC POCKETS

54 MEGA lo MANIA Mirrorsoft
80 NINJA GAIDEN Lyru

57 R-TYPEN ACTIVITION
82 REVENGE OF THE GATOR

60 ROBIN HOOD M
- e 76 SUPER PROFESSIONAL BASEBALL /slec
Uapia della Gremlin. Populous colpisce ancora? Se
|a perfezione nel mondo non & possibile, | video- 42 THUNDERHAWK

ghochi < s avvicinano sempre di pill a pag 68

63 TURBO CHARGE
68 UTOPIA Gremiin
80 WARBIRDS Lynx

52 WILD WHEELS

&6  WING COMMANDER 2

Wing Commander 2 della Mindscape, Siete pronti

alla nuova stida contro | malefici Kilrathi?

Verificatelo a pagina 66.

IN CANTIERE

Per chi teme in un'improvvisa recessione del
mercato del software e chi & convinto che ormai
non si fanno pid giochi come una volta, le nostre
pagine relative ai “Lavori in corso” dovrebbero
avere il sapore di un tonico rinfrescante,

Tra vecchi nomi che si riaffacciano sul mondo
dei videogiochi, conversioni da film e coin-op, idee
originali e le notizie dall'ECES di Londra, crediamo
proprio che il prossimo futuro sard quanto mai
rigoglioso per gli assetati di nuovi titoli.

http://speccy.altervista.org/

rg/




http:/speccy.altervista.org/

- QUALCOSA BOLLE IN PENTOLA Z:agione ~caica- < ovvia-

mente le case di software stanno sfornando novita a mille, molte delle quali
sono presentate in quadricromia nelle pagine di questo numero. Anche noi
ci stiamo dando da fare per affrontare la stagione calda e abbiamo deciso di
farlo alla grande: come potete leggere nel "bollino" qui in basso, dal pros-
simo numero K avra 16 pagine in piu per potervi offrire sempre pil notizie,
anteprime, speciali, recensioni, ecc. E questo non é tutto. A novembre, K
avra una "sorellina": una rivista dedicata esclusivamente alle console per la
gioia di tutti i possessori di Megadrive, NES, Gameboy, Lynx, ecc. E come se
cid non bastasse, aspettatevi una grossa sorpresa per il numero di dicembre
(quello del nostro terzo compleanno!).

Il grande momento & arrivato. Kick OFf sard presto
glocabile (¢ molto] anche su tutte le console Nintendo.

Se siete ansiosi di sapere se ruiscirets a vivere le stesse .
emationl su un Gameboy, andate a leggere a pagina 14, ommurlo

14 KONSOLE & KICK OFF!!!

Sili! Cari possessori di console, dopo aver atteso
tanto per poter mettere le mani sul gioco di
calcio piu bello del mondo, @ arrivato il vostro
momento. Sembra che anche in Giappone sia
ormai scoppiata la Dino Dini-mania!

16 SENSIBLE SOCCER
Dopo aver scioccato il mondo con il loro ultimo
Mega lo Mania (andate a pag. 56), la Sensible
Software si sta preparando a una sfida ancora
pil grande: produrre il vero rivale di Kick Off.

21 LAVORI IN CORSO
Ci risiamo. Sembra che l'iniziativa ripresa il
mese scorso abbia ottenuto un grande successo
tra voi lettori. Allora abbiamo pensato di
riproporvela certi di farvi cosa gradita, Tra i
titoli di questa rubrica date un'occhiata
particolare a Grand Prix il nuovo gioco del
- ik oo B9 mitico Geoff Crammond. Troverete anche:
simulatore di corse mai visto??!! #» The Godfather
i g * Eye of the Storm
* Hudson Hawk
* Mega Twins

86 ITALIAN VIRTUALITY
Ne abbiamo parlato e riparlato, anche quando
tutti ripetevano che era presto per parlare
della realta virtuale, che era prematuro.
Adesso che anche in Italia cominceranno a
diffondersi i sistemi di VR in quanti saranno a
1 dire: "VR? Ancora!?!

REGOLARI
5 K GAMES NEW

Le ultime novita da tutto il mondo! Sette
pagine piene di notizie per essere al corrente di
cié che sta accadendo o che accadra. Un
appuntamento da non perdere. Mai!

Brambo's ci racconta come la pensa su questo e
quello, senza risparmiare nessuno, Nnemmeno
sé stesso.

TRICKS'n'TACTICS

Cosa farebbe Paolo Paglianti senza le vostre
strazianti implorazioni d'aiuto! E voi, come
fareste senza di lui?

VOLO LIBERO
F117a probabilmente spazzera i cieli
simulati dalla concorrenza quando
uscira a ottobre. La Microprose &
compr orgog

dell'ultimo suo nato, ma offre davvero
qualcosa di nuovo ai giocatorio i
miglioramenti, grafici e sonori, sono
solo riadattamenti di qualcosa gia
visto?

endo la
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SERIE A Tl REGALA UN SOGNO

I

IL TUO PRIMO SCUDETTO!

"SERIE A", il libro-gioco che ti fa diventare protagonista
del "campionato piv bello del mondo" nella nuova edizione 91/92

nelle edicole delle principali citta e.. a casa vostra

PER CHI NON CONOSCE SERIE A

¢ SERIE A & il pimo e unico gioco di
simulazione sporiiva  basato  sul  vere

- onato italiano di Serie A.

e a SERIE A con amici, compagni di

@ colleghi di lavoro e polrete lottare per

: 0" anche se la vosira squadra del
cuor hia la serie B.

# Con SERIE A sei TU a decidere l'acquisto del

sei TU a fare la formazione; sei Tua
tati delle partite

a SERIE A non serve il computer

a, penna e una calcolatrice

PER CHI GIA CONOSCE SERIE A

La seconda edizione di Serie A & slala
ac ata e ampliata

Ecco le novita:

sravisione delle Regole del Gioco;

svoli e slatistiche di tutti i calciatori del

Iciaton del prossimo

campionato 1991/92

Edizion: Studia Vit

| nome
COBNOME wvivsssivssissasansissasiess

FCOAP s e PIOV i

* 2° EDIZIONE
I:.l'.r.a‘scorsu et v I AMPLI“T‘

'OK, VOGLIO VINCERE
LO SCUDETTO! i
Desidero ricevere:

iQn... libro SERIE A
: 0 n... registro elettronico

O disco 3'5 O disco 5'1/4
0 versione mono U versione colore |

VIa..couns

| Allego ricevuta di versamento sul conta corrente
i postale nt 17200205 intestato a STUDIO VIT

i via Apsta 2 - 20155 MILANO

1 DL, 20.550 (18.000 libro + 2.550 +

spese postali)

i L 27.000 (24.000 registro + 3.000

spese postall)

: L 46.000 (libro + registro

+ Spése postail)
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K ha passato le vacanze in giro per il

Nasce una nuova rivista
dedicata ai giochi di ruolo,
KADS (che dovreste gin
trovare n edicolo in questi
glomnl) garanting
mensilmente 64 pagine di
notizie e curiosita
sull'affascinante mondo dei
GdR. 1l prezzo sara di lire

mondo per informarvi sulle ultime novita...

| Simpson

Ritenuto da molti come il miglior gioco da bar del momento, la Konami sta at-
tualmente convertendo il coin op The Simpsons per | maggiori formati dei
computer da casa. L'argomento del gioco & la serie TV di cartoni animati che
presto dovrebbero sban:are anche in Italia, e il coin op permette a quattro
glocatori di ci P te att hermi pieni di hu-
mor e di arjnne.

I Interpretare Homer, il babbo, Marge, la mamma, Lisa, la
sorellina oppure Bart, la peste, nel tentativo di recuperare Maggle, la pii pic-
cola delia famiglia, che é stata rapita da alcuni ladri che erano sulle tracce di
un diamante rubato. Lungo il percorso che ha come sfondo il tipico paesaggio
di una cittadina americana, i personaggl si difenderanno dai cattivi usando
attrezzi | come |"aspirap di Marge e la corda per saltare di Lisa.
La ricerca dei Simpson porta la famiglia phl famosa d America dal paosaggl

Super Space Invaders

I piccoli mostri verdi sono tornati reclamando
vendetta in questa conversione della Kremlin
per conto della Domark.

Super Space Invaders accomuna moltl parti-
colari derivanti da alcuni classici da bar come
Phoenix, Gorf e Galaxians. Ondate di alieni si ri-
versano verso |'ignaro giocatore da ogni angolo
dello schermo, con il classico grosso sprite che
appare quando si completa un livello.

L'idea di base resta identica. || compito del
giocatore & di distruggere gli alieni che avanza-
no a ranghi serrati. E possibile, inolitre, ottene-
re dei bonus in stile Arkanoid colpendo le occa-
sionali navi che passano in alto sullo schermo.

Castelvania IV

La Konami, una delle maggiori case che suppor-
ta i sistemi Nintendo,
sta per produrre una
cartuccia per il Super
Famicom che prose-
gue la saga di Castel
vania.

Grazie alle maggiori
capacita grafiche e so-
nore del Famicom, Ca-
stelvania IV dovrebbe
essere superiore a tut-
ti | precedenti episodi
della serle. Questa av-
ventura dinamica in
perfetto stile giappo-
nese, garantisce al
glocatore 10 schemi
densi di azione da esplorare. Dracula é tornato
per terrori la famiglia Bel e il gioca-
tore dovra affrontare | li pericoli pri-
ma di arrivare allo scontro finale. Nel ruolo di
Simon Belmont, il giocatore attraverserd came-
re della tortura, f caverne sott e
una miriade di altri paesaggi. Serpenti, piante

casalinghi a posti di lavoro est losi - la
dove il combattimento si fa piu duro.
agglo che t

& quadri i sono solo alcune dei
moltissimi nemici che si incontreranno in Ca-

"Bart Simpson & diventato in poco tempo un p I
la ribellione e I'umorismo sia per i giovani che per gli adultl,” sottolinea Brian
Dimick della divisione software della Konami.
/\' =) 1 i Per portare "in vita” il personaggio e la sua

personalita, la Konami ha realizzato il gioco con

=k .-,/- I'aiuto del creatore del Simpson Matt Groening.
The Simpsons sono molto popolari negli Sta-
/' tes. Pia di 27 milioni di telespettatori si sintoniz-
zano ogni settimana su Fox Channel per seguire le
loro (dis)avventure. L'anti-eroe Bart Simpson & persi-
- no diventato un cantante Rap all'inizio dell’an-
e no con il singolo Do the Bartman".
g Tutti stanno cercando di sfrutta-
re la sua immagine a livello di Marke-
ting e commerciale. Gli Universal Stu-
) dios stanno per inaugurare un centro
“ d'attrazioni dedicato al Simpson all'interno
del loro parco del divertimenti in Florida, e
Burger King ha recentemente legato la loro im-
magine ai suoi prodotti in America e in Inghilterra.
Bart avra anche il suo carro allegorico alla sfilata
per il Giormo del Ringraziamento. Sembra proprio
che | unica cosa che non abbia ancora fatto sia
i come Presidente. Per ora.
Come per il gioco da sala, diverse software
house europee credono che questa licenza sia
seconda per importanza al solo Terminator 2.

fvania IV. Un si di p tte-
ra di prendersi una pausa se |'azione #iventa
troppa convulsa.
Slete disposti ad accettare un'invito alla fe-
sta del ghoul che si tiene nella casa del non-
morti?

Super Tetris

In tema di seguiti, fortunati o no, non poteva
mancare il gioco russo pitl famoso del mondo.
Super Tetris, prodotto dalla Spectrum Holobyte,
promette di mantenere invariata la semplicita
e l'immediatezza del gioco originale, rendendo-
lo perd pin difficile.

11 gioco, come il precedente, & stato program-
mato dal sovietico Alexey Pa-
jitnov, mentre | preziosismi
grafici e sonori sono stati cu-
rati dai disegnatori della casa
inglese.

Scene della cultura russa e
motivi tipici dell'ex paese d'ol-
tre cortina accompagneranno
ogni schema.

Alexey Pajitnov non a smettere di

La data di realizzazione e di messa in com-
mercio sara resa nota tra breve.

http://speccy.altervista.org/
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gindnl in stile Tetris. Deva
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Akira invade Vicenza

|l fantasy club Blood Ring di Vicenza organiza a Villa Lattes
via Thaon di Revel 44, per il 26 e il 27 ottobre, la "Pande-
monium Night", una tion con ingr Er divisa
in due serate durante le quali, oltre alla presentazione (con
part dei visitatori) di i giochi di ruolo o
board game di y e di Fant; (Blood
Bowl, Warhammer FB, Mighty Empires, Warhemmer 40K,
Space Hulk, Heroquest, ecc.) luogo le proi i di
due cult-movie per gli appassionati dei cartoni animati giap-

The Killing Cloud

Mobo e Robo Bonanza, | la-

druncoll del coln op della Se- Guardando |'inquinato e rossastru cielo
ga Bonanea Bros, faranng di San F : a chied
presto la loro apparizione su 5
Amiga e Atari ST grazie alia vi se sarete in grado di portare a termi-
US Goid. ne le 10 missloni che sono cuntenu‘te
? & nella per Pc app

= P di The Killing Cloud della Vektor Grafix

/Iimageworks.

I ruolo di un poliziotto del 1997 sara
rivestito dal glocatore, con lo scopo di
debellare la banda del Black Angels.

In seguito alle le di A ty
International, le scene dei violenti in-
terrugatoﬂ al prigionieri sono state eli-

te, ma | progr tori hanno

A jata la splendida grafi-
ca in 3D. La versione di The Killing
Cloud ta le sched fiche e so-

nore pil diffuse su PC. Vi siete mai
chiesti cosa vuol dire essere poliziotti
del futuro?

Lo smog grava su San Francisco sono le ultime cose
di cui dovete precccuparvi in The Killing Cloud.

Crisi al Cremlino

In seguito al recenti fatti che hanno sconvol
to I'Unione Sovietica, la Spectrum Holobyte
non avrebbe potuto avere un supporto pub-
blicitario maggiore per il loro prossimo titolo
che si la politica e
sociale della Russia. Forse i capoccia di Mo-
sca ne gradirebbero una copia?

Completa di "animazioni multimediali”,
guesto gioco geopolitico sfida i giocatori nel-
la gestione di uno dei problemi pid dibattuti
degli ultimi anni - come salvare I'Unione So-
vietica dalla crisi economica e prepararia al

| giocatori non musing mail in Mercenary, perdong

21¢ secolo.
Viadimir Baculyn, che & entrato a far parte
della Spect Hi d te dalla

Russia, & il programmatore capo del proget-
to. Baculyn ha incorporato immagini “televi-
sive" che aggiornano continuamente il gioca-
tore sugli eventi che avvengono sul suolo
russo, mentre dei pro memoria danno reso-
conti e informazioni del KGB, dell’Accademia
delle Scienze e da altri uffici importanti. Al-
cune una ione pronta
e immediata, altre possono sembrare addirit-
tura uno scherzo.

PP PRy o g

Con un modell i ato dell'U-
nione Sovietica, ai giocatori & data I'opportu-
nita di prendere scelte iche che riguar-

dino la politica, i budget e le riforme. Si pud
scegliere di seguire una forte linea Stalinista
e imporre le leggi limitando i diritti civili e la
liberta di stampa. E cosa ne dite dell'Anar-
chia? Come reagirebbe la societa e I'econo-
mia russa alla totale liberta?

modo che venisse realizzato un film ispirato ai due
gemelli delle arti marziali. Aspettando il film potsts
passare il tempa sul vostro gameboy menando botte
da orbil

6 K OTTOBRE 1991
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semplicomants 1a loro nave @ devono tornare a casa in taxi!

La straordinaria popolarith Double Dragon ha fatto in

ponesi: "Gundam Counterattack” e "Akira".
| due film p ti in lingua giapy
quel che riguarda Gundam, e in inglese, per Akira.
Akira, personaggio creato da Katsushiro Otomo, ha riscos-
s0 successo in ogni parte del mondo, e le sue avventure si
ambientano In un Giappone post guerra atomica. | critici ci-

per

tografici hanno p tato il film come un cocktail tra
"Blade Runner” e "Atto di Forza",
Per maggiori inf joni, @ per alle prolezioni

potete telefonare allo 0444,/571342 oppure allo
0444 /515666 (Fax 0444/927361).

Mercenary 111

Sempre schivo nel pubblicizzarsi o nel giocare il
ruolo di PR, Il programmatore Paul Woakes cono-
sciuto per Encounter e Damocles, ha deciso di
realizzare il seguito del suo primo gloco spaziale.

y I, della N S , @ la logi-
ca estensione del classico di Woakes, che pur
mantenendo lo stesso stile si arricchisce di se-
quenze di combattimento aereo che mantengono
alta la sfida generale. La vista in 3D "virtuale" del
sistema solare Dialis & popolata da nuovi perso-
naggi di cul essere amici o da distruggere.

Double Dragon II

Ancora pugni, cald e violenza saranno i protagoni-
sti sul Gameboy grazie alla Acclaim che propone il
seguito di Double Dragon garantendo nuove mosse,
giocabilita e grafica. Chi avrebbe mai pensato che
l'originale gioco a basso costo avrebbe prodotto tan-
ti seguiti?

A causa della gelosia di un membro del club delle
arti marziali degli Scorpioni, Billy Lee viene accusa-
to di aver ucciso un amico. Diffamato ma non scon-
fitto, Billy e suo fratello Jimmy attraversano la
"giungla d'asfalto” per provare la sua innocenza.

In 13 livelli di combattimento continuo, Billy e
Jimmy possono usare il loro speciale repertorio di
pugni, caldi e salti per sconfiggere la malvagia ban-
da dei Mohawk.

http://speccy.altervista.org/
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Planet's Edge §

Un gruppo di rl, dottori, piloti
e tecnici sono in mlssions nol tentativo di recu-
perare la Terra risucchiata in un vuoto spazio
temporale. D'un tratto una razza aliena colpita
da una non ben definita fonte radioattiva vele-
nosa, appare sulla scena. Potranno fornire in-
formazioni importanti prima che si apra un altro
squarcio nell'equilibrio dell’'universo?

Voi siete a capo di questo gruppo di soprav-
vissuti dello spazio, con la sola speranza di ri-
portare I'amato pianeta Terra alla sua originaria
posizione. Chi ha detto che sara facile?

La New World Computing e la US Gold affer-
mano che in Planet's Edge som pmentl pit di

60 mondi da esplorare e al-
I intomo della trama che p!euntam plu dl una . J
e batti gicl sia a ter-  Con pit 60 mondi diversi da scoprire, navi spaziali da

ra e che nello spazio. "E stata inclusa un
opzione in tempo reale per gli amanti dei
glochi de." rif un por

Dopo aver scelto | membri del vostro
gruppo e averli attrezzati con le tute ne-
cessarle, le armi e gll strumenti scientifici,
sarete in grado di costruire il vostro primo
mezzo Dag in poi
potrete disegnare e realizzare dozzine di
naveﬂe spaziali, partendo dallo scafo e ar-
di armi, iti reattori e
tutto quello che ritenete pid utile per la vo-
stra avventura.

aver i

Leather Goddesses of Phobos 2 del

il concetto

", il gioco di ruslo di
lpu-vlnlﬂnnnflm

Guardlan Angels

Le societd ormai sono disposte ad acquistare la
licenza di qualsiasi cosa si muova per avere un
video gioco di successo! La Nuvision Entertain-
ment si & assicurata il nome dei Guardian An-
gels, un gruppo di vigilante che tenta di portare
l'ordine nelle metropolitane devastate dalla de-
linquenza, per un nuovo gioco per Megadrive.

I giocatori comandano un gruppo di eroi sen-
za macchia e senza paura nel tentativo di scon-
figgere le straripanti orde di fuorilegge del pros-
simo secolo. Per farlo utilizzano armi difensive
e le mai tramontate arti marziali. Sapranno si-
curamente far pulizial

[rssssiie s s

Robocop 3 sard lanclato sul
mercato per Super Famicom
nel primi mesi del 1992 dal-
la Ocean. "Unisciti al senza
casa di Detroit.” cosi recita
lo slogan pubbiicitario, “nel-
Ia sua lotta contro gli Skal-
terpunk e i Rehab che cerca-
no d'impossessarsi della
citta. Kelko, un rogarzino di
11 anni, mago del computer
vi giutera neil impresa. "

Pommmmmrrmmm]

bene nella versions solo testo - solo il cielo

sa come andra nella versione multimediate.

Leather Goddesses
The Gas Pump Girl

)

Demon’s Gate della Grem-
lin, viene descritto come ff de-
gno rivale di Ultimo. Lo sco-

[ |

Produrre video giochi sicura-
menie paga, almeno nel
paese del sol levante La

Of Phobos 2:

1l metodo di gioco & cambiato radicalmente rispetto al
venture della Sierra e della Lucasfilm Games, |'Activision
VGA con 256 colori, "centinaia di , voci

priremno presto nelle versioni Nintendo, infaftl, ¢ entrata
By Amiga £ 3. Siete pronti per affrontare le ragazze del distrit 7 L'Activision si sta p do a lanciare Gog- @ far parte dele 30 aziende
o ooy :
of Phobos 2 sul to degli ignari avventurierl provvisti di PC. E in cantiere anche una ver- ?.:;::‘::T;::. ‘:ﬂ::{:fﬁ
e s it Te
sione anche per CD-Rom.

lapan Airfines, e poco dietro
a Sony, Fujitsu, NEC, Toshi-
ba e Mitsubishi.

titolo originale. Per competere con le av-
ha reallzzato un gloco che sfrutta grafica
1 e motivi li, un'interfaccia

Pror—rresm——]

semplice e immediata oltre a personaggl che p

pa

ttp://speccy.altervista.org/

5 lingue di grazie alla sct S0~

nora. La prima avventura Multimediale della Infocom & stata ideata da Steve "Zork Zero” Meretsky.
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DYLAN DOG: I'orrore continua

Solo due mesi fa avevamo annunciato che la Simulmondo sta realizzando il
primo videogloco che vede come protagonista I'indagatore dell'incubo creato
da Tiziano Sclavi.

E passato pochissimo tempo, ed ecco che il caro DyD ricompare sulle pagi-
ne di K. Questa volta perd, non & per parlare del suo alter ego al silicio, bensi
per annunciare le nuove uscite relative al gioco di ruolo che porta il suo nome.

La Das Production, oltre ad aver organizzato il 1¢ campionato nazionale del
Gioco di Ruolo di Dylan Dog che si & tenuto a Prato tra Il 28 e il 29 settem-

- q bre, ha presentato il pro-
gramma delle uscite di
quest'autunno/inverno.

Tra settembre e no-
vembre infatti, verranno
pubblicati due nuovi mo-
duli e "lo schermo dell'ar-
bitro". Il primo modulo si
chiamera "Alta Societa”,
avra come ambientazione
la Londra "bene"” e sara -
lustrato da Pietro Dall'A-
gnol, mentre nel secondo
il paesaggio sara I'ltalia e
rispondera al titolo di "Ri-
chiamo Dall'Inferno”.

Il prezzo di "Alta So-
cleta”, che dovrebbe gia
essere in distribuzione
mentre state leggendo,
sara di L. 15.000. Il co-
sto delle altre due pubbli-

zig, sl terrd I corvegno "Stic- PR 1 2

con V7, c-mu'mzurv{hf,'u Srar cazioni non e ancora
jan Club. Nel corso stato comunicato.

delie serate dedicate o Mr

Spock e compagni, avrd

fuogo proieziont di materiale

inedito ¢ non, con la partecipa

Tutti in carrozza

zione di attori e doppiatori del-
la nuova serie “The New : . y i .
Se Railroad Tycoon vi sta ormai annoiando, perché non fare un giro con

Generation®, Per maggior in
formagzioni € p ile telefona-
re allo 02/891 1326 oppure
allp M431/510766

A-Train?
Questa simulazione si sta facendo strada a suon di vendite in Giappone.
La Maxis, creatrice di SimCity, ha ottenuto i diritti per I'Europa e il Nord
America e sta inizialmente lavorando alla versione per PC che dovrebbe
essere pronta per l'inizio dell'anno prossimo.

Superficialmente, si potrebbe dire che A-Train
della Artdink e la versione giapponese del po-
polare gioco della Microprose - con l'eccezione
che in Railroad Tycoon si deve solo diventare ric-
chi, mentre con il gioco della Maxis dovrete di-
ventare un bravo assessore ai trasporti, Dovrete
guadagnare denaro, comprare terreni, costruire
le linee ferroviarie e farci viaggiare i treni. Sem-
plice vero?

"E una specie di trenino vivente," dice il capo
della Maxis Jeff Braun, "Si potrebbe anche solo

A - Train potra sembrare molto famillare a tutti i fan di Sim-
City, ma & cosi belio che probabilmente in pochl avranne da

ridire.

la rivista gi Lo-gin per averci

stare a guardare mentre i treni si muovono e le
case vengono costruite e sviluppate. Ci sono un
sacco di dettagli. Provate a guardare i parchi di
divertimento e le aree dedicate allo sci.”

I titoli per Gameboy entrano negli ‘enta!

1 giochi per Gameboy hanno ormai raggiunto la maggiore eta. Dai cinque titoli che avevano
accompagnato il lancio ufficiale del piccolo portatile Nintendo, i giochi importati dalla Mat-
tel con istruzioni in itali e attual te di ibili, h ormai raggiunto le trenta
unita.

Tra le novita pi attese ci sono senza dubbio Spiderman, che vede come protagonista il supe-
reroe creato dalla fantasia di Stan Lee, Gargoyle's Quest (su questo numero potete leggerne la
recensione), Revenge of the Gator, un simpaticissimo flipper che straripa di alligatori, World
Cup, la prima simulazione di calcio per Gameboy, Dr. Mario, poteva mancare la "bandiera”
Nintendo?, The Rescue of Princess Blobette, che continua la saga del pluri decorato A boy and
his Blob, gioco prodotto originariamente per NES.

La produzione di titoli per il Gameboy comunque non finisce qui. Sono in cantiere molte rea-
lizzazioni che si rifanno a vecchie glorie e a titoli nuovi. Pitfall, Little Computer People, Gho-
stbusters, per non parlare poi di Kick Off (per saperne di piit su quest'ultimo andate a leggere
la nostra esclusiva di questo numero).

Sembra proprio che il passatempo pil divertente e trasportabile del mondo stia per vivere
una seconda giovinezza; anche se, a dire il vero, la prima non & ancora passata.

http://speccy.altervista.org/

Guerre Stellari - presto nei migliori cinem._. computer da casa

Star Wars

K pub rivelare in esclusiva che la Lucasfilm

G. sta | d gl te a un si-
mulatore di volo che si basa sul famosissimi
film di George Lucas.

Molti dei migliori progettisti e programma-
tori della Lucasfilm sono stati assegnati al
progetto che ha come fulcro Il caccia X-Wing
guldato da Luke Skywalker nel primo film.
Anche se i lavori sono appena iniziati, un por-
tavoce della casa americana ci dice che il
gioco sembra gia un potenziale successo. Cl
ha detto che la grafica vista in Secret Wea-
pon of the Luftwaffe & stata aggiornata al di
|a dell'immaginabile e usata per riprodurre in
maniera realistica | Tie Fighter Imperiali e gli
Star Destroyer. Il Millennium Falcon dovrebbe
fare un'apparizione speciale cosi come alcuni
personaggi tipo R2-D2 e C-3PO0.

La Lucasfilm Games ha avuto un successo
piii che considerevole in passato con Their FI-
nest Hour, Indiana Jones e The Secret of
Monkey Island nelle versioni per PC, Amiga e
Atarl ST. Al momento I'importatore ufficiale
italiano, la C.T.0., non ha saputo dirci nulla

iguardo il simul di volo basato sull'X-
Wing.

Sue Seserman della Lucasfilm Games ha
confermato che in via di sviluppo un nuovo
progetto che ha come argomento Guerre
Stellari, ma ha aggiunto che "non & stato de-
ciso ancora nulla di preciso...”. Se tutto an-
dra in porto, i p ri di PC dov
essere in grado di distruggere la Morte Nera
entro un anno.

Nel frattempo, la software house francese
Ubisoft sta lavorando alla versione per Game-
boy di un gioco basato su Guerre Stellari. Al

nt bra che questa versione per Il
portatile di casa Nintendo dovrebbe
un adattamento del gloco per NES - che sara
disponibile quest'inverno grazie alla Luca-
sfilm e alla JVC Musical Industries. Un porta-
voce della Ubisoft ha dichiarato che Guerre
Stellari & come un grosso videogioco, e che il
gloco per Gameboy sara uno del migliori titoll
disponibili sul mercato.

http://speccy.altervista.org/
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Lo d i
specifici per scongiurare la situazione di crisi mondiale senza provo-
care una guerra su larga scala. Pilota il tuo "ThunderHawk" in quella
che @ stata definita "La piii veloce simulazione in grafica 3D mai
apparsa su home computer”. (ACE)
DISPONIBILE PER
AMIGA E PC

TGM 9%
C+VG 90 %
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Doveva essere I'evento dell'anno, invece si é rivelato una grossa delu-
sione. Parliamo dell'European Computer Entertainment Show (ECES) i
di Londra trasformato una settimana prima dell'apertura da salone F BN

ur:mhhmnmﬂﬂummmuw.

aperto al pubblico a salone dedicato ai soli operatori del settore. Fipeters <on Vroom il successo det suo connationale?
Anniversary e The Bard's Tale Construction

parte la figura rimediata dagli organiz- qualunque elemento del fondale. Set daila Interplay per PC e quattro nuovi

AnMoM'MadﬂmmM titoli dalla Three-Sixty, Harpoon Challenger

in generale, il fatto che Il CES sia stato DOMARK Pack, Patriot, Theatre of War e ABC Sports

ridimensionato a salone per gli addetti al Super Space Invaders e World Cup 1992 Winter Sports Games. Ovviamente,

laM,dhafacﬂMﬂeMdauﬂhﬁ: mmmmwhmmw p /i per Natale anche Popul i1

non essendocl il caos e il pubblico dello zie, qui non ci resta che parlare di Pitfighter,

scorso anno, si poteva tranquillamente Race Drivin' e Mig-29M SuperFulcrum. i pri- ELECTRONIC Z0O

camminare tra le corsle senza doversi aprire mo & la conversione del picchiaduro da bar qui e I'El i ! a

la strada a gomitate. con grafica digitalizzata; il secondo & la con- ben cingue nuovi titoll. Cardiaxx, uno spa-
Le novita erano talmente tante che versione del famoso coin-op dell’Atari; il terzo ratutto a scorrimento; Under Pressure & il

abbiamo dovuto dividerle in vari punti della & un simulatore di volo del segretissimo ae- nuovo sparatutto con grafica parallattica del
rivista: alcune sono nelle pagine delle notizie, reo sovietico che pud anche essere giocato team Eldritch the Cat; Son of Zeus & un gioco

altre qui di seguito e altre ancora - quelle pit anche da due giocatori collegati in link. arcade-fantasy ambientato nell'antica Grecia;
interessanti - le trovate sotto forma di Fireforce & uno sparatutto,/ picchiaduro di am-
“Layori in corso” alle pagine 21-39. Senza ELECTRONIC ARTS bientazione militare; Abandoned Places, infi-
wmmmmnscmm muﬂosnummdlmﬂumhelaﬂ = - :
subito in rassegna velocemente casa per scherza. Tanto per cominciare, 1 et .
casa, le novita che ci aspettano da qui a finalmente a novembre uscira Birds of Prey. | \ 4
Natale e oltre. Poi sono in arrivo Hard Nova, Starfleet e \
Starflight Il per Amiga, Star Trek: The 25th \ g ad

ACCOLADE J \ ¢ 3

olte le novita Accolade per |a stagione T

calda: Spelicasting 201: The Sorcerer's : ; i‘
Appliance & il seguito di Sorcerers Get All a2y
The Girls; Altered Destiny & la seconda avven- -
tura animata della Accolade disegnata appo- & \
sta per 'Amiga dopo Search For The King, a S \

wwm&hamllwmemﬁn
seguito, intitolato Les Manley in: Lost in LA.;
un altro seguito tra breve disponibile sara
Elvira Ii; Jaws of Cerberus; Mike Ditka Ulti-
mate Football, infine, dovrebbe essere, come
dice il titoto, il definitivo gioco di football
americano. Staremo a vedere.

CORE

a Core si prepara ad affrontare la stagione

con due titoli: Wolf Child

(Amiga/ST), un'avventura dinamica con
scorrimento paraliattico multistrato a 360° e
Heimdall (tutti i 16-bit) & una saga vikinga in
stile isometrico (alla Cadaver, per intenderci)
con un si di bat-timento molto

—t

Face OH - Con questo gioco di hockey la Krisalis vuole ripeters
il successo di Manchester United Europe.

m.émgloeodlmhconmmﬂhtdlw
e programmabili, oitre 60 incatesimi, 70 mi-
nuti di musica evocativa, 12 diversi tipi di
dungeon e centinaia di oggetti animati.

GREMLIN
forse la prima volta che la Gremlin atfron-
la staglone invernale con cosi tanti gio-
_ chi nella manica. Utopla, Videokid, Space

|

INFOGRAMES

ma buone le novita della francese In-

fogrames. Aeternam (PC) & "un'avventura
al 100%" con 256 colori su schermo, grafica
3D in tempo reale, molto umorismo e un uni-
wmdlﬂowwtmvmquolhdi
Drakkhent). 7 Colors & un puzzie-game basato
sui colori per 1,/2 glocatorl, mentre Advanta-
ge Tennis & 'ultimo gioco di tennis di prove- |
nienza transalpina che, secondo la infogra- |
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prend'em qualicosa. lg!ncm del passato

| Stavros Fasoulas, chi & costui? Molti di voi non sapranno rispon- Un gioco é princip nte una q i di destrezza, sia essa
| dere a q d da, ma alcuni si te lo ricord fisica (giochi d'azione) che mentale {rompicapo, giochi di strate-
| come |'autore di Sanxion, Delta e Quedex per C64e come il primo gia o d'av ), quindi si fini pre per svi‘ta.fe quafcnsa.
| (e forse unico) programmatore gliere I

1

a trattare azionl in mo-
do innocuo. Ora, guardafe i giochi di og-
gl. A un certo punto, quando | program-
matori hanno cominciato a non avere pid
idee originali, hanno introdotto la realta
nel mondo dei videogiochi. Non so se
questo ha a che vedere con | migliora-
menti della tecnologia, ma penso che ad
un certo punto qualcosa é andato storto:
la violenza é stata Introdotta nel nostri
pixelmondi fantastici fino ad allora inno-
centi.

La gente si lamenta in continuazio-
ne della scarsa originalita dei giochi. E
naturale che i giochi cerchino di copiarsi

Dopo diversi anni di inattivita,
F las s'é a
| studiare I'assembler Amiga e ha
| disegnato un nuovo gioco intito-
| lato Galactic, un gioco d'azione
frenetico (simile a uno sparatut-
to, ma per niente violento) che a
prima vista ricorda il mitico Ro-
botron della Williams.
Galactic @ diviso in round. Per
i, il Re (il p Egio
gnidato dal giocatore) deve tra-
sformare tutti | sudditi di cia-
scun round in frutta, colpendoli
con delle carte da gioco. Ma non

Lo schermo & cosi pieno di speite ch inizisimente sl viens pres! da um senso dl agorafobia

@ tutto qua, | sudditi infatti sono a vicenda, ma quello che é piu importan-
divisi in due fazioni di diverso co- te dell'originalita é il soggetto/oggetto
lore le quali cercano di sopraffarsi a vicenda trasformando gli altri dei giochi. Circa un anno fa mi sono accorto che in circolazione
nel loro colore. Il Re, il cui compito & anche quello di mantenere la non c'erano altro che giochi (si p hi glochi?)
pace e |'equilibrio nel regno, deve trasformare i sudditi in frutta con sprite sempre pii grandi, I cosa-vi-venga-in-ment

senza pero alterare I'equlllhrio tra le due fazioni: quindi deve colpi- sempre piu grande e enormi quantita di sangue sempre pii reali-
re un po' gli uni e un pu gli aftn‘. e cio tiens il glocatore sul chi va stico. Che cosa é successo a Ms. pacman ? Perché ci deve essere
lae feri una di ‘st ica" al gioco. del ? Non c'é bi: di essere figli dei fiori o pacifisti per

Le parole, purtroppo, non r E alla di ica del gio- capire che quello che una volta erano fantasia e "bellezza" oggi
co e peraltro, non avendo Stavros trovato ancora un editore, & for- sono diventati caos e "bruttezza".
se troppo presto per parlare del gioco in sé e per sé. Preferi Qual potra ri: dere che la viol vende, ma lo non la

quindi parlare della filosofia che sta dietro al gioco, che é sicura- bevo. La gente gioca quello che gli viene offerto. | produttori han-
mente una delle cose 9i|:| int ti che abbi sentito dire da no corlt!nuato a rlprendere I formati di successo, sfruttato le nuo-
un p di giochi da Iche anno a ve t la viol e il reali e prodotto al-

pafte Gal'actic‘ Infattl non & un semplice gioco ma un i tre insul: hify
di intenti, una dichiarazione d'amore per | vecchi coin-op dei primi Non ¢'é ragione di riportare indietro le lancette del tempo. L'in-
anni ottanta. All'ECES Stavros distribuiva a destra e manca un fo- dustria dei videogiochi che una volta era piccola, indipendente e
glio dove era spiegata questa filosofia. Abbiamo quindi estratto creativa é di hi della di é dit
dei brani di quel testo per pr tarvi come e perché St. un prodotto non pid una forma d'arte (e io che ho sempre pensato
F las ha li til che fosse proprio questo...).
"Galactic & il mio izi tentativo di creare un gloco total- Galactic non & una copia del passato, poiché sta in piedi da so-
mente nuovo e allo stesso tempo di tornare alle radici dei video- lo, non deve essere Space Invaders 90. E un gioco che pud stare
i giochi sfruttando i vantaggi della t. logia odi Se fr a fianco di Defender, Pengo, Donkey Kong o gualungue altro "clas-
5 tiamo i videogiochi degli ultimi anni '70/primi anni '80 con quelli sico ma é anche un prodotto di alto I'we.‘l'n in quanto a program-
di oggi, possiamo faclimente vedere cosa é successo. Una volta e ica. Ma d , Galactic non vuole es-
c'erano p molto tive che cr giochi molto origina- sere un gioco carino, perché é troppo nrtglnale per esserlo.
- li. Quelii erano i giochi che g / do ero rag. Giochi Galactic é I'opera di un individuo che crede che i ragazzi meritino
i che non dovevano coplare niente e nessuno perché non c'era di meglio di quanto gli viene offerto. E il mio omaggio al passato,
i niente da copiare. Non solo erano originali ma anche molto diver- il mio dono al mondo dei giochi, poiché penso che dovremmo an-
tenti. Sia che ist 0 in gonfiare le "creature” o scavare cora giocare giochi dove la cosa piil Importante é |l divertimento
buche per farle cadere dentro o pli te sparare, erano innocuo e innocente.
; sempre e solo dei glochi, fantastici, irreali e fuori da questo mon- Sottoscriviamo tutto cié al 100%, anzi siamo contenti di aver
| do. Anche se Istevano in distruzi I nella mia mente conosciuto Stavros e aver ricordato con lul | "vecchi coin-op™ che
| erano tutt'altro che distruttivi. allora ci hanno fatto amare i videogiochi.
l
}

mes include colpi di ogni tipo (pid di qualun-  co di guerra con grafica in 3D e sonoro inno-

que altro prodotto concorrente). vativo; UMS Il Planet Editor, un utility per MINDSCAPE
UMS Ii che consente di creare il proprio mon- elle novita Mindscape, la gran parte sono

KRISALIS do @ le proprie namaglle oltre ad offrire due di provenienza Origin. La casa texana ha

opo il successo di Manchester United Eu-  nuovi una av dina- infatti annunciato Strike Commander e

rope, la Krisalis tenta di nuovo la strada mica con vlagglo nel tempo; Microprose Golf, Ultima Vil e - finalmente! - I'uscita di Uitima
dei giochi sportivi con Face Off, un misto di un simulatore con alta giocabilita. Vi e Wing Commander per Amiga. Dalla
gioco d'azione/gestione basato sull'hockey
sul ghiaccio. - — T T

MICROPROSE

nche la M. ha diversi assl nella ica. A

ire da Civilization, il nuovo ambizioso

gioco di Sid Meler, definito il pii "affasci-
nante "gioco divino' mal realizzato”, per se-
guire con A.T.A.C. della Argonaut Software,
un gioco per meta simulatore di volo e per
meta gloco strategico; Command HQ, un gio-
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! Beat the winter blues now ! ........ Who else ?

All :
1
|
il Mindscape sono in arrivo Paperboy Il e 4-D
Tennis per tutti | formati.
MIRRORSOFT
nche la M. ha una lista lunghissima di

titoli. Cominciamo da quello che
molti prevedono sara il N® 1 natalizio:
! Turtles Il - The Coin-Op Game, a cui si
i affianca I'altra conversione da coin-op,

! Cisco Heat. | titoli originali sono: Devious

e i Taias: VENDITE SOLO PER CORRISPONDENZA
. CONSOLES - HARDWARE - SOFTWARE

dalla M. e cioé: Rollerbabes, TV Sports

Basebail e Boxing delia cinemaware che V] Pisa, 33 - 20146 MI (I) - Tel. 02/40092059

non & morta), Red Phoenix, Legend e

Riders of Rohan della PSS, A-10 e Falcon Prodotti di nostra importazione da USA, CINA, GIAPPONE ¢

3.0 della Spectrum Holobyte.

PSYGNOSIS GERMANIA, accettiamo solo prenotazioni con consegna in 5/10/15/2(
e e Sl ihe giorni, dipende da dove deve arrivare il materiale da voi prenotato, i
punta tutte le sue carte natalizie su materiale disponibile in magazzino da noi verra’ consegnato in max

Laander, un gloco che semies Ssssce SK88 72 ore. Non si fanno contrassegni per somme oltre L.200.000, nel caso d

glapponese. L'altra grossa novita & Beast somme superiori occorre fare il pagamento anticipato.

i, o meglio il nuovo gioco del team di
Beast. In effetti, Beast Il & solo un titolo di

o e e . oUper Famicom - Gameboy

1 nome & ancora da decidere.

i B Megadrive - Game Gear |

una serie impressionante di conversio-

e smroeatem  Neo Geo - Amiga - C64 GS
stlemania. Oltre a questi due megatitoli, so-

mmrmmee,  Pe-engine GT - Lynx
smame et Pe-engine DUO - CD TV
SIERRA ON-LINE :

asswes—t=  (Core Grafx II - Super Grafx

per uno non ci basterebbe I'intera rivista. In

mmmeeinese  Turbo Grafx - CD- Rom N

significativa lista delle sole "vere” novita:

e T e CD-Rom Sega ®

Brain.

s CD-Rom Super Famicom

'-ﬂrlﬂura d'arrivo, mentre in novembre
uscira Myth per 16-bit.

s ... | migliori prezzi li

vediamole: Celtic Legends, un mix di
i strategia e RPG per 1/2 giocatori; Light
Quest, un arcade adventure che pud essere

Esmemu= (rOVI qui, prova ! |

sparatutto dall grafica ricchissima e Vroom,
un gioco di corsa collegabile in link. Infine,

¢ stata annunciata I'usclt, anche se non s ~ DISPONIBILI A LISTINO TUTTI GLI

sa ancora la data precisa, di Bat 2.

e ACCESSORI E IL SOFTWARE ESISTENTE
e e PER OGNI CONSOLE E COMPUTER.
) Cr e s ARRIVI OGNI SETTIMANA CIRCA.

3) Non niente di int nte.

RICHIEDETECI I LISTINI AGGIORNATIL.
http://speccy.altervista.org/ :




| TITOLI DELL'ANNO

Disponibili per PC
Grafica VGA

256 colori

Manuali in Italiano

Scheda sonora:
AdLib - Soundblaster
Roland -

Tandy - Covox.

. diale,
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Finalmente! Da oggi anche ch Off & stato il sogno proibito di tutti i possessori di una

= 5 . gn = console fin dalla sua prima apparizione, nel 1989, Potete
1 possessori di un Nintendo avere tutti i Mario e | Sonic del mondo, ma questo non s+

o diun Sega potranno gnifica nulla se vi & negata la possibilita di giocare al Gioco Piu Bet
. . ¥ lo del Mondo sulla vostra console. Naturaimente chi ha in casa
sPe"me“tare | esperienza un'Amiga o un ST ha potuto pavoneggiarsi per due anni davanti a

ludica del secolo. Kick Off questi sfortunati, non sapendo che la situazione stava per cambia-
re. Se per i possessori di un computer la festa & finita, per tuth co-

irrompe nel mondo loro che hanno in casa una console sta per iniziare. Dopo

delle COI'\SO'E e K, come un'attesa tormentosamente lunga, la Anco_s: ¢ finalmente data una
e e - mossa e ha pubblicato Kick Off su cartuccia.

sempre, € in prima linea Iniziamo con le brutte nuove. Non c'&, per il momenta, una ver-

a raccontarvi tutta sione su Megadrive. Il progetto & in corso di sviluppo, ma sara

realizzato solo in un futuro non si sa quanto prossimo. Per il mo-
mento i formati fortunati sono Super Famicom, NES e Sega Ma-
ster System. Sul fronte dei portatili, GameBoy e GameGear.

Come & facile attendersi, la versione pill notevole e quella per
Super Famicom. Alla Imagineer, I'etichetta giapponese gia respon-
sabile della versione per Famicom di Popolous, hanno affrontato i
compito con estrema cura ponendosi come obiettivo il massimo ri-
spetto per la giocabilita del programma. Si & cosi evitato il nschio
di una conversione tutta musichette e lustrini ma priva di sostanza.
Il risultato & probabilmente il gioco graficamente migliore tra quelli
apparsi sul 16-bit Nintendo, con i tradizionali giocatorini in miniaty-
ra e vari tocchi di realismo sparsi per il campo. Alcuni particolari
sono stati coloriti o potenziati, per sfruttare al meglio le impressio-
nanti capacitd SFX della macchina, ma la giocabilita e lo spirito del
gioco originale vengono restituiti intatti - tanto che un giocatore ve-
terano di Kick Off potrebbe prendere in mano questa versione e
iniziare a giocare subito senza problemi, eccettuato 'adattarsi a
controllare il gioco con un joypad.

Il gioco & stato scritto principalmente per il mercato giapponese
ed & stato battezzato Pro Soccer - Kick Off era un nome gia regi-
strato in Giappone da una societa di cemniere lampo! Dal momento
che i jap desiderano rilassarsi quando si trovano davanti allo
schermo di gioco, il programma & stato rallentato leggermente.

la storia...

R

(Sopra a sinistra) In Glappone le prenctazion per Pro Soccer hanno gib raggiun-
to e 150.000 unit - tre volts I'ammontare necessario perché un titolo per Su-
per Famicom sia considerato un successol

i
3
g .
§
i

PTIO,

La i 2 delle tattiche di Pro Soccer. | nomi che leg-
gete sono quelli della prossima nazionale italiana .
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Il risultato & I'assenza del livello “Internazionale”, la cui frenesia lo
rende il preferito tra | giocatori dell altro emisfero. l resto del gio-
co praticamente non ha subito variazioni - I'unica nota di rilievo &
l'inclusione in una sola cartuccia dell'espansione Extra Time. Le
formazioni, il tocco di palla e le meccaniche di gioco sono tutti in
bella evidenza - insieme a una musichetta rockeggiante molto az-
zeccata che perd non pud essere tolta.

J A parte la musichetta, l'altro leggero difetto  lo scormimento del

campo, meno fluido rispetto alle versioni per home computer. Il
problema ha origine nell apparente incapacita del Super Famicom
di gestire le routine matematiche necessarie. Questi problemi, pe-
ro, spariranno nella versione europea del gioco. Dino Dini, il pro-
grammatore del primo Kick Off, sta attualmente completando il
lavoro, quindi occorrera ancora un po’ di tempo prima di vederlo
sulla piazza. Per tutti coloro che non sanno aspettare, Pro Soccer
& stato lanciato in Giappone il 25 settembre e le prime importazio-
ni europee non dovrebbero tardare.

Dal vecchio continente. La versione per Gameboy di Kick Off &
attualmente in fase di sviluppo in Inghilterra. Nonostante alcune vo-
ci maligne, pare che non siano stati fatti compromessi sul fronte
della giocabilita. Non a caso & stato chiamato Super Kick Off.

(Sopra) Pro Soccer (Kick Off

Il codice della versione Ga-
meboy di Kick Off & stata

seritta con un PC. Nella fote
una fase del numercsi play
test a cul & stata sottoposta.

' http://speccy.altervista.org/

La partita si svolge sempre a tutto scherma, con uno scornmen-
to paragonabile a quello dell'Amiga. A causa delle piccole dimen-
sioni dello schermo, la parte di campo mostrata sara leggermente
inferiore rispetto all'originale di circa un quarto, ma la grafica de:
giocatori e | dettagli del terreno di gioco resteranno gh stessi. In
realts, & un po' come giocare alla versione per ST togliendo com-
pletamente il colore, dal moniento che lo scorrimento del terreno
di gioco nelle due versioni viene sottolineato da strisce di campo
di colori diversi piuttosto che da una complessa (e costosa in ter-
mini di CPU) rappresentazione dell'erba. La qualita di Kick Off per
Gameboy & veramente incredibile, dati i limiti della macchina - arb
tri, tipi di campo, statistiche, tattiche, vento, doppio effetto... La
giocabilita & certamente identica e gl unici problemi possono ap-
parire quando si cerca di eseguire azioni complesse con | relativa-
mente poco pratici controlli del tascabile Nintendo.

Super Kick Off potra essere giocato da pil giocatori, ma | detta-
gli su questa opzione sono ancora nebulosi. Alcune indiscrezioni
parlano della possibilita di collegare fino a otto giocatori tramite
una speciale interfaccia, ma tutto sembra essere ancora in alto
mare. Certa & la possibilita di giocare in due tramite l'interfaccia
standard. Qualunque sia il nisultato finale, Super Kick Off sara cer-
tamente pubblicato entro | pnmi mesi dell'anno prossimo. La ver-
sione per GameGear dovrebbe essere virtualimente identica a
quella per Master System (vedi box gui a fianco). La cosa non sor-
prende, visto che le due basi sono tecnologicamente molto simili,

Beh, ci sembra che le novita non manchino. Di una cosa si pud
essere certi: l'arrivo di Kick Off non passera inosservato nel mon-
do delle console. In un momento in cui queste macchine stanno
solo attendendo I'occasione giusta per esplodere ancora di pil,
Kick Off potrebbe rivelarsi la vitamina da kuingo attesa. Qui in reda-
zione Kick Off & in testa alla lista delle cause di ritardo della data
di uscita della rivista, e non & un caso che in questi giorni un gran
numero di redattori si fa sorprendere mentre scrocchia le dita o
esegue saltelli di preparazione in bagno. Oddio, spero che nei
prossimi mesi continuerete a trovarci in edicola...

(Sapra e & sinistra) La versione su Gameboy & identica all' originale, non trovate? Ecco le
prove taitts de isa del progr sl compiata. in ingh

mmw.wmmmmmmmmmm
il cerchio di centracampeo. 1 piccolo radar presents nelle altre versiond non & stato inchu-
umwhﬁmmmmummrmm.
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pit piccolo di quello di KO2. &
che potrete

questo significa

wveders la porta sin dal cent
campo. Sparlamo che dimi-
nuire le dimensioni del
campo non comparti un ral-

giocars
ancora. Ma se non lo sostitui-
sce, pud farsi ancora pla
male. "

dribblare, ma, visto che si dovranno spendere meno
energie per mantenere il controllo sulla palla, potranno
essere studiate strategie pil complesse. "Potrete sele-
zionare, con ogni movimento del joystick, di lanciare la
palla in una delle ofto direzioni, decidendo sia I'altezza
che la spinta.” Mentre i passaggi saranno molto preci-
si, anche se non saranno simili a quell di Kick Off 2,
dove la palla veniva spedita automaticamente verso il
compagno di squadra pil vicing, non & necessario che
lo siano, perché i giocatori andranno automaticamente
verso la palla. Per migliorare ancora il controllo, Sensi-
Soccer sara compatibile con il joypad, visto che Jon &
convinto che questa periferica permettera un controllo
pit veloce ed efficiente del tradizionale joystick.

Aitri aspetti del progetto sono la possibilita del gio-
catore di usufruire di una spinta “turbo’ guando & ne-
Cessarnio, e un nuovo indice, chiamato Forma.

La Forma, in effetti, agisce al contrario degii aftri in-
dici, perché, mentre gl altri valori come Forza, De-

UN SENSIBLE AVVICINAMENTO AL

CALCIO

eh, se si tenta di fare limpossibile, almeno lo
BSI fa sensbilmente. In effetti, se qualcuno

avesse 'ardire di affermare che & possibile
creare un gioco migliore di Kick Off 2, la folta schiera
di fan del calcio al silicio di casa Anco lo metterebbe al
rogo come un eretico senza pensarci sopra due volte.
Qualcuno ha cercato di emulare il successo di Dino D
ni, ma finora tutti gli sfidanti sono finiti in un angolo, da
Gazza Il a Manchester United Europe, eliminati in par-
tenza dalla straordinaria giocabilita di K02,
Non sembra esserci modo di contrastario.

0 forse si?

Nel lontano 1988, il duo capellone composto da Jon
Hare e Chris Yates, conosciuti in coppia come Senst
ble Software, oltre a essersi fatti un nome con i loro
inusuali spara e fuggi (da Wizball a Parallax, non di
menticandosi del famoso SEUCK), ha prodotto guelio
che era semplicemente il miglhor calcio a 8 bit mai ap-
parso sul mercato. Microprose Soccer riusci a imporsi
sulla schiera di rivali, tra cui figuravano nomi come In-
ternational Soccer e Match Day. Sfortunatamente la
versione a 16 bit si & rivelata incredibilmente scaden-
te, ma ora i due programmatori della Sensible Softwa-
re, dopo aver gia messo piede nel mondo a 16 bit con
30 International Tennis, Mega lo Mania e WizKid (di
prossima uscita), sperano di ottenere lo stesso risulta-
to di tre anni fa, creando un eccezionale gioco di
calcio.

"Avevo appena finto di glocare a Kick Off Z* afferma
Jon "e avevo limpressione che ci fosse qualcosa di
sbagliato in quel gioco. Quando gioca a K02, uno si
rende conto come sarebbe pil divertente se ci fosse
qualcosa in piu e allo stesso tempo qualcos altro fosse
eliminato. Questo, unitamente al fatto che siamo ap-
passionati di calcio, spiega perché stiamo creando

16 «orrosas e
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Il duo che nel 1988

ha rivoluzionato

il panorama calcistico

a 8 bit, sta preparandosi

a sfidare Kick Off 2 per

il trofeo a 16 bit.

E potrebbero anche farcela...

SensiSoccer. Abbiamo visto sia Kick Off 2 che Speed
Ball, e penso che il nostro SensiSoccer sara una com
binazione di questi due giochi.”

L'idea alla base di SensiSoccer & di dare al compu-
ter maggior controfio dei giocatori. Dato che il pro-
gramma gestira la maggior parte dei mowimenti
naturali e istintivi, il giocatore potra contare su un sk
stema di controllo migliorato sulle abilita come il tiro o
il passaggio. ‘Pensiamo che, come ogni giocatore di
caleio che si rispetti controlla la palla in maniera su-
bconscia, nel gioco su computer alcuni movimenti deb-
bano essere automaticr’. 't dawvero noioso in KOZ
correre dietro al pallone e perdelo, dover riprendere a
seguirlo, per poi vederselo soffiare sotto il naso da
qualcuno che nel frattempo 'ha gia raggiunto. Saper
prendere |a palla & una cosa talmente scontata di cui
non ci si dovrebbe preoccupare. Quindi in SensiSoccer
il giocatore pid vicino al palione cerchera di raggiun-
gerlo automaticamente, e poi passera sotto il controllo
umano.”

Un altro vantaggio di questa tecnica, & che i giocato-
ri potranno scegliere cosa fare con il pallone ancora
prima di prenderlo. £ possibile forzare | componenti
della squadra ad avanzare, in modo che guando uno di
essi entrera in possesso della palla, avanzera automa-
ticamente, Naturalmente i giocatori potranno ancora

strezza, ecc. influenzano il rendimento del giocatore, il
comportamento del giocatore influenza il valore della
Forma,

"Proprio come nelia vita reale, dove la Forma del
giocatore aumenta in base al suo rendimento sul cam-
po’, ci spiega Jon. ll computer giudica come un com:
ponente della squadra ha giocato, e ritocca
adeguatamente il valore della sua Forma, Questo vi
permettera di comprare un giocatore poco costoso
sul mercato, fargli giocare bene qualche partita, e poi
rivenderlo realizzando un bel profitto. Proprio come
nel vero Calciomercata!”.

Jon spera di riuscire a dare al SensiSoccer "un
aspetto manageniale decente’. Come boss della squa-
dra, riceverete delle offerte dalle altre squadre, e,
spostandovi da una societa all alfra, potrete, un gior-
no, diventare il manager di una squadra internazionale,
grazie ai Data Disk Nazionali gia in fase di progetto.
Inoltre speriamo che | nomi delle squadre e dei gioca-
tori siano quelli reali, in modo che ogni fan potra edita-
re e aggiornare la propna squadra del cuore.

| Data Disk saranno compatibili tra loro, e in questo
modo potrete guidare la squadra Nazionale nelle Cop-
pe Europee o Mondiali, Tutto questo & unito a una pre-
sentazione in stile televisivo e a elaborati effetti
sonori, inclusi una sene di frasi campionate e i tipici
suoni del fifo calcistico, come tamburelli e scoppi di
petardi.

Anche se SensiSoccer dovra aspettare ancora un
po’ per vedere la luce del giorno, & gia certo che sara
il principale contendente della corona del mighor gioco
da calcio, finora appartenuta a K02.

Se Jon e Chris riusciranno davvero a realizzare quel
lo che si sono proposti e a completare il gioco, come
previsto, per la prossima primavera, forse battere |'An-
€0 non sara impossibile...
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La pii realistica simulazione
di pallacanestro.

abilita senza rivali.

Grafiche e gioc

Scrolling multidirezionale.
5 livelli di abilita.
Opzione 1-4 giocatori.
Possibilita di programmare le proprie tattiche.
Opzione per la creazione di una squadra
a qualsiasi livello. AMIGA
IBM PC & COMPATIBLES

Attributi e capacita diversi a seconda del
giocatore.

Tre differenti velocita di replay.
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Le cose piu strane accadono solo nelle favole ma nulla di pii inimmaginabile
=1 ti potra accadere durante i tuoi viaggi nei panni del folletto Cornelius (ELF).
b Il tuo anello magico pud ammaliare, fare incantesmi ed aumentare di potere
quando ti inoltri nelle terre degli spiritelli.maligni.
Molte creature malvagle ed intrigati test metteranno alla prova le tue capacita.
Numerose zone segrete e pericolose sono situate all'interno della foresta, nella
quale preziosi indizi ti potranno aiutare a dare una riposta alle tue domande.
Ma attenzione: il tuo fantasma si potra materializzare e darti la caccia!

LEADER [ e = oy ATARIST & CBM AMIGA
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PERICOLO:
PROGRAMMATORI
AL LAVORO

IN QUESTA SEZIONE E
OBBLIGATORIO INDOSSARE
L'ELMETTO DI SICUREZZA

Si, € obbligatorio indossare il casco
prima di voltare questa pagina perché
potreste essere colpiti da un brano
volante inserito in una delle speciali
pagine della sezione lavori in corso,
dedicata ai giochi in fase di sviluppo.
E anche consigliato indossare speciali
vestiti perché ogni cosa contenuta
nelle prossime pagine SCOTTA.

Spaventati? Spero di no perché,
se riuscirete ad arrivare alla fine (non
e poi cosi difficile, basta saper
leggere...), avrete infomazioni,
curiosita e notizie dalle "fonderie"
delle principali software house. Come
se non bastasse troverete anche delle
interviste approfondite all'equipe che
sta lavorando al gioco.

http://speccy.altervista.org/
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nay 500 insegna. Il mitico Geoff
Crammond, autore di classici
come The Sentinel e Stunt Car
Racer, é tornato ai vecchi amori per
superarsi. Infatti ha voluto fare per i
16-bit quello che era riuscito a fare
con Revs per gli 8bit. E sembra
che sia sulla buona strada.

no dei migliori giochi di
corsa dell'anno scorso é
tornato alla grande. La

Magnetic Fields & riuscita a inserire
nuovi particolari per questa
affascinante corsa a due schermi.

programmatori della Creative
IMaLEﬂaIS {quelli di Line of Fire e

Eswat) stanno per completare la
conversione della saga cinemato-
grafica di Coppola. In 4 pagine
proviamo a capire se il team é sulla
buona strada per rendere onore alla
famigha Corleone.

ason Kingsley, I'autore di
J Murder e Blade Warrior, ha

deciso di misurarsi con un
gioco di battagliacommercio-
strategia-azione spaziale, in
perfetto stile Efite. Abbiamo
raccolto tutti | particolari su questa
nuova avventura dell' Empire,

‘olete giocare un buon tie-
in? La Special Fx si &
messa di impegno e si &

ispirata ai giochi stile Mario per la
conversione dell'ultimo film di Bruce
Willis, "Hudson Hawk il mago del
furto",

a US Gold ha quasi pronta
Lr'umma conversione del coin-
op della CapCom. Una

giocabilita simile a quella di
Rainbow Islands realizzata dai

programmatori doc della Tiertex.
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Fraﬂcamente, pochi programmatori possono affer-
mare di aver avuto una carriera "pulita’ come quel-
la di Geoff Crammond. Anche il pil rispettabile autore
dei migliori programmi attualmente in circolazione ha
alle sue spalle almeno un grossolano gioco di cricket o
una disastrosa simulazione calcistica manageriale o un
terrificante e primitivo titolo per i novelli controllori di
traffico aereo. Geoff Crammond no. Benché i suoi titoh
siano relativamente pochi e parecchio distanziati tra lo-
ro come tempi di pubblicazione (soltanto sei giochi in
dieci anni), ciascuno @ stato una sorta di pietra miliare
nella storia del divertimento elettronico. E cosi & com
prensibile che, pur non avendo intorno a sé moltissima
pubblicita il livello di interesse e di attesa nei confront
di questo suo nuovo gioco sia ben superiore alla
norma.

ALLACCIATE LE CINTURE...

Crammond sta lavorando a Grand Prix dal Marzo "90.
Grande appassionato di automobilismo, voleva produr-
re un programma destinato sia agh Ayrton Senna di
domani sia ad un comunissimo videogiocatore senza
particolari interessi per la Formula 1.

Ii titolo si va esattamente a collocare tra Revs e
Stunt Car Racer nel confronto tra realismo e diverti
mento. Avendo la possibilita di scegliere tra quattro di
versi livelli di abilita, il giocatore pud decidere se
vivere |'esperienza e le emozioni di guidare un vero bo-
lide o se invece prendersela un po’ piil comoda. Que-
sto grazie alle opzioni per selezionare cambio, frenata
e scalata automatiche. “Volevo introdurre 1 novizi nek-
I'ambiente di questo magnifico sport e allo stesso tem-
po mantenere vivo l'interesse di chi e gia esperto”.

Parlando di giochi di giochi di corsa, Crammond ci
ha detto di essere convinto di alcune cose: "Le simula
zioni automobilistiche hanno avuto un notevole incre-
mento di interesse negli ultimi anni, e questo grazie
soprattutto alle nprese televisive dall abitacolo defle
F1. Il telespettatore ha realmente la sensazione di es
sere sulla monoposto; la visuale del pilota, infatti, ti

20 oo 1331
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Dopo l'entusismante
Stunt Car Racer e il suo
viaggio nel mondo
dell'impossibile con
The Sentinel,

Geoff Crammond
@ tornato alle sue radici:
il mondo delle monoposto

spinge a seguire il tracciato identificandoti con chi & al
volante, e facendoti di conseguenza venire una gran
voghia di guidare. Penso che una delle ragioni che mi
ha motivato nella realizzazione di questo progetto &
che ho potuto mettere dentro al gioco tutto cio che
volevo.”

UN GIRO DI PROVA

Produrre Revs prima di lanciarsi in Grand Prix ha mes-
so di fronte |'autore a un buon numero di problemi do-
vuti alla tecnica di programmazione deghi attuali giochi
di corsa in 3D, ma lo ha anche stimolato a creare un 3
sacco di nowita. “Ci sono cose che non ero ruscito a
inserire in Revs e che avevo pensato di mettere qui:
fermate ai box, grafica miglorata, scenan pil detta-
gliati, awersari pil intelligenti, commissari di pista,'d+
ce Crammond, "avevo accumulato un bel po' di
esperienza con Revs, e cosi me ne sono servito nella
creazione di questo nuovo gioco. Ho anche mighorato
il comportamento delle auto controllate dal computer.
In Revs le macchine tendevano a muoversi troppo
semplicemente e prevedibilmente, ma adesso e
diverso. Slittano, sbandano e prendono sempre le
traiettone mighor'",

“Con Revs sul C64 la memona era costantemente
una palla al piede, L'Amiga e I'ST ovwiamente possono
immagazzinare pill codice, sono pil veloci nes calcoli
e quindi il gioco risulta alla fine mighore.”

‘Comunque, benché la memoria disponibile sia
molto supeniore, lo spazio ¢ lo stesso un problema.
Non siamo sicuri di niuscire a incorporare nel pro-
gramma tutto cio che avevamo progettato,”

IL FATTORE INDY

Una comprensibile preoccupazione sia per Geoff sia
per la Microprose & che Indy 500 della Electronic Arts
¢ tuttora identificato come il migliore gioco di corsa in
circolazione, e la sua incredibile serie di angolaziom di
inquadrature, incidenti e replay lo rendono assai diffi
ciimente battibile sotto il punto di vista puramente
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Gli Ottimi Giochi di Geoff Crammond

Benché possa difficilmente essere definito il piu proti-
fico programmatore in circolazione. il livello medio dei
giochi di Crammond & senz’altro altissimo. Diamo
quindi una rapida occhiata indietro nel tempo attra-
wvorso il suo repertorio.

Super Invaders - Acornsoft BBC Micro

Colorati invasori spaziall cercano di raggiungere I'e-
stremita inferiore dello scherma, dove li attende il blu
tank dlato dal gi che, sp i oriz-
zontalmente & sparando verso I'alto, tenta di render
loro la vita difficile. Completo di UFD, mostriciattoli
vari & di una ben riuscita musichetta, Super Invaders
rappresentava un titolo di vitale importanza nel cata-
loge di tutti | possessori di BBC.
Aviator - Acornsoft BBC Micro

.
di volo, ultra realistico al punto che in pochi possono
affermare con certezza di essere riusciti a far decollare
il lora Spitfire. Colora che vi sl sono accaniti, comun-
que, hanno trovato nel gioco alcuni affascinanti e di-
vertentissimi duelli aerei; tutto sommato, perd, questo
titolo & risultato un po’ pesantuccio per gusti di molti,
Revs - Acornsoft BBC Micro/C64
Lasciamo la cloche per impugnare I'altrettanto esaltan-
te volante di una F3. Per molti aspetti il predecessore
di Grand Prix e, se si la data di i
(molto prima di Hard Drivin') un gloco decisamente ri-
luzi Una accurata si ili
ca. Ancora una volta, per il suo realisme, fu gludicato
troppe difficile per | principlanti.
The Sentinel - Firebird
Non credo abbia bisogno di presentazioni. Teletraspor-
tatevi in un i oggetti
= creande altre versioni di voi stessi, muovendovi su &
giis per livelli verticali cercando di assorbire il vostro
avversario, The Sentinel s cosi spostandovi verso una

Stunt Car Racer - Mi

Guidate un incredibile o superpotenziato “Hot Rod” su
@ gil per assurdi percorsi pieni di salti, curve a gomito
& circuiti sopraelevati in questa sfida alla morte con-
tro un avversaric umane (in link} o controllato dal
computer, Uno stupendo gioco, pid arcade che altro
ma od imo, si-
curamente uno dei migliori titoli di GC.

http://speccy.altervista.org/
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Sulla griglia di La P P
ne di Crammond & stata quella di mantenere gli stessi tempi di
rinnovamento dell immagine sullo schermo anche in si

graficaments molto intense.

(Sotto) Le monoposto sono state disegnate con tanta cura
quanta ne & stata impiegata per la programmazione del loro
compartamenta.

(Destra) “La visuale del pilota & I'elemento pid eccitante di
ogni gioce di corsa®, dice Crammend

(In alto, destra e sinistra) Nei box - una delle sezioni di cui
Crammaond dice di essere pia orgoglioso.
(Al centro) Lo scenario di sottofondo come w tribune pud exse-

e in per Ia welocith

del gioco.

(Qua sopra) La frenata automatica & solo una delle tants opzic-
ni. Non che sia molto utile qui alla partenza, ma in questo caso

& comunque inserita.

spettacolare. "Fui dawero impressionato quando lo vi-
di - dice Crammond - e fu allora che decisi che il mio
gioco doveva essere migliore.”

In verita, se il monotono ovale di Indianapolis non ha
certamente colpito per la fantasia del percorso, i 16
circuiti internazionali dei Grand Prix, permettendo al
giocatore di correre l'intero campionato del mondo,
dovrebbero fare gridare la folla al miracolo nel con-
fronto con Indy 500.

SULLA GRIGLIA DI PARTENZA

Benché al momento attuale di sviluppo il gioco nel suo
complesso non si possa ancora definire con certezza
di altissimo livello o addirittura i mighore, ¢i sono un
paio di elementi di cui Geoff Crammond & particolar-
mente orgoghoso: "Se devo individuare la cosa che @
stata piu difficile da realizzare e di cui vado pil fiero,
scegherei lintelligenza artificiale e le tattiche dei piloti
controllati dal computer.”

"Anche la velocita e il dettaglio grafico delle macch:
ne € stato un gran bel risultato. Il problema era che
c'e sempre la possibilita, all'entrata di una curva o sul
la grigla di partenza, di avere un grosso numero di
monoposto contemporaneamente sullo schermo. Era
molto importante che in quegli istanti il gioco non ne
risentisse in termini di velocita di esecuzione.”

*Sono ugualmente soddisfatto della nproduzione del
le fermate ai box. Sapevo cosa volevo ottenere e i ho
speso molto tempo finché non mi sono ritenuto sodd
sfatto del mio lavora”

"Nonostante la velocita del gioco sia gia di per sé a
dir poco impressionante, il giocatore pud ottenere un
rinnovamento dellimmagine sullo schermo ancor pii
veloce. Per far cid, il livello dei dettagii pub essere re-
golato dal giocatore, togliendo parte degli scenari co-
me tribune, ecc.”

Benché sia stata fornita questa opzione per gli
amanti della velocita pura, Geoff pensa che anche i
dettagli siano importanti. Creano atmosfera.

| tracciati di gara, le prestazioni degli altri piloti e i
loro tempi sul giro sono tutti basati sui reali risultat
della stagione 1991. E le informazioni continuano a
essere inserite man mano che terminano le gare. Per-
sino il nuovo circuito di Barcellona, che finora non &
mai stato utiizzato e che sara inaugurato dalla F1 in
Settembre sara compreso nel gioco. l team di svilup-
po si & procurato le cianografiche del tracciato per po-
terlo cosi riprodurre al meglio; quando avranno finito
ci saranno altri due giorni di lavorazione per includere i
record sul giro in prova, in gara e sulla distanza prima
che il titolo venga definitivamente completato.

Sono particolan di questo tipo che rendono giochi
come Revs e Awator leggendari, ma in questo caso
sembra che la cura maniacale per il dettaglio vada di
pari passo con la giocabilita, formando un binomio
che sembra davvero vincente.

http://speccy.altervista.org/
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CHALLENGE 1i

ge fece una buonissima impressione. E non de-

ve sembrare strano che, tra tanti pest massimi
della simulazione stradale e tante pretenziose conver-
sioni da coin-op, Si sia fatto strada un gioco in cui non
si spara, non si devono catturare delle spie e non c'é
un poligono che sia uno. Infatti sia la critica che il pub-
blico hanno letteralmente adorato questo gioco, pot
ché possiede come pochi altri un "Fattore Divertimen-
to" incredibilmente alto: nessuna preoccupazione su
quale mescola di pneumatici sia la migliore, il motore
non fonde mai, niente fuorigiri né danneggiamenti
meccanici, ma si tratta solo di correre, correre, comre-
re il pill velocemente possibile. Il gloco poi e cosi at-
traente e ben bilanciato nelle sue componenti che n-
sulta facilissimo da giocare, con una soddisfazione
tale da tenere incollati al video fino alle tre di notte

Un gioco cosi non poteva non avere un seguito, an-

che se sara difficile eguagliare la qualita del primo eps
sodio. La Gremlin perd & convinta di sbancare ancora
il mercato con il nuovo Lotus 2.

LU scorso Novembre Lotus Esprit Turbo Challen-

FALSA PARTENZA?
Il seguito di Lotus ha avuto una vita assai travagliata.
Sebbene il pnmo titolo fosse stato un successone,
sia la Gremlin che la Magnetic Fields erano molto
preoccupate per la richiesta della Lotus di non far mai
distruggere o incendiare la loro auto. Questa com-
prensibile nichiesta @ stata wista iniziaimente come un
ostacolo insormontabile alla creazione di un seguito,
che per forza avrebbe dovuto contenere qualcosa di
diverso e nuovo rispetto al precedente.

indipendentemente dal numero di macehing presenti in pista, Lotus 2 vanta un
‘aggiormamento costante dello schermo di ben 25 quadri al secondo. | percorsi ora
sono pil collinosi e ricchi di curve per sollecitare maggiormente le abilita di gui-

da del glocatori

22 « orrosa: 1
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Cercando di cavare sangue dal genere dei giochi di

corsa, la Gremlin ha deciso di dare seguito al successo

della scorsa stagione, Lotus Esprit Turbo Challenge.
| programmatori della Magnetic Fields promettono

un gioco ancora migliore del precedente

A causa di cid, in un primo momento, la Gremiin fu
tentata di produrre un seguito senza utilizzare il nome
Lotus, pur di potere inserire nel gioco scontri e inck
denti. Alla fine pero si giunse alla conclusione che il no-
me della casa produttrice di bolidi fosse assolutamen-
te fondamentale per oftenere il successo desiderato, e
che quindi il gioco andava swluppato e migliorato in
nuove direzioni, tenendo presente le richieste e le limi-
tazioni imposte dalla casa automobilistica inglese.

IL TEMPO ATMOSFERICO

Come ogni vero automobilista vi potra confermare,
Madre Natura spesso si rivela essere un avversario
tanto formidabile quanto la pil veloce automobile con
la quale vi possa capitare di competere. Ciascun livello
di Lotus 2 presenta un differente ambiente
atmosferico, e non si tratta unicamente di differenze di
grafica, ma ognuno pone dei diversi problemi di guida.
Nel livello in cui nevica, ad esempio, lo sterzo diventa
sensibilissimo, mentre la visibilita & ridotta dalla neve e
da raffiche di pioggia. Leggete il box della pagina a
fianco per maggiori ragguagh

‘Lo scopo principale di tutti e otto i livelli,” dice
Shaun Southern, capo programmatore,’® di creare una
atmosfera diversa in ciascun livello. Gl effetti particola
ri come lampi, neve, pioggia, luci nei tunnel, e ruote
che fumano quando si accelera, dovrebbero funziona-
re molto bene.” Una delle critiche mosse al primo gio-
co era che bastava colpire un ostacolo per finire prat-
camente fuori gara. "Questa volta abbiamo migliorato
la giocabilita anche sotto questo aspetto. Ora quando
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st colpisce un ostacolo, non ci si ritrova pil fermi ai la-
ti della strada, ma si viene risospinti in strada, in mo
do da rendere il gioco assai pit veloce, Ecco perché
siamo stati abbastanza stretti sui tempi minimi di per-
correnza per ciascun livello.” La velocita di gioco @ si
mile a quella gia ottima del primo episodio. "Siamo su
a una media di circa 25 fotogrammi al secondo”, con

tono ore ed ore di guida al limite

http://speccy.altervista.org/

ferma Shaun.

OPZIONI DI GIOCO

Dal momento che l'opzione a due giocaton funziona
va cosi bene nel primo gioco, il team di sviluppo ha
dovuto sudare le proverbiali sette camicie per realiz-

zare qualche miglioramento. Ora sara possibile colle-

della resiste
ogni percorso viene pmudl-lm da una

sulle condizioni atmos’

i otto livelli di gioco P ok
Gdiﬂ'l:nlt?l differenti a saconda della propri "i.r'.d-.. sgmiens-pt e

mappa, con indicazioni

0SCO 5
:l:!koamlum. con alberi @ f.sp\lgli in qu!ﬂ;;:l:!'
| tronchi possono assere usati come "mada s
saltare oltre | fiumi. | detriti lungo la stri
scono una ulteriore difficolta.

ade e | tunnel delhi":tmrm.
are | conti col raffico provenie d
d?t:.;:s:e. & pure la possibilita di usare I;fusu
:bng'lian « fare tutta la stra a contromano:i:

3 1L DESERTO

Bisogna rimaners al cen

tro della strada altrimenti 12
sabbia diminuira la wm::::mgrﬁl:nﬂu
ctus jano i lati 3 : g
ugn::n:;:d?ali rende difficile anche il solo rimane

re in pista.

1l fondo @ estremamente

mito e colll | . L
della pioggia. Su que
s :.H::i ::l:: oieete una velocita di percor-

renza molto bassa.

o "E“t‘ isibilita & quasi nulla,
gt e solo all' ultimo

Terribile! In quest

on ugg!ﬂil stra
s
ll:n 0. Le curve sono perfi

onseih 2
mentre le colline sono molto rip
percorso piii lento in assoluto.

& DI NOTTE

La sezion® notturna attraversa la citta. L:u:tn e
pella larga ma & \uci dei fari delle altre
renderanno 12 vita difficile.

iono
N damente a gomito,

UDE
o o a non finire. Lolio in pl:mb;:.nlr:l—

Tunnel e salti
r:"delle slittate da far paura- Acqua a

strada.

L ders! . s'!'ﬂ‘" C'e solo ploggia ploggia.

;rnpl" i abbaglieranno lungo
st e ne di curve tra-

rallenterannd |a velocita.

Shakespear

& ancora p‘lqul ;
tutto il percorso-
ditrici. Pozze d'acqua

si parﬁru da uno quaish
um le passwﬂ appropriate.

Le colline sono plel

nza. Ogni livello presenta

ide. Sicuramente il

strada @

\siasi degli otto livelli inse-

Urtare contro ostacoli
posti a bordo pista ri-
Sulth ors MO0 PO
Srustrasvie: & 6
immediataments in pi-
sta & la corsa pud con-
tinuare.

Eare due computer tra loro, non importa se Amiga o
5T, e, selezionandone uno come "Master” e [' altro co-
me “Slave’, possono correre assieme fino a tre gioca-
tori. Uno giocando a schermo intero e gli altri nel mo-
do a due giocatori,

LE AUTOMOBILI

Durante il gioco ci si alternera alla guida della Lotus
Esprit e della Lotus Elan. "La Esprit & imbattibile in ac-
celerazione,” dice Shaun, “‘mentre la Elan & pii maneg-
gevole, ideale per i percorsi nicchi di curve.”

T A
255 L'auto bianca supera la rossa in

staccatal La rossa risponde andan-
do a tavoletta in un disperato ten-
tativo di sorpasso e ...cl riesce! 1|
mdn.l due giocatori & davvero
entusiasmante, grazie al sistema
di “rimbalzo automatico” delle
sutomobili Non sara piu necessa-
ria ripartire da capo a ogni mini
mo errore!
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* Sconto 10°/° * ‘
Offerta € S % :
valida ai soli titolari presso i
fino al e
*\N\\ 64 cassetta 19.960 17.900
o . 64 disco 25.900 23 300
Amiga 29.960 26.900
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(sopra) Ecco uno degli
stupendi fondall rea-
lizzati da Pate Lyon
por The Godfather, a
seguito di una lunga
ricerca.

(sinistra) Un"afitra im-
magine dettagliatissi-
ma. Questa volta si
tratta di un casind di
Las Vegas.

http://speccy.altervista.org/

“lo credo nellAmerica. L'America ha fatto la mia
fortuna...”

nche chi non ricorda questa frase immortale
& sappia che cosi comincia Il Padrino (The Go

dfather), I'epico racconto in tre parti di Fran-
cis Ford Coppola e Manio Puzo che descrive la
violenza, la corruzione e i crimini compiuti in oltre o-
tant'anni di wita dal clan mafioso dei Corleone. Da
quando & uscito sugl schermi il primo film nel 1972,
la trilogia ha impiegato 19 anni e ha dovuto vincere 12
premi oscar per poter ispirare anche un gioco per
computer, E sembra essere dawero un'ottima licenza.
Dal momento che soddisfa tutti i requisiti necessari
per essere un successo: i film sono una bomba, e di
essi 5e ne @ parlato in lungo e in largo. Inoltre, sono
numerosissime le scene di azione e di violenza, Tutta
via, diversamente da Total Recall e Terminator 2, Il Pa-

Sara davvero possibile
comprimere ottant'anni
di storia e una delle piu
grandi saghe cinemato-
grafiche di tutti i tempi in
16-bit? LaUS GOLD e la
Creative Material pensano

proprio di si

L

ADRINO

drino si occupa di un argomento moto serio, quello
della mafia, e un approccio serioso non & esattamente
il massimo per quanto riguarda una conversione per
computer, O no? In Francia, alla Delphine Software
(che ha prodotto ultimamente Future Wars, Operation
Stealth e Cruise for a Corpse), stanno lavorando su di
un adventure basato sul Padrino che dovrebbe vedere
la luce il prossimo anno. Nel frattempo alla Creative
Materials stanno dando gii ultimi ritocchi a un gioco di
azione ( The Godfather appunto), che prende spunto da
scene fratte da tutti e tre i film, e le mischia assieme
per formare un prodotto di rara intensita e atmosfera
"Ci hanno offerto la possibilita di realizzare un gioco
basato su ‘Il Padrino” nel dicembre dello scorso anno’,
¢i ha detto Nick Vincent, capo della Creative Matenials
e responsabile di progetto per The Godfather. °E la
prima cosa che abbiamo pensato, @ stata di fare un
adventure. Ma poi c'é stato detto che di quello si

STTORE 1991 & B0

R ey —

.t
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stava gia occupando la Delphine, e cosi non ci restava
che dedicarci a un gioco di azione, Fino a quel momen-
to avevo visto solamente | primi due episod, e cosi,
dopo aver accettato di lavorare a questo progetto, so-
dato in America a vedere anche il terzo.

Fin dal principio avevamo capito che non saremmo
mai riusciti a riprodurre in un solo gioco tutta la storia
del *Padring’, cosi abbiamo scefto solamente gh episo-
di che ci parevano pil interessanti’, "Si tratta di un gio-
co a lvelli, continua Vincent, "che partono dalla New
York degh anni ‘40, per arrivare di decennio in decen-
nio, fino alla Middle Amenica dei giorni nostri. Quello
che sin dal pnncipio volevamo ottenere, era di permet-
tere ai giocaton qualcosa di piu che non una pura e
semplice "mattanza” di mafiosi nemici, e cosi abbiamo
esaminato diverse possibilita di sviluppo, ma il nsultato
era di ottenere o un arcade troppo complicato, 0 una
awentura troppo semplice, E cosi siamo tornati al
buon vecchio concetto dello sparatutto classico. Un‘al
tro aspetto da tenere presente era poi la necessita di
pensare a un gioco che rimanesse simile su tutti | for
mati, dal momento che i eravamo impegnati a fare
anche la conversione per le console Sega.”

E ormai una brutta consuetudine che, una volta asse-
gnata la licenza di un film, la casa di produzione cine
matografica non vogha avere pili nulla a che fare con
lo sviluppo del gioco. E per questo aspetto, la Para-
mount Pictures, produtince de 'll Padrino’, gode addi-
rittura della fama di essere una tra le peggioni. In tutte
le licenze Paramount infatti, vige un preciso elenco di
indicazioni da rispettare alla lettera, pena noie legali a
non finire. Anche le ultime licenze Paramount come "Gli
intoccabili® & “Giorni di Tuono” si sono dovute confor
mare a questo insieme di norme e con “The Godfather”
la situazione non & per nulla mighorata.

‘Con un film Paramount,” spiega Nick,'non & permes-
50 copiare direttamente la trama del film, e nemmeno
disegnare i personaggi in modo che assomiglino agli
attori che lo hanno interpretato, o usare foto digitaliz-
zate del film o riprodurne il tema musicale. La gente

¢

26 <orross: 1991
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(sopra) Michael Corleone (Al Pacino) abbraccia il suo schizafre-
nico fratelio Fred nel Padring parfe Ii. Poco importa che que-
st'ultimo per la fine del film finisca col far compagnia ai pesci.
(destra) La particolare atmosfera propria di tutti o tre i film
della serie, & stata magistralments ricreata in questa conver-
sione della US Gold. Lo dimostra questa scena dal sapore "anni

del cinema poi voleva vedere giorno per giomo il no-
10n possedendo dei computer, noi do-
mo '"arda gh dei video, il che significava non
dea di come fossero atmosfera
aver visto le prime versioni del
rattava di un gioco troppo
posto che era cosi cruento
o allora loro sono partiti in quarta
( fi* non era un film violen-
arli, convincendoli a la

per riflet
dicendo
to! Alla fi fi ¢
sciare il gioco come volevam
Il gioco pone il giocatore nei panni di un gorilla della
famiglia Corleone, che deve farsi largo nella gerarchia
del clan mafioso completando diverse missioni per
conto defla Famiglia. L'azione comincia nei bassifondi
di New \‘0”‘ nel 1945, passando per la Las Vegas de
naria negli anni '60,
per Miami nel 1970, fino al giorno d'oggi. A causa del
le restrizioni poste dalla Paramount, nessuno dei fivefl
riproduce fedelmente delle che scene del film,
e quindi si & preferit Jliere la progressione di de-
0 in decennio per ricreare |'atmosfera propria
della trilogia. Ciascun fivello & essenzialmente uno
sparatutto a scormimento onzzontale dotato di un pre-

{in alto) Ecco uno dei sottolivelli in stile Operation Wolf. 5i trat
ta della sequenza dal barbiere, in cul decine di killer nemici ruo-
tano sulle loro poltroncine girevoll con le armi spianate. Di
certo non sono qui perché ci vogliono bene...

(sopra a sinistra o destra) Quests foto svelano come sono stati
creat] | fondall. Pete Lyon non i ha disegnati come un unico
wlemento . ma li ha suddivisi in pezzi piu plecoll, da Funire pol
assiome come un puzzle

(sinistra) La sequenza
mostra in che modo mo-
riranno | killer avversari
nel primo livello. Notate
I'uso del sangus per ag-
giungere ulteriore rea-
lismo.

(sotto a sinistra) Vi ri-
cordate |a scena dell'at-
tacco con 'elicotters
nel Padrino parte 17
Nel gioco la Creative lo
ha inserito, ma la Para:
mount be ha impedito di
basarsi direttamente
sulle scene del film.
{destra) Ehi! Ma questa
citth non dorme maiT
Notate I'insegna lumi-
nosa che indica che
Johnny Fontane questa
sera canters al King.
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[sotto) E interessante confrontare uno degli schizsi origi-
nali di Pete Lyon, ratfigurante la scena del bar, col risulta-
to finale che apparira sul monitor durante il gioco. #
saplente utilizeo del colore aiuta a ricreare I'atmosfera di
quel periode.

i e

esti obiettivi spaziano dall'eliminare qualche per-
sonaggio scomodo al ritrovamento di un oggetto, n
NeCesS sempre che voi vi facciate lar
di di killer appartenenti a una delle famigle concol
fi. Mentre camminate per le strade, dei cecchi
appariranno dalle finestre e dalle scale antincendio dei
palazzi, dai tombini e dalle auto in corsa, per aprire |
fuoco su di voi. Il crimine & un mestiere pericoloso do-
po tutto... "Per un po’, ci siamo dedicati a una versio-
ne uftrarealistica del gioco, in cui tili
viaggiavano alla loro reale velocita, cosi da non poterfi
nemmena vedere, e un solo colpo era sufficiente per
uccidere il vostro u ‘continua Nick. "Ma l'idea non
ha funzionato per niente, e cosi siamo tornati a svilup-
pare un gioco dallo stile pil tradizionale, alla Robo-
cop.” Inoltre ogni Iivello & suddiviso in sottosezioni

che devor ompletate per espletare con suc-
£ess0 le mansioni affidatevi da Don Corleone, A essi
de entrando in alcuni palazzi, dove il gioco si
ma in uno sparatutto stile Operation Wolf. An
che qui troveremo tonnellate di nemici armati fino ai
denti che appariranno da ogni parte, e che andranno

essere C
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sterminati fino all'ultimo. In queste sezioni il personag-
rira come un'ombra trasparente, utilizzando

| a gia vista in Predator 2.

] i Vincent ha ammesso che convertire un prodotto co
|

|

]
{1

me "Il Padrino” & dawvero diverso rispetto alle solite -
0 pil di argomento fantasc
Recall e Darkman. * Si tratta della licenza meno
oria del software,” prosegue, ‘e
quando z.l:-uur”\ minciato a lavorarci sopra, la pre
% ma cosa che abbiamo fatto, & stata quella di confron-
! tare il gioco con quanto era gia stato fatto per The
Untouchables. E abbiamo cercato di ricreare lo shle e
Al ' e B o4 SR : atmo e hanno fatto a dei film.”
1 § o i ¥ A — =k P Questo & st prattutto il compito affidato a Pete
Lyon, un grafic
il ha prodotto
!' . e 3 ! menie resce
e . ; 7 te questo ar
N ; 4 anche per 'asp

reahishco .'|5_"E
che e futuris
timi tempi. “Una -celle.

i ﬂ}‘mwrff-?,n,@_'g. —_— , . q‘c’q &
'*JM m‘la']l." 4 > v

differente dal solito. E che lui era entus
er disegnare degh "stupich alieni” come
in precedenza aveva sempre dovuto fare

Durante un viaggio in America lo scorso anno, Pete

- seriamente alla ricerca e documentazio-
zini adafte a un tema particolare come
qu |n|I" de "Il Padrino’, facendo foto e disegni mentre
camminava per le strade di New York e di Las Vegas
1 combinazione con una serie di foto tratte
m, gl hanno permesso di creare degli sfondi
i alto) La fate di Al Pacina dal manife- o ctremamente belli, coinvolgenti e pieni di atmosfera.
sto pubblicitaric de W Padring Il apparira
el giotn come scharmate inisiale. 5 | gioco & infatti talmente dotato dal punto di vista
tratta dell'unica immagine digitalizmata  prafico, che pare debba uscire registrato nientemeno
del film che & stata soncesea M9 che su sei dischi (). (un numera cosi alto di dischetti &
Isopra) Michael Corleone apprende dai  Stafo precedentemente ut
giornali dall'sttentato a suo padre nel o A dsi an
primo film della serle. per le conversioni dei cc
{sinistra) il gioco in piena azione: i mitra L0 HI.J'll'l
SPAranc senia sosta, mentre | pHeumatl- M
of delle auto siittanc stridendo sull'asfal-
1o @ degll Innacenti passanti glactiona a
terrs in una pozzs di sangue. £ la prova
conclusiva che il erimine non paga.

&

uparsi per gh access a dr

la maggior parte del |
tione di tempo: mancal
aspetti del programma, e poi il gioco
verra sottop una intensa attivita di playtest, per
£SSEre Sic ) funzioni perfettamente pri-
mac Id o faccia arrivare nei negozi per la
fine di Novembre. Fino ad allora, non ci resta che
aspettare in trepidante attesa...
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Non vi &€ mai venuto

voglia di giocare ad Elite,
ma con la possibilita

di fare qualsiasi cosa

vi possa venire in mente?
La EMPIRE e Jason Kingsley
pensano di aver

trovato quello che fa per
voi. Vediamo come...

utto si pud dire di Jason Kingsley fuorché
non sia un personaggio estremame
"strano’, ve lo pud confermare chiur
abbia avuto la possibilita di conoscerlo.
Egli infath & stato l'ideatore per la Image
Works di BladeWarrior, un'avventura arcade assoluta
mente innovativa, che solo ora, dopo non pochi ritar
di, sembra poter giungere finalmente nei negozi. £
stato lui inoltre ad aver messo assieme quella pazza
banda di programmatori che hanno realizzat
der per la S0LD. E ora eccolo di nuove
ta, questa volta con un gioco che & un po’ come El-
te, solo che non lo e.

Eye of the Storm possiede uno scenano moito
complesso ed elaborato, L'intera faccenda ruota at-
torno al pianeta Giove, il pill grosso pianeta del siste-
ma solare, conosciuto anche come il gigante gasso-
s0°, a causa della sua composizione chimica partico-
larmente volatile

Allora, avete presente quella grossa macchia ros-
sa che ha Giove? Si? Ebbene, & chiamata Eye of the
Storm, capito adesso?

L'idea di base @ che in lontano futuro verra trovata
|a wita all'interno dell'occhio rosso del pianeta e, se-
condo le leggi interplanetarie ['area viene designata
come “zona di confine’, in cul avventurieri, mercenan
e brutti ceffi in genere, sono liberi di agire come me
glio credono. Sta a noi impersonare uno di guest av-
venturieri, uno scienziato senza scrupoli giunto fino a
Giove a bordo della propria astronave, con lintenzio-
ne di fare dei soldi facili, e perché no, magan di gua-
dagnare il controllo dell'intera regione.

"L'idea per Eye of the Storm mi & venuta guardan-
do un mucchio di film di fantascienza. Mi e sempre
piaciuta in modo particolare |'idea su cul si basa
*Star Trek’, cioé quella di avventurarsi nello spazio
per scoprire nuove realta. E suppongo che c'entri
anche la mia immaginazione guando si tratta di nuo-
ve razze, strane creature e mostri in genere. Inoltre
io volevo creare qualcosa che si potesse giocare a
lungo, e che rimanesse ancora divertente da giocare
anche dopo che lo si & completato.

ll concetto era quella di fare qualcosa che fosse
differente ogni volta che lo si gioca, ed é per questo
che ho voluto stare bene alla larga da giochi come

e
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OF THE
STORM

Elite che hanno uno sviluppo di gioco estremamente
lineare.

Eye of the Storm & invece pill come una ragnatela
di idee e di elementi differenti, collegati tra loro cosi
che sia possibile giocare nella mamera che pil si
preferisce. Penso che giochi come Elite possano di-
ventare noiosi e ripetitivi - compra quaicosa qui,
combatti per strada e vendi qualcosa la - questo &
proprio quello che abbiamo cercato di evitare

E difficile creare un gioco dalla struttura non linea-
re? "E pili facile per alcuni aspetti dal momento che &
necessario meno lavoro per renderlo diverso dagl al-

No, & meglio rispondere in un'altra maniera. Por
1@ tuthi gli elementi sono collegati tra loro a ragna
tela, non si & obbligat a collegare assieme le cose,
visto che il giocatore pud andare ovungue preferi
sce’,

Il giocatore agisce nel gioco secondo il tradizionale
metodo simi-Elite, e cioé dallinterno della propria
astronave. Si volera in lungo e in largo per I'atmosfe
ra gassosa di Giove, combattendo contro altri mer-
cenarl, giunti sin qui per le vostre medesime ragioni,
portando a termine delle missioni e, tocco davvero
interessante, esplorando e tenendo sotto controlio

http://speccy.altervista.org/ .
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UNA GRAFICA
AFFASCINANTE

Eye of the Storm lmpcgna tutta una serie di
iche di prog e di vi li
zione grafica di alta classe. La piG mrluvatl-
va rig| da il di b di
Gouraud metodo sul quale hltti i migliori
prog: i dal si stanno
esercitando.
“L'algoritmo di Gouraud & un grosso passo
avanti per quanto riguarda la creazione di
oggetti tridimensionali,” spiega Jason. "In
pratica, quello che fa & "ammorbidire” i lati
dei poligoni usando il colore. Dove si hanno
due poligoni che si uniscono su di un lato, il
metodo di Gouraud usa una graduazione
nei colori per arrotondarne e smussarne gli
angoli. Unita al metodo di Bezier dei poli-
goni curvi, ci Ila permesso di creare delle
forme usato
le ombre di Gouraud solo sugli bggetti or
ganici, per non dargli forme troppo affila-
te. Gli oggetti meccanici{come lé astrona-
vi} invece, li abbiamd lasciati-pieni di an-
goli.

te pit superfici di Giove :thssbu_e, dal momento
scoperta di nuove forme di vifa vi fruttera un
bel Aru,plu digmpziofredity N

Ci garagno un gugchio di cose 5"an-= Ad esem-
pi0 ci 51 BgeEtery -una Brada piptra tipo Stone-

engel Sulf Ea defld qlele | DUpiEeY trovesdneo 3} Spettopegon la scus

scotidn&ndito fmporBrte] C‘Lsam. nchgar_ Y
nsa ahé hibdchiim fo Bdddspinner, che & una roc
3 gigantesca che comincia a ruotare C]Udl‘-dO las
. Se viene colpita pil volte si mettera a ruo
a via sempre pil velocemente, emettendo una
sicale, che fara da richiamo a una balena
a meccanica di gioco di Eye of the Storm
a surreale e molto libera nel suo svolger-
ono alcuni aspeth che nsulteranno pi famibia-
mo parlando delle missioni che ci saranno affi
volta in volta. "A un certo punto si incontre-
Patron, delle specie di baroni interplanetar”,

Tisate-ate-vosica-spalle, mefll.e yoystate risch

http://speccy.altervista.org/

spiega Jason. "Sono incredibilr
su giganteschi dingibili sempre in
ciascuno con una differe
otto missioni clascul
nel fatto ch

personalita:dr

eium-..a agln ne-per cu
possbilifdifarsi quattro
ndo

u.'I'I',E"ItP. 'n.I a dP.| eiss
vé le offrono con

l'osso del collo.

1e giocatore potralndn pigcere lidea di fa
re il burattino agl ordini di alesti antipatici personag-
ma i soldi dei premi sono pogi fanti che il gioco

vale la candela. Per aumentate il lpro divertimento, |
patron daranno spesso al giogatdre delle false mis-
sioni, Per esem i possonq fgandare in un certo
di recupetdre un particolare og-
, solo per trovare una TIoﬁ‘j‘g'm di nawi nemic
che vi stavano aspettando. Pq{ sopravvivere a qu
tradimenti, & necessario che i gm*atJr Using sefm
pre molta cautela. Riguardo alle navi nemiche, si
tratta di Hunter (cacciatori), dei caccia stellari ad al
ta velocita, che se ne vanno in giro cercando sem-
pre qualcosa a cui sparare. Quattro cacciatori in par-
ticolare non sono da prendersi sottogamba. Si tratta
di killer professionisti, violenti e spietati, giunti su
Giove con le nostre stesse motivazioni. Sono awver-
sari davvero tost, e distruggerli procurera un enor-
me premio in danaro, anche se forse ci converra, al

AN

TR
ACTIPATE

MTIIL ¢
AT TE

meno all‘inizio, affrontare awersari pii malleabil)
“Un aspetto che sono stato mglto-centefio d
potuto inserire nel gioca’, dice ani
& possibile vedere in ogni mome
esattamente facendo questi quattro f
do quattro speciali telecamere che-ngn li abb 3
fio mai. E poi possibile anche selezionare ma.ista
interna’, che permette di farci veglere Stdde
dendo il cacciatore dall'interno della navicella. E ve
ramente utile tenere sempre un occhio su questi
guattro, specialmente se non si vuole incontrarh per
sbaglio. E sapendo dnve sono loro, saprete dove

troppo violento e
pofrete sceghere una via pil tranquilla
per guadagmafl tawiyere. ‘Dal momento che |'oc

chio diGiove & {ina zona,sconosciuta, vi sono molti
tipi df flora e di fauna da scoprire. E anche solo ve

.mrmxmmwce ori si potranno fa-

re un bel bel griizzoletto. $e saranno i primi a sco-
prire palcosa ¢i nuovo, £ saranno meritati un certo

ammi -‘are di denaro. ma se un altro cacciatore lo
avra visto pn g di loro, il premio sara molto meno
Cospicuo’”.

Le forme di vita sono molte e molto diverse, e
comprendono tra 'altro squali, pesci di ogni genere
e persino libellule, Ogni forma di vita si trovera loca
lizzata in uno specifico livello di altezza dell'atmosfe-
ra.

Per permettere al gioco una grande longevita, Ja
son e A, Perrot (quest'ultimo famoso per Starg
2), hanno cercato di rendere |'area di gioco pid gran-
de possibile.

“In termini geografici, si tratta di uno spazio di gio-
co di circa 20000 chilometri quadrati. In termini di

p:#f ec.alte;'vista.orgl
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AMIGA & IBM
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superiorea |
Lit.100.000 |
riceverai |
GRATIS |
un programma

originale per il
tuo computeri!!
[solo per gli ordini ricevuti

jatre il 2411791

http Jispeccy.altervista. org,"

EIOCO Invece, [2scCiami pensare..,
la nave pil veloce, e si viaggiasse sempre alla velo-
citd massima, ci vorrebbero dai sei agli ott i
per viaggiare dalla base al centro dell'occhio, fino al
e esterno. In realta @ impossibile viaggia-
o in un colpo solo, per problemi di car-

http://speccy.altervista.org/

ecco, se sl avesse  burante. Sard necessario piazzare lungo il percorso
dei rifornitori, oppure usare uno dei cancell di tele-
trasporto

Mentre Jason ha lavorato sul prog
The Storm gia da oltre 18 mesi (Da sempre volevo
fare un gioco in 307), la stesura del codice vero e

0 mi

etto di Eye of di uscit

GAMEBOY
BILL & TED ADVENTURE
BUGS BUNNY.
CHASE HQ..
DUCK TALES
FINAL FANTASY LEGEND

AMOS 3D...
ARNHEM .
ATOMINO ...

CONFLICT IN MIDDLE EAST
DEATH KNIGHTS OF KRINN
EYE OF BEHOLDER
FEMME FATALE (NEW VERSION]

F1 GP CIRCUIT
F15 STRIKE EAGLE 1i

IBM PRO TENNIS 2... .49.900
—— T coopp  SECRET OF MONKEY ISL. (256 COLI...89.000
CY. AR COMBAT .cm=09000 - SCUERD AL FEVEINER Yo Sect RS
CASHES w9000 o OF EXCAUBUR ............59.900
ELITE PLUS ...oocoivn ~89.900 L) OST ADMIRAL......o.89.000
EYE OF BEHOLDER 69900 116 DERFECT GENERAL... 89.000
F15 Il SCENERY (IRAQ, KUWAIT. ) ....49.000 IBM lCONFEZlONE DOPP'N
Fl6 FALCON V3. erssnrees T ARACHNOPHOBIA. ......ooooooccieresoree TEL
FEMME FATALE VM8 (5°/1 2ME)....69.000 AT0 TANK ENHANCED EGA & VGA ... TEL.
HARPOON SCEN EDIT. (SOLO 57 ..79.000 F29 RETALIATOR .. ..59.900
HEART OF CHINA VGA 256 COL}..89.900 LEMMINGS ...... ..69.900
NTHOUSE J. (VM 18)...... 69.000 NAM............oovec 59.900

' BUONO D'ORDINE DA INVIARE A: LAGO SOFTMAIL - VIA NAPOLEONA 16 - 22100 COMO - TEL 031/300.174 - FAX 031/300.214

proprio ha richiesto un periodo inferiore, circ
. Presto iniziera la maratona de p= fte:
controllare se tutto funz
a per tutte le versioni (
stabilita per qu
sione completa

t autunno. Non perde!
uno dei prossimi nu

CAP, CITTA E PROVINCIA

COGNOME E NOME
INDIRIZZO EN° CMICO

6.000

PREFISSO E N° TELEFONICO

Allego assegno NON TRASFERIBILE intestato a: LAGO SNC

Spese di spedizione Lit

DLO DEL PROGRAMMA  |COMPUTER|  PREZZO |

L'IMPORTO SULLA MIA:

Pagherd al postino in confrassegno
(INDICARNE N° E SCADENZA)

FDINE MINIMO LIT.30.000 (SPESE ESCLUSE)
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PIU’ AZIONE... MAGGIORE
POTENZA... GRANDE BRIVIDO

: .
CBM 64/128,
Amstrad Cassetta

& Disco, iy
Amiga & Atari ST [0,
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a iy e
P S W W Sl e
[ e
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Stroncata dai critici, fatta a pezzi ai botteghini,

{(! !
" la bistrattata opera personale di Bruce Willis

pud salvarsi grazie alla OCEAN e al team Special FX.

K riesce a saperne di piu...

| (Destra) Ti piscerebbe
| danzare su una stel-
la... Si tratta di oscil-
| lare un po’ di pid.
| questa volita nel sot-
terranec del Vatica-
no, per ragloni di tra-
ma che qui sarebbe
troppo complicato
spiegare. Notate le
SuGre, NON 10N Mes-
e mica male...

overo vecchio Bruce, Per tutta la sua vita pri
come attore in cerca di affermazione e
ssivamente come grande star cinema

togr , qu I o d'azione ha
uto per realizzare cinematograficamente una
3, concepita W prima. Ne ha fatte di tut
ti i colon, si @ affannato, ha tentato ogni strada poss
bile e fin a idea & diventata realta. La Cen
tJf-\; |..--.l ziato 40 m

lioni di d 0 progetto,

(Sotto) O trasportare
a casa raggi lunari in
un barattolo... Bruce
oscilla da un edificio
all'altro, esattaments
come fa nel film Ha-
dson Hawk.

"-3' e nei cine-

pric bidone, ma l?a e
un gioco superiore a ogni aspettativa - e
nto per mernt prop.

al FX. cor

NISCE UN PO Un inver-

0 gla:_.‘:',-f]-
L'idea prin-
dalla sceneggiatura
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O state meglio cosl... Attenzione Bruce! Dus tremanti guardie di
sicurezza sono in cerca di preda nella galleria d'arte, armate d
torce elettriche: se non state attenti sarete catt

Osservate | motivi intorno allo schermo che vi illuminano un po”

sull’oggetto che state cercando.

Un altro motivo che ha contribuito al tono de
mente da console di Hudson Hawk e il fatto che la
Special FX si sta occupando anche della produzione
delle versioni NES e Gameboy e .(‘u conseguenza, il
210C0 € nu'c»'ne |u .,g Jale in tuth wati, Rispettan-

ome un glatﬁ a platiatorme
somiglianza con Rick D'Jugpr
tore viene lanciat
tore Edie Hawkins

-on T

bilmente sarete in molti), v a
ruota intorno al sunnominat

alchemica ideata da Leonardo
a trasformi il ferr
a Qrganizzazione
del furto, ¢

ante della fr

€ Dl I
film, & il com|

e il manoscritto, il

onardo da Vinci.
lo stile tipico dei giochi “canni®, tuth | personaggi
abbastanza stereotipati: Bruce empre un pi
oda duro con Ie L.E trame da ladro e gli occhiali

amoso quader-

Eegr.u!a in maniera
questa contribu

ersioni di videg-gioco da film meno letterale che
e nuscito tuttavia a riprodurre atm
di una sere di elementi del gioco: per esempio
vete compiere acrobazie per evitare

ccy.altervista.org/

iSinistra) Come in Switchblade I'area di gio-
co di Hudson Hawk spesso diventa molto Ii-
mitata, con ares nuove che che non si rive-
lano fino a quando non penetrate al loro in-
terno.

(Sopra) Slamo sulla strada... Il sotto-gioco che comporta lo
scasso della serratura verifica fino in fondo | riflessi e I'abilita
dei giocatori

(Sinistra) Ecco la favolosa macchina alchemica di Leonardo in
tutto il suo splendore.

(Sotto) | livelli successivi sono Illu del tipo plattaforme, come
questo to surresle su un traliccio
di bambii. Questo particolare mancava sicuramente nel film.

-‘.h are) per

delle port

presenta semphic
una serratura di sicurezz

,ela critica e d
- in effetti solo v

pai i team

erosi ter'r ativi fatt

http:ﬂs eccy.altervista.org/ ™
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 FDELITY CARD
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! Solo in qualita di titolare potrai approfittare
di un gran numero di favolosi vantaggi
sui video-giochi originali.

Invia oggi stesso il coupon! Riceverai
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD.

ey |/ |BIUIZ] TTOINIET -]
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Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center.

| Per ricevere la Leader Fidelity Card invia il coupon}
t Leader Distribuzione Via Mazzini, 15 Casciago 21020 (V

| Nome
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I
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(di un genitore per i minorenni) K.
[
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CAMPANIA:

AVELLINO - LAMZETTA GIOCATTOL! Via Carducd 45

AVERSA [CE) - HEW TV H-FI IDED Via Roma 218

FRATT) . b

BOLOGHA - CARTOLERIA PORTAMOVA Via Portanova 18
BOLOGNA - Mimmhmm Via Lombardl 43

ANCOMA - | RMLE A Vi Grand! 3 - ¥ia Orefici 14

CIVITANCVA MARCHE (MC) - CESARI RENATO Wia Lecpard 15

FABRIAND [AN) - lll.l.ﬂ.l.i'l'.hhtlims

JESI (AN - EMU Prma

Im'l‘l cewmamnmm
COMPUTER Via Ponchieli 2

PESARC - PERSONAL
PORTO DASCOL! (AP - MEGAMARK Via Posubio

- MORIN & FEDERIC! Via COMPUTERS Via Nzza 42
BOL VIDEONOLO STADIO P.zza dela Pace 4 NOVARA - K. & G. Via Rangoni 2
CATTOLICA COMPUTER Via G, Pascoll &4 (T0) - COMPUTER WORK Via Monis Grappa 224

LATINA (LT) - KEY BIT ELETTRONICA Via Claidini 810
RINALDI COMPUTER

' PLAY BANE SHOP Via C. Nbari 35E
- SOFTEL Via Muza &5F
TV MRARIORI C.80 Unions Sovietca 381 - Wa C. Abario 31

RIETI - SHOP Wia Mansuce! 104, 106 - SARDA SYSTEMS Via Marche §

FADMA - ATLAS Via Tuscclana ZM IGLESIAS [CA) - MUNTONI Via Marind 17

RO - GIOVANMI s SASSAR! - VIDED GAMES Via del Mille 17

ROMA - COMPUTER SHOP Via Caaal def Pazsi 113 -

ROMA - DISCOTECA FRATTINA Via Frafina 50°51 AGRIGENTO - COSTANZA MICOLD' Via Calicralde 104

ROMA - DOTTOR SOFT & MA. HARD Via Amarrics 24 AUGUSTA [5R) - MACH 3 Via Garbaldi 5

RO - IL VIDED GIOCO V.lw delle Provingis 19 CALTANISSETTA - FIRA EXPRESS SECURITY Ve dells Ragions £3

ROMA - L WVia Cassla 6C CATAMIA - AZETA Via Canbora 140

ROMA - METRO IMPOAT Via Donatellc 37 CATAMIA - COMP, Via Amanisa 53

[ROMA - MUSICOPOLI P s Jonio 17 CATANIA - PRISMA 'ia Canlora 122024

ROMA Via R . - COMPUTER TIME Via Garibaldl 1160 |
TIVOU (RM) - AV.C. SHOP SERVICE Via Empoitana 134 PALERMO ROMARNET LIVORS! - Cso A Amedec 1988

VITERBO - BUFFETTI SHOP Prza dei Catut 12 PALERMO - HOME COMPUTER Ve dalle Alpi 50F

UGURIA: PALERMO - IL NAND VERDE Wa F. Banivvagna 65

GENOVA - ABM. COMPUTERS P.1za De Femad 2 PALERMO - PEDOME Via Ugo La Malla |
GENOVA - CROVETTOD AC.G. Via XX Selembre 90 - Via della Consclarione | 4R Marianc Sabde 1008 1 |
GENOVA - GENTILOTTI GIUSEPPE Via Marco Sala 18R RAGUSA - CRE Via Carducd 18

GENOVA - PLAY TIME Via Gramadi 357 R
(GENOVA - PLAY TIME 3 Via delle Casaccs 141618

GENOVA PEGLI [GE) - INPUT Via.
mu‘rﬂ% Ii:'guwmﬂnlll

M|mﬁm-mmmwawm Via Seeri 6871 R

SESTRI PONENTE (GE) - PLAY TIME 2 Via Sesti 507

=] Via Libero Comune 15 COMPUTER

CREMOMA Canio Commarciaie C 2 MERANO (B2) - KONTSHIEDER ERICK Lauban 313
PRISMA Via B.dda Dovara 8 TRENTO - CRONST Via G. Gallal

ERBA (CO) - DATA FOUND COMPUTER SHOP Via A. Vol 4 UMBRIA:

GRAT Dl PISOGME (BS) - FOLIGNO (PG) - ETA BETA P.zza 5. Domenico 104

LAJNATE [} - SU DI GaRd Ve Rimambranze 11 MIGUORAT] Wia 8 Ercdano

MELANO
MELANG - PERGIOCO Via 5. Prospar | (Cordusio)

PERUGH -
PERUGIA - STUDIO SYSTEM Wia R. DiAndeaclio 4851

SPOLETO (PG) - oomnen-smnnmnmu
TERMI - BUCCI FRANCO Cse Tade

VALLE D'ADSTA:

ADSTA - INFORMATIOUE Avenus du Corsied des Commis 1418
VENETO:

MOCAMD BT U Vel " mﬁiimﬁm:mam

SHOP Via Calchi PADOVA - COMPUMANA Via C. Looni 32
vy YOO SERVCE Gabera s 15 PADOVA - COMPUTER PONT Via Roma 63
ROZZANO (M) - CASA DEL GIOCATTOLO Via Mimoss 65 SAN DONA' DI PUVE (V) COMPUTERS Via C. Barish 53

VARESE - GROCHERIA ELLEDUE Via Glusd 16 - Via Sarvito Sivesto 55
VARESE - SUPERGAMES Via Canobio 13

WVIMOORONE (M mmmwmmm
M|M - GIOCH] PER __ Pzza Meardl Ang. Carso X0V Marzo

VERONA -
VICENZA - ZUCCATO C.e0 Palladic T

QUI 51 TROVANO 5010 GlocHI oRIGINALL

IPAMNNED
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La US GOLD spera che Mega Twins diventi il

Rainbow Island del 1991. L'onnipresente inviato di K ha
fatto visita alla TIERTEX di Manchester per vedere a che
| : punto é la conversione del coin-op della Capcom...

utti gh occhi ce i hanno. O per essere pi preck
| si, tutti gl ur biu ce It hanno. | po-
1
| ten mag do. Una antica leggenda niportata

nel Libro delle luminazioni profetizza che se mai il po-
polo di Alurea fosse stato in pericolo, gl occhi di un
drago blu sarebbero apparsi per salvarlo. Ma vath a fr
{ dare delle profezie...

Un brutto giorno il malvagio Signore della Guerra in-
' vase Alurea, passando a fil di ":Dada sia il re che la regi
| na. E fu solo grazie al coraggio di alcuni sudditi fedel
' che i loro due figh gemelli, legittimi eredi al trono, riv
!_ scirono a scampare alla morte. Sono passati quindic
anni, & | gemelli sono cr ti con un solo pensierc: la
vendetta. E dopo aver ben oliato le loro armi, i due gio-
vani guerrieri si apprestano ad affrontare co
aiuto sei livelli di piena azione arcade, per trov
occhi del drago e salvare il loro regno dall'eterna schia
vitl

CAPCOM, FORTISSIMAMENTE CAPCOM

Alla Tiertex sono ormai dei veterani per quanto riguar-

da le conversioni Capcom, avendo realizzato recente-

sia UN Squadron che Mercs. Il gruppo di lavoro

Ito in questo progetto, vede Andy come pro-

grammatore, Wayne come grafico e John come MUSICH  tra tore.
) JEEI effett sonon [Pr-r raguuﬂ di

Niente paura! Questa & solo la schermata d'inizio. Solitamente
o schermo non & cosl plena di nemici. La dimensione degli

wa da Bx8 pixel fino ad un massimo di 128x104. Inolitre

i mostri pil grossi sono formati da diversl sprite unitl

CONFRONTO DA COIN-OP

Queste mlmagrm sOno !ratu dal gioco origina-
le. Tranne una i nel
dei colori, la Tiertex ha fatlo un lavoro incredi-

Questo personaggio dai grossi baffi & il guardiano del Ii-
vello 5. All‘inizio rimane seduto su di una nuvola in cima
Il gioco bile portando la stessa accuratezza grafica sia allo schermao, mandandovi contro ondate su ondate di uo-

A o1 o i II Twir
kgt . JLJ’TJ e a su Amiga che su 5T. mini-uccello, pol saltera il lul stesso por finirvi con quat-
i bellissimi sprite,” c1 ha risposto Andy. "L azio- tro colpi ben assestati.

loce, ed & incredibiimente divel
giocare in due. Inoltre, il buon numero di livel
sizione mantiene sempre alta la voglia di giocare, dal

ivamente
3 mighore tradizione eradx due e

tare da una pia 1a all'altra eliminando nel frat-
tempo mostri di ogni tipo, .ﬂltcn o da un liveflo di fore-
tomarine e

wersione di
o di un professio

B Fees /7 103 Pounds
i ser of vhe suiass Broushs
della m \
di blocch a Us..0_~|z|.>| e | f.,ndal. di Me_m Tw
ce, scorrono molto fluidamente e sono dotat di una

WY = e TR e i Riusciranno | nostri erol a salvare il loro regno? Il loro de
varieta e un insieme di colon davvero impressionante sting ¢ nelle vostre mani (e in quelle di un vostro amico...)
Ma come é stato raggiunto questo risultato?

anasMishes e Joia b

reveaps jor whelr Vareass
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{Sopra) Nel terzo livello uno speciale elmetto alato o permette-
ris di volare. Uhm..., troppa gente sullo scherma. Meglic usare
wna Maghe Bomb per avere un attimo di tregua.

[Destra) Il prima livello @ ambientato in una foresta. Questi
ivoni by ricolos], ma con un solo
colpo di spada.

(Destra in fondo) Un'ostrica gigante custodisce I"accesso alle ca-

werne sottomarine. Prima bisognerh fare a fettine il granchio
che si intravede sulla destra.

sara iata e, se la ia lo

Gii ottimo in versione 5T, Mega Twins su Amiga p

http://speccy.altervista.org/

di essere

ter e all'hardware dedicato, la grafica verra ulteriormente perfezionata. Anche la palette dei colori

aleuni

dello sfondo (come la cascata gigan-

te), saranno animati. La Tiertex ha anche tentato di realizzare uno sfondo a scorrimento parallattico, ma il
parallasse su Amiga significa utilizzare il "Dual-Playfield Mode * che riduce il numero dei colori a otto. Si &

quindi deciso che erano troppo pochi e si & cosi tornati ai fondali originali.

Andy non ha voluto rivelarci troppo, sorridendo ci ha
detto: "Lo scorrimento di Mega Twins non utilizza alcu-
na tecnica di prerotazione, ma solo moltissima memo-
ria di schermo. Si & trattato della parte del gioco pil
difficile da scrivere. E dawvero un gran bel pezzo di co-
dice, estremamente complesso nella sua struttura,
Pensa che mi ci @ voluto pil di un mese e mezzo per
realizzariol.

LA CONVERSIONE
n quah difficolta wi siete imbattuti nel portare un coin-
op cosi complesso come Mega Twins su home com-
puter? La Capcom i ha aiutato in qualche modao?
‘Come sviluppatori’, dice Rachel Farrow, portavoce uf-
ficiale Tiertex, ‘non abbiamo mai molti contatti con i te
cnici della Capcom, perché di solito @ la US Gold a
parlare con loro. Allinizio, ci @ stato dato solo un video
del gioco, ma poi siamo riusciti a farci dare una sche-
da hardware completa, cosi da poter riprodurre con
efficacia I'atmosfera del gioco in tutti 1 suoi dettagh.”
La grafica & stata digitahizzata direttamente dallo
1ermo e poi portata su Amiga tramite DPaint 3 per i
ritocchi finali e il risettaggio a 16 colori, | fondali sono
stati suddivisi @ memorizzati in 480 blocchi da 16x16
pxel ciascuno. Nonostante sprite e sfondi usino gh
ssi 16 colori, viene utilizzata una tecnica di colora-
zione raster per generare una palette di coloni differen-
te per lo schermo dei punteggi.

Eccoci alla fine del sesto
seno un esemplo di qua

lio! Grazie al Blit-

Qui faremo i conti con un dragoe a dus teste. Queste sono foto tratte dalls versions 5T, o
wra nei dettagli abbia messo Andy, che & anche riuscito a ottenere una grande fluidith o velocita di

(Sopra) In alcuni -

‘qua con tanto di
maschera e twbo re-

te le ostriche che

contengona Power
up & maga bombe.

scorrimento. Su 5T il fondale scorre con incrementi di due pixel ogni due o tre fotogrammi.

E IL FUTURO?
Mega Twins & in perfetta tabella di marcia. Sara finito
per Settembre, e comincera a inondare gli scaffali dei

negozi un mese pill tardi. Ma dal momento che le mac-
chine arcade tendono a diventare sempre pil comples-

se e mastodontiche, come vede la Tiertex il fituro
delle conversioni? “Noi alla Tiertex vediamo un futuro
roseo, anche se con alcune realizzazioni particolar-
mente complesse la conversione potra essere molto

difficoltosa e magari con risultati deludenti, a causa
delle limitazioni hardware de | computer da casa.”
Fortunatamente Mega Twins & un gioco che si presta
bene a essere convertito su computer come Amiga ed
ST. Infatti la casa di Manchester ci ha orgogliosamente
comunicato che: "Mega Twins & una conversione molto
fedele, che incorpora tutti gh aspetti di grafica e gioca-
bilita del gioco originale®. Sara davero un nuovo Rain-
bow Island? Aspettate e vedrete

welli si nuota sottac-

spiratare. Contralla-

http :ﬂspc c.Ite Nista.o?g :
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F-117A: Stealth Fighter 2. La Microprose lancia un Magic Pockets: il ragazzine terribile dei Bitmap
nuove simulatore di volo. Ma vale la pena comprario Brothers & pronto a gonfiarvi le tasche. A pagina 58,
se avete gik F-197 Basta girare la pagina...

CE N'E' PER TUTTI

E lo si capisce ancor meglio leggendo le recesioni dei vari
giochi. L'erba del vicino & sempre la piu verde. E quando la
sublimazione di un gioco esce dal seminato, non prendendo in
considerazione |'iperbole che grava su ogni prodotto, allora diventa
facile farsi prendere da un gioco che magari non lo merita. Noi di K
preferiamo esser un po' pil scostanti nei giudizi. Non siamo abituati
a sprecare parole. Le recensioni di K cercano di essere analitiche e
intelligenti. Ma questo non vuol dire che non ci esaltiamo per i giochi
che vediamo. Semplicemente lo facciamo solo con i giochi che lo
meritano.

La CIP - Curva d'Interesse
Previsto - & il piu sofisticato
strumento di recensione in
circolazione.

La curva & divisa in sei sezioni, indi-
canti il livello di adrenalina che riesce
a scatenare nel giocatore dopo un
minuto, un'ora, un giorno, una setti-
mana, un mese e un anno. Ma cio ri-

08 IR S B AT S S vela pid che il vostro livello d'inte-

pochi minuti emerge la profondits defla struttura di resse in ciascun particolare momento

gioee . Stortunatamente diventa tutto molte (benché questo sia gia di per sé
ripetitive e non ci penserete due volte a liberarvi del importante...)

oo Minuto, ora e giorno possono dirvi
molto su un gioco. Se c'é una discesa
seguita da una risalita, pud trattarsi
di un gioco presumibilmente non
immediatamente giocabile - non
idea-le per coloro a cui piace
prendere subito in mano il joystick e
comin-ciare a giocare. In alternativa,
la grafica potrebbe essere un po’
delu-dente finché la giocabilita non
comincia a catturarvi. In questi casi
leggete il commento alla CIP per
maggiori dettagli.

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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La CORE DESIGN si getta

nella mischia appena in
tempo per sfruttare

le simulazioni-di-volo-
senza-simulazione

prima che diventi una

moda

roppe simulazioni di volo noiose e compli
cate? Alla Core Design pensano di si e sono
convinti che i giocatori la pensino allo stesso mo-
do. Percid la missione di Thunderhawk consiste
nel volare, se vogliamo, direttamente nella meta
forica “zona calda’ del gioco senza tutti quei
preamboli introduttivi che molti trovano estrema
mente noiosi. Non si tratta di una crociata contro
il dettaglio & solo che il campo delle simulazioni
dettagliate & gia stato sfruttato a sufficienza. Co
si mentre la Microprose si occupa delle simula

zioni "pesanti’ la Core si impegna ad awicinare al

genere una cospicua fetta di amanti degli arcade
in maniera pii soffice. O, almeno, questa é l'idea

E sembra che abbia funzionato dawvero bene
Naturalmente esiste una grande differenza tra
profondita e inutile complessita: Thunderhawk,
privo di tutti gli aspetti negativi di una simulazic-
ne, risulta vincente in tutti i settori. Tanto per co
minciare tutto & controllato tramite mouse, dalla
scelta delle armi, al controllo dell'elicottero fino
alla selezione del bersaglio. Solo quando si desi
dera vedere I'azione da una telecamera esterna
le dita del giocatore sono costrette a sfiorare la
tastiera...

Ben lontano dal richiedere un colossale sforzo
di memoria per ricordare i vari comandi, il siste-
ma si comporta estremamente bene, rendendo
quasi impossibile a tutti, tranne al peggiore dei
piloti, quelle “divertenti” manovre con picchiata fi
nale mentre si cerca disperatamente di selezio-
nare il bersaglio successivo!

B2 . oriosn 1ss

http:/speccy.altervista.org/

{In alto @ sopra a sinistra e destra). Le missioni vengono com-
piute di solito con "oscurita ma | bersagli in un oceano arzurro
50no una vera gicia per gli ccchi,

(in alto). La precisions @ I'ottima ergonomia dei controlli con-
sentona manovre molto complesse. Ecco cosa pud fare un pilo-
ta relativaments inesperto. Ricco di ottime rifiniture, Thunder-
hawk & un piacere da giocare.

(Sinistra). Le inquadrature esterne dell'elicottero sono utili
per capire esattamente dove si trovano | bersagll specisimente
quando sono immedistamente sotto di vol. £ inoltre cosi facile
tenere in volo stazionaric |'elicotterc che anche quande si &
impegnati con la telecamera mobile non si corre il rischio di
precipitare rovinosamente.

http://speccy.altervista.org/
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L}
L3 - Alza il muso (e diminuisce la velocita)
® Puisante destro e avanti/i ro - :ntaidiminu awﬂ-\ﬁ
.Mm-w-mm'mdmwm
! ® Pulsante destro e click - Varia la selezione delle armi :
g :

‘@ Pulsante sinistro e click - Fuoco con 'arma

| bersagli marini seno dotati di difese acree pesanti molto pid
P di qual i . Arrivana veloce-
mente e non si arrendono fino a quando non vengono (o non
venite) fatti fuori

Il gioco & suddiviso in una serie di campagne in
cui l'elicottero da combattimento svolge un ruolo |
di primaria importanza, sabotando e indebolendo ;
le difese nemiche per permettere alla fanteria di |
svolgere il proprio lavoro. Nella prima campa-
gna, ad esempio, si deve proteggere un fisico
russo disertore e fornirgli un passaggio sicuro
attraverso le linee nemiche. Le campagne sono
ulteriormente suddivise in obiettivi. Nel suo quar-
tier generale a prova di bomba, il misterioso
Jack illustra la successiva missione, evidenzian-
do gli obiettivi chiave che devono essere distrutti
per assicurare il successo della stessa

Prima di levarsi in volo il pilota dell'elicottero
deve selezionare |'arsenale bellico pil appropria-
to per la missione. In automatico viene assegna
to un carico di armi adatte allo scopo ma i piloti 5

-

rTOeRT 1S K
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g piu esigenti potranno scegliere |'arsenale che
soddisfa i loro gusti personali,

Essenzialmente al giocatore viene continua-
mente presentata una lista di bersagli da distrug-
gere con alcune informazioni sulle difese presenti
nell'area e i benefici di una missione portata a
termine con successo. A seconda che ci si senta
una macchina da guerra o semplicemente si vo-
glia eseguire un lavoro veloce e pulito si potra
cercare di ripulire |'intera zona o colpire solo gli
obiettivi specificati prima di tornare alla base. In
generale, lavorando un po’ pil duramente in ogni
missione, distruggendo cioé il maggior numero
di truppe e difese possibili, le forze alleate trove-
ranno meno difficolta nella missione successiva.

(Sopra). Oggetti realistiel si spostano con incredibile velocits
© senza troppa confusione. La Core sostiene che ls proprie
routine sano le pit velod @ nol non troviamo argomenti per
smentire questa atfermazione.

(Dastra). L" i pe presanta il glocats
come il peggior figho di .. che abbia mal pilotato un elicot-
| tero.

(Sopra). La sequenza intro-
duttiva narra la storla (in
perfetto stile noir) di una
spla che informa il Presi-
dente di aver trovato I'uo-
ma giusto per il “lavera®.
Un uomo cosi coraggiose
da wolare da solo nei punti
piu caldi della terra. Un wo-
ma che non si ritirerebbe
nemmeno davanti a cento
Maverick. Un womo che
porta il vostro nome!

0. Il metodo di
profonditi ed é
probabilmente una delle interfacce pii semplic
flessibili oggi disponibili.

Il fatto che il gioco regali pil azione in cinque
minuti di qu non riescano a darne molti altri
in mezz'ora, pur continuando a mantenere un
certo grado di realismo, testimonia la j
lita della Ci

8

La sud one del gioco in sezioni funz
particolarm ne: f jenze di gio TEE T T S
mizzando | tem- CIAK SI SPARA
Oltre che dalle i drature e $
vedere 'ali da una
erhawk é s on diverse inclinazioni) con cul iblle
e }ﬁ.w. uno zoom, il giocatore pud w I'a-
> oneg, non proiisse e zione da una telecamera montata sull'arma o
DZ} 0CI dal punto di vista del bersaglio attualmente

o eCCengT

canica La grima Inrr'un le seqienze pil emozio-
o3 hanti, fla quando il bersaglio designato com-

"’ pre, sul pare alla vista a quando esplode, mentre la

nuovamerge-divertenti ] @ffetti ﬂ;icolarmente dram- m__

ntate un pgio di mesi icildi notte, con | tracclgnti del proprio eli-

strate giustificate

cAtery che hs\dmn.o varag! barsaglic prims Distruggers | bersagli con armi inappropriate & stranamente soddisfa
l he sullo uhum’: si veda sblo neve statica. conte: lanciare una grossa carica o esplosive su un sbitasione chils op-

pure distruggere un carro armato con una mitraglistrice, ad esempic,
1 veri piloti di Apache sanno fare anche questo.

. -4
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Manchester United Europe porta questa famosa squadra inglese nell'arena delle competizioni Europee: la
Coppa UEFA, la Coppa dei Campioni, la Coppa delle Coppe, la Super Coppa Europea e il Campionato
Mondiale Club che si svolge ogni anno in Giappone.

Nel gioco potrai trovare: opzione di gioco a 4 (usando un adattatore per 4 joystick su Amiga e Atari ST),
controllo totale del portiere (Amiga e Atari ST), nuovo metodo di controllo che consente il tocco singolo
della palla e il tiro ad effetto, sostituzioni durante la partita (sequenza animata su Amiga con 1 mega), numero
del giocatore sulla maglietta (Amiga e Atari ST), nome del giocatore in possesso di palla, schermo pieno
(Amiga), ammonizioni ed espulsioni, replay (Amiga con 1 mega), statistiche dei giocatori, possibilita di
salvare 7 giochi (Amiga e Atari ST), 170 gagliardetti delle principali squadre europee (Amiga e Atari ST),
spareggio ai rigori nelle competizioni di coppa, opzione di gioco solo arcade, solo manageriale o simulazione
completa.

i\

SOFTEL

DISTRIBUZIONE

DISPONIBILE PER:
AMIGA - ATARI ST
Cé4 - PC
SPECTRUM - AMSTRAR

, Teque House, Masons Yard,
te Rotherham, S60 2HD
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SOno tempi difficili per chi intende acquistare un
simulatore di volo. Negli ultimi mesi ne sono
usciti una valanga, e di prima qualita, per PC, come
Jetfighter Il della US Gold e Chuck Yeager's Air
Combat della EA, e F-117A della MicroProse non ha
intenzione di rendere la vita facile a chi deve fare la
sua scelta perché si tratta di uno splendido pro-
dotto.

NELL'ABITACOLO

Anche se F-117A ammivasse in un'anonima scatola
nera tutti sarebbero in grado di dire che si tratta di
un prodotto della MicroProse. Basta aprire la scato-

L'F-117A Stealth Fighter
potra anche essere

in grado di evitare i radar,
ma nulla sfugge ai nostri
recensori. K intercetta

il seguito del grande
successo dell'89

della MICROPROSE

“ € OTICHRE 1991

htt #speccy.altervista.org/
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la per essere sommersi da un pesante manuale,
una serie di utili mascherine per la tastiera e mate-
riale sufficiente a riempire una cinquantina di racco-
glitori ad anelli. Alcuni possono trovare la cosa un

tantino esagerata ma questo aiuta certamente a raf-

forzare l'impressione data da un gioco della Micro-
Prose: che si tratta della migliore e pil accurata
simulazione tecnicamente possibile sul proprio
computer.

Superata I'ormai familiare protezione basata sull’i
dentificazione di un aereo si entra nel gioco vero e
proprio. La sequenza introduttiva e | menu sono tut-
ti disegnati in maniera pulita ed efficiente in accor-

che non sl muove

do con l'alta tecnologia dell'F-117A: scegliere una
grafica appropriata al gioco @ vitale se si vuole otte-
nere la giusta atmosfera, Basta confrontare la grafi-
ca e | relativi teatri di battaglia di F-117A con quelli
di Guaship 2000 della MicroProse.

Tutti coloro che hanno giocato F-19 si troveranno
a proprio agio con la ricchezza delle opzioni di F-
117A. ll giocatore pud usare uno dei piloti esistenti
0 Crearne uno NUOVO € iniziare Una nuova carriera.
Si possono selezionare vari parametri compresa la
qualita degli awwersari, il realismo (che incide sulla
difficolta) degli atterraggi e anche se & possibile fra-
cassarsi al suolo oppure no (I'opzione ideale per i
principianti).

Come in F-19, esistono tre scenari bellici: Cold
War (guerra fredda), Limited War (guerra limitata) e
Conventional War (guerra convenzionale). Questi
hanna un effetto diverso sull'andamento del gioco:
in uno scenario di guerra fredda lo scopo & di com-
pletare la propria missione senza aumentare |'attivi
ta del nemico mentre lo scenario di guerra
convenzionale consente numerosi duelli aerei.

Forse ['opzione pid controversa (almeno per i puri-
sti delle simulazioni di volo) & quella che permette di
scegliere se pilotare un "MicroProse F-117A" o il Lo-
ckheed Stealth Fighter ufficiale. La differenza & nel

mmnmmcmrunommw riguarda le inquadrature esterne. C'é una “Slot View™ (una

una "Chase Plane View" (abbastanza familiare) ¢ una “Side-On View™.
Spostando I'serec & possibile avere una visione completa ma non & il metodo Ideale.

http:/speccy.altervista.org/




http #speccy.altervista.org/ e

I'armamento trasportabile: il “vero’ F-117A possie-
de due alloggiamenti per le armi mentre quello del-
la MicroProse quattro, permettendo un gioco
denso d'azione.

PRONTI AL DECOLLO

Il numero dei teatri di guerra @ stato radicaimente
aumentato. Ora il giocatore pud scegliere di com-
piere una missione in uno dei nove campi di batta-
ghia che comprendono tutti guelli dell'originale F-19
e di F-15 Il pili un paio di novita. Le missioni sono
generate pseudo-casualmente cosi che il loro nu
Trattandosi di uno Stealth Fighter la maggioranza delle missic-  Come in tutti § migliort simulatorl di velo Il plleta pus ruotare M0 totale sia praticamente infinito. Gli spettatori

ni sono notturne - notate come tuttl | palazzl siano illuminati la propria testa per guardare fuori dall*abitacolo ¢ cercare i della Guerra del Golfo saranno lieti di sapere che

da piccole luci. S& ne siete all’altezza potete fare un po’ di sla- nemicl. _ . L

lom tra i palazzi! alcuni degli scenan del Golfo Persico sono basati
molto da vicino sulle missioni portate a termine da-

g g gli Stealth Fighter nell'operazione Desert Storm. i
[ 0% f o Il giocatore pud selezionare un qualunque teatro i
I, di guerra e scegliere o rifiutare qualsiasi missione ]
a piacimento. Prima di fare la sua scelta pud vede- i
re tutti i dati relativi alla missione e studiare la posk i
zione e la portata dei vari radar e delle unita |
nemiche presenti nell'area. Scelta una missione si *
entra nell'armeria. |
L'aereo e gia predisposto dal computer con un i
arsenale appropnato alla missione scelta e gene-
ralmente queste armi sono le pil adatte ma & pos-
sibile cambiare |'armamento scegliendo tra pid di h
venti armi.

IMPRESSIONI DI VOLO

Finalmente ci si leva in volo e gui i giocatori con

schede VGA cominceranno dawvero a notare la dif- }
ferenza tra F-19 e F-117A. Awalendosi della piu re
cente e veloce tecnologia tridimensionale,

lincredibile grafica di F-117A & dawero lontana dai
vecchi poligoni di F-19.

L'intera palette di 256 colori della VGA é stata
utilizzata per produrre degli effetti impressionanti
con orizzonti e paesaggi sfumati. La complessita
degli oggetti & spaventosa - basia passare sopra a
una portaerei (con tanto di aerei sul ponte) per ren-
dersene immediatamente conto.

Naturalmente ci sono alcuni difetti: anche su un
386 a 20 MHz I'aggiornamento & leggermente len-
to. Per fortuna ci sono quattro livelli di dettaglio, e
chiaramente, minore & il dettaglio pit fluido si pre-
senta il volo. Al livelio di dettaglio pii basso (che &
ancora incredibilmente buono) il gioco si muove a
una velocita eccellente.

| controlli dell'F-117A sono quasi identici a quelli
dell'originale e anche le mascherine per la tastiera
sono intercambiabil! Le missioni sono generalmen-
te del tipo "arriva, distruggi gli obiettivi e torna a
casa’ con i duelli aerei (idealmente) tenuti al mi-
nimo. =

Fuoco! Fuoco! Un Mig-23 "Flogger” vi ronza attormno. | vostri Maverick sono gia pronti (ecco perché ['aerea compare nel monitor
dell'abitacolo) percit fate fuaco e spazzatelo via.

Come per tutti | prodotti della MicroProse la prima
impressione & eccellonts - danno sempre una sensa-
rione di “completezza® che altri simulatori raramente
raggiungono. Le mascherine per la tastiera, | fogli di
riferimento e un'infinits di parametri rendono possi-
bile al pilota inesperto un'inserimento graduale. Alta
classe.

1 datna

Dopo aver completato un’azione, con successe oppure no. il Missione fallita. A causa dell'incuria con cul lo avete pllotato, uno

Comandante de! issione ne fornisce un resoconto comple- Stealth Fighter da parecchi milioni di dollart ha scavato un profondo

to. Viene mostrato il percorso di volo e | vari dettagli. cratere in una tona dells Scandinavia. Non resta che |l saluto finale o
un gruppo di parenti & lutto (pii cautl la prossima volta, ok7) &
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L'F-117A non & stato progettato per affrontare
una squadriglia di Mig-23 (principaimente perché
non possiede I'armamento per soprawivere a lun-
£0) e le missioni mettono in luce I'abilita del pilota
nel localizzare ed eliminare obwettvi a terra piutto-
sto che la sua abilita nei duelli aerei. Percid alcuni
potrebbero trovare il gioco un po' troppo tranquillo
per i loro gusti - certamente i piloti provenienti da F-
15 Il saranno infastiditi dalla {relativa) mancanza d'a-
zione di F-117A. Comungue & davvero appagante
completare una missione alla massima difficolta,

Daopo ogni azione (portata a termine con succes-
$0 0 no) viene presentato al pilota un accurato reso-
conto della missione che mostra in dettaglio i suc-
cessi e gl errori. |l risultato ottenuto viene registra-
to sul record personale del pilota e ripetuti successi
portano a delle promozioni. Come in molti dei gic-
chi della MicroProse non c'@ una vera “fine” e percio
la soddisfazione deriva dal completamento delle
missioni e dal miglioramento della propria posi-
zTione.

IL GIOCO E' LO STESSO?

E solo dopo aver completato un paio di missioni e
dopo che la nowita della veste grafica si & un po'af-
fievolita che sorge un piccolo problema: F-117A &
molto simile a F-19. Sicuramente la grafica & di
gran lunga superiore {almeno per chi ha una VGA),

SNRKEYE
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Go 8N

il giocatore pud scegliere tra due F-117A, uno reale (della Lockheed) & uno finto (della MicroProse). La differenza tra | due & sem-
alm-ir-uuml:lliumannmmhmp-d.-lwmmwwh armi, Invece dei due del Lockheed. In

questo schermo il giocators pus caricare delle armi

trita lista,

SiONBraEs
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Ci sono pil teatri di guerra e il comportamento del
l'aereo & stato reso pil accurato ma per la mag-
gioranza dei giocatori sarebbe difficile trovare al
cune differenze sostanziali nel gioco.

In un certo senso questa similitudine & indice del-
l'abilita dei disegnatori della MicroProse. Quando &
stato scritto F-19, i dettagli tecnici sull'aspetto e
sul comportamento dell'aereo erano Top Secret.
Infatti c'era una tale segretezza intorno al progetto
che la MicroProse dovette cercare di indovinare
(tra I'altro) anche il nome dell'aereo. Siccome il
precedente aereo della Lockheed era stato chia-
mato F-18 sembrava owio che il prossima (lo
Stealth Fighter) si sarebbe chiamato F-19. Invece,
per ragioni sconosciute, la Lockheed decise che il
nome sarebbe stato F-117A.

Cosi in assenza di precise specifiche tecniche i
disegnatori dovettero mettere insieme delle infor-
mazioni frammentarie e usare un po' di immagina-
zione per colmare le lacune. E si sono awwicinati
mofto alla verita. Apparentemente, all uscita del
gioco, gli ufficiali dell'USAF erano a conoscenza
delle strette correlazioni nel comportamento tra il
simulatore e il vero aereo!

In termini di grafica, suono e giocabilita F-1174 &
il miglior simulatore della MicroProse e data la re-
putazione di questa societa & la migliore racco-
mandazione che si possa fare. Ma i possessori di
F-19 potranno pensare che le differenze, pur
notevoli, tra quel gioco e questo non sono forse
sufficienti per fare di F-117A un acquisto essen-
ziale.
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hampion Driver & il nuovo gioco che I'ldea,

Software House varesina, si appresta a lan-
ciare sul mercato. L'argomento del gioco, oltre
che il punto di vista e la grafica, ricorda molto da

a quel che abbiamo visto migliora di gran lunga le
cose.

Il giocatore, o novello pilota, potra competere in

5 categorie motoristiche diverse: Go Kart, Rally,
Formula 3, Prototipi e Formula 1. Com's logico
supporre, lo scopo finale del gioco & quello di di
ventare il campione di ognuna delle singole clas-
i si, cercando, grazie alle vittorie e ai piazzamenti
conseguiti, di guadagnare pil soldi possibili per
potenziare il proprio mezzo, cosa che rende pil
facile il tagliare il traguardo in prima posizione.

| circuiti sono cinquanta, dieci per ogni catego-
ria, il che rende il gioco longevo, dovete rendervi
conto che anche se nella Formula Kart battere la
concorrenza si rivela relativamente debole, nelle
classi superiori tutto si complica, e sbaragliare gli
awversari diventa una cosa che solo i migliori po-
tranno permettersi,

A seconda dei circuiti, e della loro posizione
geografica (& un po' difficile credere che in Birma-
nia stia nevicando), gli agenti atmosferici influiran-
no sulle prestazione della vostra vettura, la scelta
delle gomme adeguate diventa cosi di vitale im-
portanza, ma ricordatevi che cambiare pneumati
cicosta denaro.

Il gioco & dotato di una velocita e di una fluidita
dawvero piacevole, e nonostante qualche volta lo
scorrimento delle vetture rallenti quando lo scher-
mo & zeppo di sprite, la cosa @ talmente minima
che non crea eccessivi fastidi.

e e e T TR

L'IDEA si rituffa nel mondo dei motori con un programma
che si dimostra ben al di sopra della precedente esperienza

vicino il loro precedente F.1 GP Circuits, anche se

http:/speccy.altervista.org/

Ogni categoria & ben differenziata dalle altre dal
tipo di vettura che viene visualizzata sullo scher-
mo, ognuna delle guali graficamente eccellenti. Il
punto di wista dall alto funziona egregiamente,
permettendo curve da batticuore e derapate de-
gne del miglior Biasion. Il sistema di controlio &
semplice e funzionale, e risulta istintivo sin dalle
prime partite. In definitiva il gioco risulta grafica-
mente bello e piacevole da giocare. Non si capi-
sce perché I'ldea abbia realizzato in precedenza
un gioco come F1 GP Circuits che, con tutto il ri-
spetto, a noi sembra infinitamente inferiore a que-
sto nuovo Champion Driver, Che abbia voluto fare
le prove generali prima di realizzare un prodotto
davvero buono?

Beta Test
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PS

Gstfes prende numerosi generi e li combina

on una buona dose di autenticita storica per
offrire un gioco denso d'azione, promesse e delu-
sioni ripartite in parti uguali. L'azione e le promes-
se danno al gioco un impatto iniziale molto eleva-
to - facendo credere in un primo tempo che si trat-
ti di un prodotto buono come molte riviste
d'oltremanica hanno asserito.

Dopo circa cingue ore di gioco, invece, emergo-
no delle forti riserve e dopo dieci/quindici ore si &
perfettamente consci delle carenze del program-
ma cosi come lo si & dei suoi pregi. Manon e il
caso di essere froppo duri: Castles e davvero un
gioco molto originale e merita la dovuta attenzio-
ne, ma l'eufona iniziale ne ha fatto trascurare le
debolezze. Esaminiamo il gioco da vicino, cosi
che possiate giudicare in prima persona.

Ci sono tre scenari nei quali si devono costruire
uno, tre o otto castelli per poter sottomettere i
comandant gallesi. Utihzzando il materiale di rifert-
mento fornito (e anche una buona dose di immagk
nazione) si disegna il proprio castello e si comin-
cia ad assumere del personale per costruirlo insie
me a dei militari (soldati e arceri) per difenderlo.

Il castello & formato da mura collegate da torri
(rotonde o quadrate) interrotte da cancelll. Ci so-
no sette classi di lavoratori e il grosso del gioco
consiste nell'ottimizzare l'insieme della forza lavo-
ro e la sua applicazione a ogni elemento del ma-
niero in costruzione. Cid risulta molto complesso
se si vuole farlo bene perché: (a) la forza lavoro ri-
chiesta da un muro, ad esempio, varia durante la
costruzione (sono necessar piu spalatori nella pr-
ma fase) e (b il gioco non dice guanti lavoratori di

http://s
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Innanzitutto si disegna il castello sistemando gli elementi sul-
la mappa & avendo cura di scegliere | terrenc adatto. Non &
maolto salutare infatti costruire una pesante torre su una palu-
de! Se 3i commettono degli errori si pud usare I'opzione di
cancellazione ma non perdete tempo a costruire qualcosa di
cui non siete sicuri a 100%.

una certa classe sono assegnati a ogni elemento.
Durante la costruzione il castello verra attacca

to. Si viene avvertiti di un attacco non appena il

nemico viene avvistato e, talvolta, da un messag-
gero che riferisce il movimento di forze nemiche.
Sebbene si cerchi di generare una certa tensione
attraverso notizie di grosse offensive, in pratica

l'opposizione é dapprima debole e segue una cur-

va crescente che fa in modo che gli awersari pos-

sano schierare le truppe pil forti verso la fine del
gioco. Per questa ragione, siccome la strategia e
minima, sconfiggere I'opposizione & molto pil
semplice di quanto dovrebbe essere.

PROBLEMI SPINOSI
Il gioco contiene anche una parte amministrat-
va/diplomatica che complica quella che altrimenti

La ELECTRONIC ARTS
ci permette di costruire

un castello

Il castello & ora nelle fasi iniziali della costruzione. in questo
momento alcune squadre stanno lavorando sul muro & nord,
Le torri sono lunghe da costruire e dovrebbero essere incomin.
ciate subito in modo da servire da supporto ai muri che posso-
no crollare se gli elementi adiacenti non sono alti abbastanzs

da sorreggerti.

sarebbe una sfida piuttosto semplice. Per prima
cosa si devono bilanciare le proprie finanze, basa-
te sulle tasse, ed evitare la bancarotta. Quest ultr
ma pud far perdere il gioco (almeno nello scenario
con un unico castello) in guanto i soldati disertano
e il nemico pud distruggere completamente il ca-
stello.

Oltre a manipolare l'opinione pubblica con le tas-
se si & chiamatl a rispondere per mezzo di scelte
multiple ai problemi presentati dai messaggeri.
Questi problemi richiedono particolani azioni o giu-
dizi in dispute che coinvolgono | nobili o la Chiesa
Le scelte tendono a portare allo stesso risultato:
0 non si accontenta NEsSsUNO CON uN COMPromes
50, 0 si accontenta uno dei due contendenti e si
lascia insoddisfatto |'altro. Scegliete quest'ultima
tattica e non sbaglierete di molto.

Destign L4 Castels occupa su hard disk per fortu-
Lobowr " na molto meno da B Mb a cui ¢ erava-
Faxes . mo abituati. Il g upporta dalla CGA fino alla VGA
Lilitar a 256 colori, AdLib, Roland e Soundblaster ma su una
Y macchina inferlore a un 286 & terribilmente lento. Si
A Food 1 raccomanda un computer molto veloce specialmente
plions M por la campagna a otto cas
[ 1]

Eulalia Torricelli
da Forli

Se guardando la curva Cip vl siete preoccupati
della poca g di Castels, rip i im-
mediatamente alala 0

. or .

La Electronic Arts ha gia messo in cantiere il
PIANO DELLE USCITE

progetto di alcuni data disk che conterranne

nuove missioni, castelli e scenari. La EA & con-

Il punto di vista principale mostra il castello in formato isome- vinta che il suo ultimo gioco sia uno dei maggio- ENTE
trico ed & utile per ottenere un prime plano dei laver in corse ri titoli mai usciti per PC. Si sa: "ogni scarafo-
specialmente per vedere quali elementi richiedono I'uso di im- ne.”.

palcature (la cul disponibilith pud essers Himitata durante la co-

struzione)

50 « orronat o9
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Tutto & presentato con semplici schermate te-
stuali, di solito arricchite da alcune illustrazioni
statiche, o da una o due viste del castello - vedere
le foto per eventuali dettagli - che mostrano gli
operai intenti nel loro lavoro.

CONTANDO I DIFETTI

Tutti questi elementi concorrono a formare un gio-
co molto awincente - almeno per un po’ di tempo,
Cosa c'é guindi che non va? Per prima cosa la do-
cumentazione & molto povera e alcune parti del
gloco sono quasi ingiocabili senza aver pensato
un pa sul da farsi. Ad esempio, si possono ri-
mpostare i lavoratori su elementi del castello gia
esistenti usando I'opzione DESIGN che fornisce
una visione dall'alto. Questo & necessario perche,
utilizzando la vista isometrica, a volte risulta im-
possibile - o perlomeno estremamente difficile
selezionare alcune aree coperte da altre. |l pro
gramma fornisce una funzione per cambiare il
punto di vista che facilita le operazioni ma non
sempre & d'aiuto.

La documentazione tralascia anche gli interes-
santi aspetti della costruzione del castello cosi
come sono implementati nel programma. Per
esempio, il gioco alloca owiamente classi di lavo-
ratori differenti a elementi differenti in tempi diver-
si ma né il programma né la documentazione di-
cono nulla a riguardo. Maggiori informazioni sullo
schermo di cid che sta accadendo avrebbero fat-
to una grossa differenza.

Durante le fasi avanzate di costruzione del ca-
stello non ¢'é modo di distinguere una sezione
quasi ultimata nella quale il lavoro si & fermato per
qualche ragione, da una del tutto ulimata se non
selezionandola con il mouse per ottenere un rap-
porto sui lavori, Sarebbe stato utile, in particolare
quando si & appena caricata una situazione salva-
ta, avere un rapporto su tutt gl elementi in uno
schermo a parte (tipa un rapporto per il capoma-
stro) o, ancora meglio, sullo schermo di gioco
con frecce e finestre che forniscono un rapporto
su ogni elemento.

Ci sono numerosi altri difetti che vanno dall'im-
possibilita della Tesoreria di dare il totale delle
spese correnti (& necessario calcolarselo a mano)

alla mancata indicazione dell'ele-
mento selezionato (utile quando
si hanno due sezioni di muro af-
fiancate in uno stato di costru-
zione simile), alla fastidiosa abi-
tudine del programma di inter-
rompere in 0gni momento -
anche nel bel mezzo della variazione della forza
lavoro, ad esempio - con un Messaggero o con
un annuncio.

Questi difetti - e altri simili - sono particolarmen
te frustranti perché non c'é nessuna ragione tecni-
ca che spieghi perché non siano stati risolti prima
del lancio del gioco. Prendiamo il problema delle
interruzioni. Sarebbe stato molto meglio far appa-
rire sullo schermo un'icona lampeggiante a forma
di tromba che il giocatore potesse selezionare ap-
pena pronto, facendo apparire lo schermo dei
messaggi - o pagame le conseguenze nel caso
I'avesse ignorata. Una simile carenza nella proget
tazione significa che & necessario mettere il gioco
in pausa quando si abbandona il terminale anche
per brevi periodi. Se ci si dimentica di farlo, i
messaggi (che non attendono un ENTER per spa-
rire dallo schermo) scompariranno lasciando uno
schermo con diverse opzioni & nessuna idea di
cosa stia succedendo.

Quando il gioco finisce si ottiene un breve reso-
conto della propria carriera - troppo breve, Sareb-
be stato bello avere una specie di analisi statist
ca sull'allocazione della propria forza lavoro. Cosl
com'e, si resta un po’ delusi dopo aver passato
tanto tempa a costruire, conciliare e combattere.

Dal lato positivo Castles & veramente diverso. Il
gioco da una sensazione di autenticita e offre un
compito che richiede costante attenzione condito
con numerosi piccoli problemi da risolvere, Come
rovescio della medaglia, ognuno con un briciolo di
cervello trovera le campagne con uno e tre ca
stelli piuttosto facili (la campagna con otto castelli
richiede una pazienza maggiore piuttosto che una
maggiore abilita). In definitiva, un'ottima giocabili-
ta erosa lentamente da piccoli difetti e la sensa-
zione che solo un minimo d'attenzione in pit in fa-
se di progettazione avrebbe prodotto uno splendi-
do gioco.

[Foto grande a sinistra). Eurekal Ci sl avvici-
na al completamento del lavorl. in guesto
stadio i si pud attendere un massiceio at-
tacco prima di ricevere uno schermo finale
di congratulazioni che prociama la vittoria o
ricapitols il punteggic con le varie fazioni
sociali.

(Riquadro in basso). Aiuto! Ci attaccano! Le
squadre di lavoratori hanno abbandonato
la zona e il programma da la possibilith di
posizionars lo truppe prima dellarrive del
nemico. Quande gli avversari sono a tire la
fanteria si muovers verso di loro per com-
batters mentre || glocators pud dirigers
wnits individuali verso bersagli precisi, Gli
arceri rimangono dove sono stati posizio-
nati percié & necessario un attento plazza-
mento per uccidere i sopravvissuti dopo
F'assalto della fanteria. Se il nemico riesce a
passare cerchera di distruggere |l castello o
- se 8l & nelle fasi iniziali - addio sogni di
gloria!

L'opzione DESIGN mostra una visuale del lusgs

dall’alto @ pub anche essere usata piu avanti nel
gioco per spostare i lavoratori senza dover scor-
rere avanti @ indietro la vista isometrica su scala

Al sond & messonger Lo Try lo
negobiats  bruce.

=M™

Ogni tanto (troppo...) s viens “visitati* da un
messaggerc. Le notizie (sia buone che cattive)
sono pol seguite da scelte multiple,

Si put assistere al combattimento anche in modo MAIN - pil attraen-
te ma risulta molto pid difficile controllare le proprie truppe.
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w! Un gioco della Ocean che non & una
conversione da bar o una licenza cinemato-
grafica? Wild Wheels & veramente - il cielo ci perdo-
ni - un gioco originale? Ebbene si... e il beflo & che
non é affatto male.

Wild Wheels pud essere descritto come un Kick
Off tridimensionale con I'aggiunta di auto. Due squa-
dre formate da cingue bolidi velocissimi e ben co-
razzati si danno battaglia per spingere una gigante
sfera d'acciaio attraverso un'arena. Si guadagnano
punti segnando dei goal (sorpresal) e tenendo la
sfera nella meta campo avversaria. Di tanto in tanto
bonus e sorprese appaiono misteriosamente sul
terreno e possono essere raccolti semplicemente
passandoci sopra.

VENTIMILA LEGHE?

Lo scopo del gioco consiste nel passare dalla lega
pill bassa, |'Alpha League, a quelle pil importanti -
Beta, Gamma, Delta e cosi wia - fino a potersi fre-
giare del titolo di "League Champion”. La cosa non
¢ facile: basta perdere un incontro e si & fuori. Per
fortuna esiste un'opzione di SAVE cosi la frustrazio-

nazione qualsiasi di questi cinque tipi di auto:
STRIKER - Questa & I'auto controllata dal
giocatore. La qualita del suo gioco dipende da
voi!

KILLER - Segue lo Striker avversario per cer-
care di rlo fuori b per

Via a tutto gas con lo sport automobilistico del futu-
ro targato OCEAN

Multiball! Ogni tante, durante il gioo, unhund
divide in quattre sfere identiche. Solo una & la “vera” palla -
krmmtlmmmmamam!wmhr

Dopo ogni gara | punti sono trasformati in denaro che pud essere usato per
COMPerars Una NUOVA auto. lmllmwmmimwa

lusso come rostri in metallo e tubi lanciamissili.

52 «omosas 1w
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ne per non essere rusciti a superare una fase di
gara particolarmente difficile & minima.

L'azione di gioco, che utilizza poligoni solidi tridi-
mensionali per il terreno e sprite che si allargano e
restringono per le auto, & vista da una “telecamera’
rivolta verso il campo avversario posta al di sopra
della macchina. Tutto cio & molto carino e il risulta-
to & soddisfacente, ma & difficile stabilire dove stia
andando la sfera.

Alcune frecce ne indicano la posizione rendendo il
compito pil agevole ma si scopre presto che du-
rante il gioco si passa pill tempo a guardare |a vista
dall'alto che I'azione in 3D. Le wittorie sembrano pid
dovute a fortuna che all'abilita del giocatore.

MAGGIORE INTERESSE
| programmatori della Red Rat si sono accorti che il
gioco, anche se divertente, mancava di profondita
cosi hanno introdotto diverse carattenstiche per
cercare di tener vivo linteresse del giocatore. Ci
sono infatti tre livelli di difficolta e due metodi di
controlio: Arcade e Professional.

Nel modo Arcade I'auto si muove nella direzione

—FORMATION 2=

Una squadra pud essere formata da una combi-

sempre.

BLOCKER - Cerca di proteggere la vostra au-
to mettendosi tra lo Striker e i Killer avversari.

FETCHER - indirizza la palla verso lo Striker.
del joystick mentre in modo Professional le direzioni
sinistra/destra servono per ruotare la macchina e
alto/basso per accelerare/decelerare. L'idea é che
i principianti comincino in modo Arcade e passino
poi al modo Professional ma guest'ultimo sembra il
metodo di controllo migliore sin dallinizio.

Dopo la partita | punti guadagnah vengono con-
vertiti in denaro che pud essere usato per equipag-
giare la squadra con auto nuove. Sebbene | modelli
meno costosi abbiano caratteristiche molto simili -
varia la tenuta di strada o I'accelerazione - alcuni
dei modelli pil cari sono dotati di accessori quali ro-
stri metallici giganti o lanciamissili, | veicoli pilt po-
tenti hanno bisogno di licenze speciali o
carrozzerie antincendio prima di poter
essere acquistati e tali oggetti possono
essere recuperati solo raccogliendo | bo-
nus sul terreno di gioco.

Percio l'interesse del giocatore & soste-
nuto sia dalla curiosita di scoprire a cosa
servono i vari accessori delle auto piu
costose sia dal bisogno di 'guadagnare’
certi oggetti prima di poterle acquistare
ma mentre guesti aiutano il gioco, non
compensano del tutto il fatto che non sia-
no necessarie abilita e padronanza per
vincere.

GUARD - pattuglia la porta cercando di bloc-

care i tiri.

glnﬂ'l manca di profondita e varieta
ramente prima..] vi annoierete

PIANO DELLE USCITE
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Il Magical Mystery Tour della OCEAN

Induhhiamenre la Ocean raramente produce ti
toli originali, ma quando lo fa, i frutti dei suoi
sforzi sono di solito molto interessanti. Dai tem-
pi di Head Over Heels e Match Day, ai pill recen
ti F-29 Retaliator e Battle Command, i prodotti
originali delfa Ocean si sono spesso dimostrati
considerevolmente pil appetibili di molti giochi
basati su licenze. Decisa a continuare questa
tradizione la Ocean promette una pil alta per-
centuale di giochi originali in futuro - e se saran-
no tutti della stessa qualita di EIf questa non pud
che essere una buona notizia.

Nei panni di Cornelius, un coraggioso piccolo
elfo la cui fidanzata Elisa é stata rapita dal mal-
vagio Necrilous, dovrete percorrere sei livelli in
un mondo fantastico di chiara derivazione Tok
kieniana, partendo dalla foresta accanto alla ca-
sa di Cornelius fino al castello dello stesso
Necrilous dove la povera Elisa sta per essere
lentamente calata dentro un calderone di liguido
bollente. Vergogna!

Il nsultato di quanto detto sopra sono sei livelli
di azione a scorrimento multidirezionale pieni di
piattaforme e mostriciattoli da distruggere, una
specie di incrocio tra Rick Dangerous, Ghosts
'n’ Gobfins e Lord Of The Rings. EIf richiama for-
temente i giochi stile Dungeons & Dragons con
I'aggiunta di un pizzico di humour che non gua
sta e l'insieme sembra funzionare davvero bene
mentre il giocatore salta, affetta e si fa strada
attraverso un paesaggio densamente popolato
e immerso in un'atmosfera che contribuisce a
rendere il gioco pil credibile.

Ognuno dei sei livelli & un gigantesco labirinto
(una vera manna per gli amanti delle mappe) for-
mato da piattaforme, scale e pericolosi abitanti
che rubano energia. Per proteggersi da questi
ultimi Cornelius pud usare la magia per lanciare
sfere mortali di energia e una vasta gamma di
poten speciali disponibili al negozio - nel caso
sia cosi fortunato da trovarlo. Qui & possibile

L'equipagglamento pid utile che si possa compaerare & la mac-
china per volare. Con il suo alito & possibile attraversare il
passaggio ad alta velocith senza doversi preoccupare di platta-

forme @ scale

Nel negozio. il riquadro in altc mostra la quantith posseduta
di ogni tipo di erba. Gl incantesimi sono elencati sotto e so-
lo quelli che & ibi ono -ghi altri
sono cancellati,

comperare degli incantesimi in cambio di erbe e
animali che Cornelius pud raccoglie lungo la wia.
| pils preziosi (e costosi) trasformano Comelius in
un eroe (indicato dal fatto che indossa un visto-
so paio di occhiali...) invulnerabile ai colpi sparati
dai nemici o in un lupo in grado di cadere da
qualsiasi altezza senza danno.

Alla fine di ogni livello ¢'é un guardiano da eli
minare che, una volta ucciso, lascia un cristallo
verde necessario per accedere alla camera di
Necrilous nel livello finale. Ma arrivare |4, comun-
que, non & affatto facile. | livelli presentano delle
difficolta particolari percio @ necessario adottare
nuove strategie e stili di gioco diversi per supe-
rarli. Gli elementi essenziali - abilita con le piatta-
forme e con i nemici - si accoppiano molto bene
e rendono il gioco awvincente. Potrebbe non es-
sere alla portata di tutti ma é un prodotto di qua-
lita e senza dubbio terra occupati | patiti delle
piattaforme in cerca di varieta fino alle prime luci
dell'alba.

Le piattaforme volanti portate da mosche forzute fungono
non solo da comod| ascensori ma anche da collegamento tra
una piattaforma e I"attra. | salti vanno comungue attenta-
mente calcolati poiché Cornelius pud morire se cade da unal.
texza elevata.

cili da te
tore esperto, perd non
ci dovrebbe volere piu di un mese per finirlo.

o
10 b _

{Sopral. Si pub interagire con alcuni perso-
naggl che compaiono durante il gioto per
mezo di questa interfaccia - mol*l hanno
prezios! consigli da dare se gli si fanno le
domanda gluste

(Sopra in afto). In modo Hero nel livello sei,
il mondo di ghiaccio, Portando gii occhiali
si & invulnerabili ai colpi dei nemici.

(Sinistra). Il lupo Cormnelius pud cadere da
qualsiasi altezza senza danno - ma attenzio-
ne a quelle spine - sonc mortali!

p:ifs ecy.altervista.orgl
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Il potere supremo!
Riuscira la Sensible
Software alla prima
esperienza strategica a
conquistare il mondo?

E, ancora piu importante,

come ve la caverete voi?

For some unfortunate planets there is a
final twist to this embryonic evolution.

{Sopra) Le torri sono la cosa pia importante del gloco.
Se non se ne ha una dove far vivere e lavorare | propri
uomind, essi risultanc completamente indifesi & non
riescono a combinare nulla - neanche a riprodursl. For-
tunatamente non appena trovano un settore di territo-
ria libero, essi ne costruiscono una, utilizzande
qualsiasi gli capiti Man mano che
crosce il lora fivello tecnologico, le torri vengona co-
struite in maniera pil robusta « sofisticata. Ma pur re-
sistent] @ ben difese che siano, sono sempre vulnerabili
€ possono essere attaccate e distrutte dal nemici attra-
verso lunghi ¢ faticosi assedi. In caso di resa, chiunque
si trovasse sulla torre rimarrd ucciso.

(A destra) Una intera epoca in tutto il suo splendore.
Prima di scegliere da che isola iniziare, date a tutte @
tre una rapida occhista per accertarvi delle fazioni ne-
miche presenti su di essa @ per prepararvi all'attacco.
Una volta i la vostra i di

decidete quanti uemin volete impisgare nella congui-
sta dell'isela e fategli rapidamente costruire una torre.

“ X OTVORRE 101
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MEGA |; MANIA

Vi ¢l vorra cirea un'ora prima di entrare nel vivo di
Mega lo Mania, dopodiché vi risultera davvero ditfici
le distogliere lo sguardo dal monitor anche solo per
un attimo. Un gioco splendido, e questo grazie soprat
tutto alla strategia perfettamente collocata nella
struttura di base del programma. L'unico difetto &
che, una volta portato a termine, difficilments verra
caricato ancora.

Tum lo vogliono. Ma se la ricerca di posizioni
di potere nella vita reale pud sembrare un at-
timino difficoltosa, la cosa diventa piu divertente
e decisamente pit semplice nel fantastico mondo
dei computer. | ragazzi della Bullfrog ce ne han-
no gia dato due ottime dimostrazioni con Popu-
lous e Powermonger, mentre la Gremlin ci sta
ancora lavorando sopra con Flag (vedi il numero
di Settembre). E questo nuovo titolo defla Mirror-
soft, realizzato dalla Sensible Software, ne & la ri-
prova.

La trama di Mega lo Mania ci porta in un univer-
so parallelo dove, i soliti megadirettori generali
universali interspaziali pretendono di imposses-
sarsi immediatamente del pianeta. Il nodo viene
al pettine quando pit di uno di questi bellimbusti
reclama il proprio potere sullo stesso territorio, e
la cosa si fa ancora pib seria quando ben quattro
megalomani giungono contempaoraneamente in
un mondo fermamente intenzionati a instaurare la
propria monarchia assoluta. Cosi inizia una lunga
& aspra lotta in cui non c'e spazio per | compro-
messi, & cosi la vittoria finale potra essere pro-
clamata solo guando l'ultimo soldato degli
eserciti rivali verra ucciso

http://speccy.altervista.org/



http://speccy.altervista.org/

Un mondo consiste in nove gruppi di tre isole,
ciascuna delle quali @ ambientata in una propria
epoca o zona temporale. Si inizia nella preistoria
e si passa attraverso tutti | maggiori periodi stort-
ci fino al livello finale, nell'anno 2001.

La conquista avviene passo dopo passo, un'iso-
la alla volta. All'imzio di ogni epoca vi vengono as-
segnati cento uomini, con i quali potete fare
qualsiasi cosa.

Il paesaggio dei territori @ stato creato unendo
in modi differenti un certo numero di settori qua-
drati. Ogni isola ha la propria estensione e com-
plessita; all'inizio se ne possono trovare anche
solamente di due settori, ma andando avanti nel
gioco ci si trova di fronte anche a mini-continenti
o piccoli arcipelaghi. Purtroppo sull'isola non ci
siete solo voi: dovrete fronteggiare da una a tre
fazioni avversarie controllate dal computer. | con-

tendenti inizialmente prendono possesso di un
solo settore e vi costruiscono una torre, nella
quale saranno successivamente collocati tutti
soldati che avete a disposizione, Da qui in poi ini-
zia la guerra vera e propria: ciascuna fazione si
da da fare per migliorare il proprio livello tecnolo-
gico e strategico che le consentira di sopraffare i
rivali.

| vostri uomini possono fare parecchie cose: dk
segnare armi, costruire fabbriche o semplice-
mente lanciarsi alla caccia dei nemici.
Comungue, non appena vengono lasciati inopero
si, uomini & donne non perdono tempo e fanno
lunghe passeggiate nei boschi che danno notevo
i vantaggi all'aumento demografico dei vostri
sudditi.

In ogni caso non dimenticatewi che lo scopo di
Mega lo Mania & quello di distruggere | vostri av
versari, e quindi ogni operazione & finalizzata in
questo senso. Per esempio nel reparto di dise
gno e progettazione i vostri uamini studiano armi
di difesa e di attacco.

Mentre fabbriche e laboratori si occupano ri-
spettivamente della produzione e della progetta-
zione di nuove armi, le miniere sono di vitale
mportanza perché forniscono le materie prime
per la costruzione di ogni strumento.

Man mano che le armi aumentano in complesst
ta e potenziale distruttivo, anche il tempo neces-
sario per produrleaumenta proporzionalmente.

L 'arma pitt semplice, una pietra, & costituta da
un solo elemento, che non ha bisogno di essere
estratto poiché viene costruita non appena mate-

Essenzialmente, | vostri uomini possono costruire tre tipi di ar-
mi. Gli scudi sono di diversa resistenza o sono utilizzati per
1o torr

in caso di della

struttura, Le armi da difesa per le torri sono eoliocate sulle tor-
rette difensive. Comprendo laser vari, olio bollente, archi ¢
frecce. Le armi di attacco sono invecs quelle con cui dovete

i H‘!mlmdlminﬂmm ®in-

| minerali sono fondamentali per progredire in Mega fo Mania.
Ciascun settore ha un diverso glacmento di minerali, che possono

essere utilizzati le miniere. £

si un settore con una buona riserva di materie prime pe«ha .
queste a mancare, Ia pro-
duzione di armi. Un altro problema da tener presente & che anche
la mim-u pil produttiva prima o pol si esaurira, obbligandovi a
un’altra in un settore diverso.

dalle

cludono di tutto, dalle pietre alle
3 bazooka.

Selezionare || personaggio che preferite impersonare & pid una

di chi vol che altro. Clascun leader ha
una propria personalits - ma nessunao di loro & molto amiche-
wole.

Infuria una battaglia e questa torre & in serio pericolo. Gl
eserciti non si spostanc in marcia. ma vengono teletrasportati
da un posto all'altro; tuttavia possono coprire un solo settore
alla volta &, guardando la mappa, solo orizzontalments » verti
calmente. Non ap-
pena scoppia la
guerra, due figure
vi mostrano come
stanno andando le
cose da una parte ¢
dall'altra. E anche
possibile rinforzare
il proprio esercito
nel corso della bat-
taghia. cogliendo di
sorpresa il nemico.

5i pub cercare di fa-
re un‘alleanza con
un Capo avversario
semplicements clic-
candogh sopra con il
mouse. La sua rispo-
sta, che pud essere
semplicomente un si
© un no, dipende
dalla sua situazione
politica. E molto uti-
Ie stringere alleante
quando si & sotto un
pesants attacco - basta chiederlo al leader nemico, @ 5o hul &
d'accordo le sue truppe si ritireranno immediatamente. £ anche
possibile fare un'alleanza a tre o accanirsi cosi contro I'unico
avversario rimasto, ma state tranquilli, guesto difficiimente
succedera a voi.

riale e progetto sono disponibili. Armi pid com-

plesse come lance e archi richiedono combina-
zioni di diversi elementi, alcuni dei quali devono
essere estratti in maniera particolare e necessk
tano lunghi periodi di studio.

Col passare del tempo appaiono armi come ba-
zooka, mitraghatrici e testate nuclean che perd
per essere costruite hanno bisogno di moltissimi
elementi combinati tra loro, nonché di approfon-
diti e difficoltosi studi di progettazione.

Anche la popolazione si evolve dal punto di vi-
sta somatico-sociale col passare del tempo. | ca-
vernicol diventano personaggi mitologici e
biblici, cavalieri medievali, cortigiani dell'epoca
elisabettiana, soldati della prima guerra mondiale
e cosl via. |l successo militare dipende anche dal
livello tecnologico di una fazione; di conseguen-
za non é difficile trovare due eserciti provenienti
da zone temporali diverse che danno luogo a
scontn decisamente impari.

Un grande sforzo & stato fatto dai programma-
tori anche nel rendere Mega lo Mania pil istinfivo
e semplice possibile da giocare. Mentre il siste-
ma di icone inizialmente e un po scoraggiante, |
box di aiuto automatici che appaiono per spiega-
re il significato di cid che puntate col mouse ren-
de tutto piu chiaro, e una serie di voci e suoni
digitalizzati non solo aggiunge un po’ di umori
smo al gioco, ma & anche molto utile.

Mega lo Mania & un eccellente gioco di strate-
gia pi 0 meno per le stesse ragioni per le gual
Populous ha avuto tanto successo. E facile da
giocare, ha un‘ottima base strategica ed é stato
programmato intelligentemente. La cosa pil im-
portante, che & anche la pil difficile, resta co-
munque riuscire a distribuire nel modo pill
corretto e organico i vostri uomini tra | diversi di-
partimenti - ricerca, estrazione dei materiali, pro-
duzione, combattimento, ecc. - poiché ognuna di
queste strutture non & autonoma e indipendente,
ma parte di una ben pil grande e complessa
macchina industriale, Se una parte di questa ha
dei problemi, ben presto tutta I'organizzazione
ne risentira. Inoltre, benché ogni sezione & solo
una piccola parte dei mondi di Populous o Po-
werMonger, qui & divertente e stupefacente nota-
re la differenza tra le varie epoche e come
vengono condotte le campagne di conquista,

Se all'inizio nisulta piuttosto facile sbaragliare
gl awversari, dalla meta de! gioco in poi le cose
si fanno ben pil serie: un solo territorio pud ri
chiedere ore ed ore per essere conguistato, bat-
taglia dopo battaglia, con centinaia di perdite da
una parte e dall'altra prima che una fazione

oot 11 « 55
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; A contest that takes place in the forn
| of an ancient heavenly game.

(A destra) Armi decisamente potenti iniziano ad apparire nelle
ultime epoche. 5o ke Hole sono spezrettate in piccoli isolotti,
quasi a formare un arcipelago 1'unica via di attacco & quella ae-
rea: biplani @ jet tra I'altro non hanno limitazioni di raggio di
azione, p di colpire ch in quals

del i L'unico ps sono le difese . come
| laser SDI. Davvero strabiliante.

emerga defintivamente. E proprio perche le co-
se possono diventare cosi complesse e difficili la
vittoria finale risultera ancor pil dolce e soddisfa-
cente.

L'unico problema di Mega lo Mania potrebbe
essere la sua longevita. Dopotutto nove epoche,
ciascuna formata da tre isole, non sono moltissi
me, e una volta finito & arduo credere che qual
cuno abbia ancora voglia di ricominciare tutto da
capo. Questo problema non si & presentato in
PowerMonger e Populous, dove i territori da do-

minare sono talmente tanti che casomai si po- re casuale o un editor di nuovi territori questo di-  re armi sempre pil potenti vi terra incollati al mo
trebbe temere la manifestazione del problema fetto sarebbe venuto a mancare nitor. In termini di strategia, Mega lo Mania & im-
inverso, cioé un abbandono anzitempo delle pro- In ogni caso la difficolta dei livelli finali & tal- pegnativo quanto Populous, ma in pil offre

prie fatiche strategico-militari causa invecchia- mente elevata che sara dawvero molto difficile interessanti innovazioni. In parole povere, & il mi-
mento precoce del videogiocatore. Forse la annoiarsi prima del completamento di essi, e an-  gliore e il pil giocabile dei giochi strategici di

Sensible Software avesse aggiunto un generato-  che alliinizio la voglia di vedere e di poter costrui-  questo tipo.

j l grlﬂo Parlante

VIA S. CANZIO, 13 -15-17r.- Tel. 010/ 415592
GENOVA SAMPIERDARENA
VIDEOGIOCHI PER

AMSTRAD - ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTRUM
NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA
S | PREZZ| PAZZI DEL GRILLO
Interfaccia Midi Amiga L. 45.000 .
Digitalizzatore VID Amiga L. 80.000 — NOVITA": —_ 5
Syntetic Sound Amiga L. 120.000 MODEM 1200 Baud " "
Espansione 512Kb. Amiga Int. L. 90.000 MODEM 2400 Baud \\? V7
Espansione 1.5Mb. Amiga Int. L. 245.000 - - '
, Espansione 2Mb. Amiga Est. L. 350.000 | MINI- PORTATILE |
| Genlock Esterno Amiga L. 349.000 MISURE 1200 B L. 195.000
‘ Genlock Professionale Amiga L.1.799.000 IMCmx6Cmx2.2Cm 2400 B L. 340.000
5 g':t: g:::t}; i ig:izozz :‘ ;gm Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con
. ARpOE i 16.000.000 di colori + software MEGAPAINT.
Drive Esterno 3"1/2 Amiga L. 165.000 : L -
g Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA.
. Scheda Televideo L. 180.000 L : 5 s
I . . Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i
i Selettore Mouse/Joystick Amiga L. 32.000 Genlock
il Mouse ottico Amiga-PC-Atari L. 110.000 Funzi = g
, . o 4l = unziona su tutta la serie AMIGA. |
Dischetti 3"/, (minimo 100 pz.)cad. L. 750 L. 950.000
Tappetino per Mouse L. 12.000 . ‘
Joystick a distanza ad infrarossi L.  60.000 | —
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WOW! Cosa sta succedendo? Non ditemi che
stiamo rinnegando le nostre radici. A parte
sporadiche eccezioni quali Z-0ut o SWIV, non certo
ambasciatori di innovazioni e novita bensi messag-
geri di estetica e divertimento ai massimi livelli, &
diventato pressoché impossibile negh ultimi tempi
imbattersi in uno spara e fuggi decente, tanto da
spingere i soliti apocalittici maligni a trinciare patet-
ci giudizi e a proclamare 'imminente estinzione del-
I'intera categoria. Quello che peggiora ulteriormen-
te la situazione & il fatto che questo spaventoso
fenomeno pud non apparire cosi drammatico per-
che i giocatori optano sempre con piu insistenza
per videogiochi pill “profondi”. La causa di tale sno-
bismo & da attribuirsi in gran parte alla scarsa ongr
nalita e ispirazione che si diffonde come un cancro
nella categoria degh sparatutto e che contraddistin-
gue il genere da qualche anno a questa parte.

Fortunatamente questa mortale malattia non ha
ancora raggiunto gli USA o il Giappone, come ha di
mostrato l'uitima serie di coin-op presentati 'anno
scorso, pill in forma che mai, e ci @ confermato ef
ficacemente dal seguito di uno degli spara e fuggi
piti clonati della storia, R-Type, della Irem

Scegliendo una struttura di gioco molto simile,
per non dire identica, a quella del suo predecesso-
re, | programmatori hanno semplicemente restaura-
to R-Type aggiungendo avversari pill agguerriti, per-
corsi maggiormente tortuosi e miscelando il tutto
ottenendo un programma valido quanto l'originale.
0, in sintesi, R-Type Il.

Per un momento, una serie interminabile di pro-
blemi che ha funestato casa Activision, aveva ri-
schiato di compromettere |'uscita di questa attesis-
sima conversione, ma la societa francese The Disc
Company, deus ex macchina, ha sciolto il casus
2lli, agevolandone il lancio sul mercato, seppure
con un leggero ritardo. Valeva la pena di aspettare?

Ce n'é abbastanza per farvi sbavare ancora prima

strappare con impeto il cellophane dalla confe-
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magnifici di-
segni di Giger
& I'ospite di fi-
na livello, il
prime, per es-
sare procisi
Ma questa
volta 5i & por-
tato il cappot-
to pesante:
wna armatura
dura perfino
da scalfire.

spalle! Per eliminare quegli alieni vi converrebbe
flippare il vostro pod al pid presto.

zione, |l gioco che abbiamo tra le mani e stato con-
vertito dalla Arc Developments, che pud annoverare
sul proprio curriculum ottime realizzazioni come |
pluripremiati Forgotten Worlds e Crack Down. E an-
cora una volta abbiamo la conferma - almeno in
questo caso - che il pedigree conta molto, soprat-
tutto tenendo conto del lavoraccio che hanno svol-
to nel trasferire cosi tanta grafica e azione sul pic
colo schermo (del monitor).

La trama non é particolarmente originale, e in ef-
fetti, quasi superflua. Il malefico Bydo Empire ha
vinto il primo premio nella corsa agli armamenti do-
po un'umiliante sconfitta pochi anni prima che pose
fine alle proprie mire espansionistiche nell' universo,
quando un solo caccia mise a sogguadro l'intera ar-
mata. La brama di vendetta ha finanziato un nuovo
tentativo di conquista galattica che, grazie alle nuo-
ve super armi dell'impero, appare meno problemati
co del precedente. Con la distruzione sistematica
dei pianeti sotto gli attacchi del nemico, la Federa-
zione, sempre pid allarmata, vi ha designato nuova-
mente come “eroe della galassia’, “unica speranza
dell'universo” e via dicendo, cosi, a bordo del vo-
stro fidato R9, vi ritrovate in missione. Obiettivo: di
struggere il nemico una volta per tutte.

L]

Perdere una vita sdesso significa proseguire in un livello im-
possibile senza super armi... un sulcidio

A prima vista (ma anche a una seconda, per esse-
re sinceri), la struttura di gioco & rimasta presso-
ché invariata e i fan dell'originale non avranno alcun
problema a ricominciare una nuova, epica battaglia
intergalattica. Sei (otto, in R-Type) livelli a scorri-
mento orizzontale con tanto di orde di alieni armati
fing ai denti @ mega astronavi aspettano solo di es
sere terminati, Niente di nuovo, forse, ma quando &
tutto cosi perfetto, perché lamentarsi? SWIV docet.

Comungue, le cose cominciano a infastidire guan-
do vi rendete conto del numero elevato di somi
glianze con il predecessore. Le armi, ad esempio,
sono le stesse, cosi come alcuni alieni, senza con-
tare certi livelli che ricordano in tutto e per tutto R-
Type. Deja vu? Non c'é dubbio.

Forse |'unica novita di rilievo é costituita dal nuo-
VO raggio a risucchio in dotazione all'R9, vero re-
sponsabile del successo del primo R-Type. Come
nel precedente gioco, tenendo premuto il pulsante
di sparo e quindi rilasciandolo potrete emettere un
colpo al plasma in grado di fondere qualsiasi tipo di
corazza aliena. Ma ecco la novita: rilasciando il puk
sante di sparo dopo averlo tenuto premuto per un
periodo di tempo maggiore vedrete il vostro raggio
al plasma trasformarsi in un Super Colpo (ricordate
Star Blazers?) che spazzera via letteralmente QUAL-
SIASI cosa presente sullo schermo. Devastante,

Y,

Poiché & molto pia difficile dell'originale, i piu giovani
¢ i meno espertiavranno difficolta nell'entrare
nell’ottica del gioco. Una volta capito come muoversi
comungue, il divertimento esplode - almeno fino a
che non avete ultimato il gioco. Garantisce un ottimo
passatempo, finché dura.

La grafica non vanta la stessa chia-
rezza & luminosita del coin-op, ma in
ogni caso bisogna ammettere che la
Arc Developments ha svolto un otti
mo lavoro nel riprodurre ogni si

lo pixel. Il sonoro é adatto alla situa-
zione @ permane per tutto il gioco la
sensazione di trovarsi in sala giochi

1 brillanti fondali presenti nella
wversione Amiga sono assenti, sosti-
tuiti da un banale panorama stellare.
Il sonoro eseguito dal chip dell’sT
non crea quell'atmaostera che
sarebbe nocessaria.

PIANO DELLE USCITE
0 T

AMIGA

ATARI ST
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orse non avra l'impatto visivo del mitico

Gods, ma speriamo che Magic Pockets
mantenga le promesse fatte, Il gioco & ambien-
tato nelle tasche (!) della nuova mascotte dei
Bros, il Bitmap Kid. Grazie alle bizzarre ritorsio
ni della fisica moderna, le sue magiche tasche
sono molto pid grandi sia dentro che fuori. Ab.
bastanza grandi da contenere guattro enormi e
differenziati Mondi. Stupidamente, il Kid ha per-
so quattro dei suoi giocattoli preferiti (per la se
rie "li conosco come...’) nelle sue tasche, uno
in ogni Mondo. Cosi, il nostro eroe ha deciso di
tuffarsi nelle proprie tasche per tentare di recu
perarli. (Continuate a leggere, perché la storia
diventa sempre pil incredibile...).

Non sarebbe poi difficile, se il Bitmap Kid non
avesse delle tasche mostruose, anzi, per esse-
re piu precisi, contenenti un'orda di mostn. |
Mondi infatti sono popolati da un capriccioso
serragho di mostri, tutti quanti mal disposti nei
confronti del Kid (beh, non sareste un po' scoc
| ciati di passare la vostra esistenza nelle tasche

di qualcun'altro?)
| Anche se il Kid & un po' distratto, non & sicu-
ramente uno stupido. Sa bene che deve pro-
teggersi dagl intenti omicidi della fauna locale
Grazie alle sue tasche, puo produrre un tipo
particolare di arma, basata su un fenomeno fi-
sico proprio di ogni mondo, come delle palle di
neve o dei vortici di vento. Anche se ci sono di-
versi generi di armi, il metodo con cui si prepa-
rano & lo stesso: il Kid immerge le mani nelle
tasche, ci rovista dentro, e lancia il colpo. Pil
| cerca nelle sue tasche, pil il colpo & potente.
| Se lanciate al massimo grado, le armi posso-
no intrappolare | mostri, A questo punto il Kid
pud raggiungere il nemico intrappolato e tra-
sformarlo in un bonus (che pud essere un dok
ce 0 un power-up). Oppure puod decidere di
saltare sul suo stesso colpo e schizzare per
tutto lo schermo, distruggendo tutto quello che
incontra.

Tutti i livelli sono molto grandi, ed & facile
{ perdersi, ma per fortuna, ogni volta che il Kid

lancia un colpo, una piccola freccia esce dalle
sue tasche e gli indica la posizione del giocat-
tolo perso. Non & necessario ritrovare il giocat-
tolo per completare il livello - se trovate l'uscita
potete proseguire per il livello successivo - ma
il gioco del Kid pud aiutarlo a sconfiggere i suoi
avversari, e frutta un sacco di punti!

' p://speccy.altervista.org/
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La RENEGADE mette
il mondo nelle tasche
del Bitmap Kid

(Sopra) Cominciane | problemi per il Bitmap Kid - & gia stato
colpito da un nemico. & una miriade di altri cattivoni stanno
per saltargli addosso. Non preoceupatevi di farlo sembrare un
attaccabrighe, altriment: che monello sarebbe?

Alla fine di ogni livello, il nostro Kid deve af-
frontare una super sfida finale. E, per una vol
ta, non & il solito spara-per-cinque-minuti
senza-fermarti, ma & una prova che coinvolge il
glocattolo appena trovato. Per esempio nel Ca-
ve World si tratta di correre in bici contro onda-
te di mostri, mentre nel Forest World il Kid
deve disputare un incontro di box contro un
Gorilla Gigante.

Incltre ci sono moltissime stanze segrete da
trovare, passaggi nascosti da esplorare, bonus
speciali da raccogliere, magici Power Up da
spenmentare, e altre sorprese da tenervi occu-
pati fino all'arrivo di The Chaos I-_r.‘glne.

- — 5 5
E ANCORA DIVINO?
Dalla semplice descrizione, Magic Pockets
sembra possedere tutti | requisiti per essere il
massimo dei giochi a piattaforme. Ma, come
5a 0gni cuoco che si rispetti, procurarsi gli in
gredienti & solo meta del lavoro. Magic Poc-
kets ha anche qualche problema che minano la
giocabilita e il divertimento del giocatore.
La grafica, per esempio. E sicuramente ben di
segnata, ma i troppi dettagli, I'eccessiva om-
breggiatura e gli effetti di illuminazione
appesantiscono il nsultato finale. Semplice-
mente non rispecchiano il chima allegro e brio
so. Il personaggio principale, il Kid, poteva

http://speccy.altervista.org/
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Fin dallinkzio il gicco si rivela molto difficile - roba da strap-

|
|
|
|
. - = - |
parsi capelli. Anche se giocando un po’ di partite riuscirete a |

fare qualche progresso, e la qualita bilanciers la difficolta
del gioco. Probabilimente non estrarrete il disco dal drive
prima di raggiungere "uftimo Mondo.

WO Iy
| el S !

balzare prima di poterli prendere (questo part
colare & piuttosto noioso - | bonus rimbalzano
TRE volte prima di fermarsi, e voi dovrete
aspettarli come degli idiotil).

Il gioco, fin dall'inizio & difficile e francamen-
te, un po’ frustrante perd, come in ogni buon
gioco che si rispetti, perseverando si ottengo
no dei risultati positivi, e potrete scoprire delle
idee originali e intelligenti bisogna dire perd
che Magic Pockets non raggiunge i livelli di Ma-
rio Bros o Sonic the Hedgehog.

(Sepra) Il nostro eroe atfronta dei calabroni giganti nel livello
della Glungla., !
(Setto) Il Kid lancia una serie di turbini - che assomigllano a dei

grappoli d'uva - contro i suoi nemic mutanti. La freccla che
compare in sovrimp indica la del gi

@, s& lo avete gik raccolto, dell uscita dal fivello

032100

segnato in maniera molto migliore, cosa a cul i
Bitmap ci hanno abituati.

Il codice & nato su un ST, e lo si nota per gli
eccessivi saltellamenti, anche se I'azione é ab
bastanza veloce e coinvolgente. Bisogna am-
mettere che c'é qualche rallentamento quando
lo schermo & affollato, ma & una cosa minima
che non influisce sul divertimento finale.

Il controllo del Kid & un po’ problematico. In
un gioco a piattaforme il giocatore dovrebbe
riuscire a controllare il personaggio intuitiva-
mente, senza pensarci su troppo.

Questo non capita in Magic Pockets, aimeno
allinizio, e spesso vi sembrera che il sistema
ontrollo sia piu contro di voi che a vostro
favore. Dopo il giusto allenamento comunque,
tutto diventa pil istintivo. |l gioco e rallentato
dal continuo fermarsi e ripartire: infath appena
si entra nel vivo dell'azione, dovrete fermarvi e
spettare per preparare i vostri colpi, oppure,
ovrete aspettare che i bonus finiscano di nim-
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La MILLENIUM si arruola
nella banda degli allegri
compagni di Sherwood

in stile Populous

‘ow! Centro! Questo & proprio un buon mo-

mento per far uscire un gioco su Robin
Hood. Tra poco infatti, Kevin Costner sbanchera
tutti i cinema di casa nostra col suo epico Robin
Hood: il re dei ladri, e la Robinmania furoreggera
a pil non posso. In America e in Inghitterra infatt,
dove il film & gia uscito, le code per vedere il film
erano oceaniche. E non dimentichiamoci poi del
tema principale del fim, cantato da Bryan Adams
che di sicuro salira la vetta delle classifiche. Ora
perd, & bene sottolineare che il gioco della Millen-
nium non & una licenza del film, e che percid non
ne troveremo né la trama, né le scene. Si tratta
infatt della niproposta della leggenda classica del
nostro eroe “che ruba ai ricchi per dare ai pove-
.

La sequenza di apertura vede Robin di Lock-
sley fermato nella foresta di Sherwood dal baffu-
to Sceriffo di Nottingham e dai suoi soldati nor-
manni, privato del suo titolo e di tutti gli averi,
compreso il castello e tutte le terre circostanti.
Naturalmente Robin non & molto felice di questa
situazione, specialmente quando il suo stesso
popolo, istigato dal perfido sceriffo, comincera a
guardarlo con sospetto. E cosi Robin , solo con-
tro tutti, dovra rimboccarsi le maniche per rien-
trare in possesso di cio che un tempo era suo,
restituendo nel contempo la liberta alla sua patria
oppressa.

A prima vista, e le foto lo confermano, Robin
Hood pare un clone spiaccicato di Populous.
Un'analisi pili approfondita invece svela che le co-
se non stanno cosi, e che si tratta di un arcade

davvero divertente e innovativo, con il giusto piz-

zico di strategia e di gioco di ruolo, anche se non

vi possono essere dei dubbi sul fatto che Popu-
lous sia stato il riferimento determinante per tut-
to lo sviluppo della parte grafica.

La foresta di Sherwood & un luogo molto vasto:

comprende il castello defio sceriffo (una volta di

Robin), la foresta, il monastero, un paio di villaggi
e una decina tra case sparse e fattorie. Robin co-

mincia la sua avwentura dotato solo di arco e
spada, e per vincere deve raggiungere due ob-
biettivi: il pnmo, pid semplice, & di uccidere lo
sceriffo, il secondo, molto pii difficottoso, consi-
ste nel provare al popolo di Sherwood che egli &
un eroe che ripara i torti subiti e non un ladro e
un fuorilegge come lo sceriffo proclama a pil
non posso. Per ottenere cio si debbono compie-
re le classiche imprese alla Robin Hood come ru-

bare ai ricchi per dare ai poveri, uccidere le guar-

die normanne e salvare la gente dal capestro.
Cosi facendo, incrementerete la vostra popolari-
ta, il fattore pill importante di tutto il gioco.

{in Alto) L'arco di Robin @ davvero facile da usare - si deve solo
chiccare sullicona, w-pvmmﬂgsummmmm sta

. Tuttavia si olpire sol
dﬂ-ﬂunﬂ-hlnuwn!oﬂmwmmupmﬁuunn-
tentamente il prima di sparare. £ soprattutto
quando =i tira a un Normanno, perche se veniamo catturati, o
impiccheranno di sicuro,

Durante il gioco ke stagioni cambiana, il che significa che le co-
se 51 complicheranno nei periodi pi rigidi. £ particolarments
difficile vedere gli oggetti quando sono coperti di neve
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| comandi intuitivi e il desiderio di raddrizzare le in-
giustizie di Sherwood, vi appassioneranno fin dal
principio, e ¢l sara sempre gqualcosa di interessante
da fare finché, alla fine, vincerete. A quel punto sa-
ri difficile ricominciare.

IBM PC
AMI
ATARI ST

Mentre con la maggioranza dei personaggi (co-
me soldati, contadini e cosi vial, non si pud inte-
ragire pil di tanto, ve ne sono alcuni con cui &
fondamentale dialogare. Naturaimente Lady Ma-
rian & il personaggio al primo posto della gradua-
toria, dal momento che si tratta della futura fi
danzata di Robin (e dellz figlia dello sceriffo). Con
lei si dovra intrecciare una dolce storia d’amore,
cercando di farla innamorare di voi, eroe di mille
awenture, dedicandole tempo a sufficienza per
faw conoscere megho. Vi é poi il trio degli allegri
compagni - Little John, Will il Rosso e Frate Tac -
che vanno arruolati nella vostra banda. E finché
2 vostra popolarita sara alta abbastanza, potrete
ordinargli di rubare e uccidere per voi, e se r-
chiamati in maniera corretta, correranno in vo-
stro soccorso nei momenti di pericolo. C'é anche
un vecchio mago a cui potrete chiedere una ma-
ca sfera di cristallo (che wi permette di vedere
Sherwood dall'alto), oltre che consigh

Uno degli aspetti pid importanti del gioco, spe-
“ialmente se si vuole gironzolare dappertutto, &

dato dalla necessita ai procurarsi determinati
oggetti. Partecipando alle missioni che vi saran-
no affidate, si verra in possesso di alcuni ogget-
ti, tra i quali un anello magico che wi permette di
vedere cid che i personaggi stanno pensando, e
soprattutto un vestito da monaco, che vi per-
mettera di travestirvi sfuggendo alla caccia degli
uomini dello sceriffo.

Robin Hood & uno di quei prodotti che stanno
diventando sempre pid ran, dotati di originalita
nella trama e capaci di offrire un alto fattore di
divertimento. | comandi sono istintivi grazie al
controllo a iconie, e dal momento che Sherwood
¢ stata realizzata con una struttura sociale al
suo interno, da quasi limpressione di stare a
guardare un mondo che si muove ed evolve au-
tonomamente attorno a noi. | contadini caccia
no gli animali, raccolgono la legna per il fuoco,
le donne lavano al fiume, e | monaci fanno la

questua e celebrano i funerali per | morti. Sebbe-

ne linterazione con questi personagg sia mink-
ma, le loro personalita brillano vivide: | grassi

Sinistra) La sfera di cristallo avuta dal vecchio mago o per-
mette di avers una visions della zona. | vari puntini
:uh!l!lnnﬁmhwmﬂmlwmhfw

(Sinistra) Quando non ¢ impegnato in missione, Robin si
pud esercitare nel tiro con I"arco. 5i tratta di una cosa ne-

cessaria, dal chve chés befhuird sul-
la welocith con cul sark capace di ricaricare ['arma duran-
te un combattimento.

{Sotto a sinistra) L'interazione tra | personaggl e il dialo-
go si concretizza attraverso |'uso di seritte come nel fu-
metti. E importante stare ad sscoltare cid che dice la

wmmhmﬂahmnm
d-impuﬂ:hu che possono i Fin-
tero sviluppo del gloco.

mercanti sono dei codardi, supplicando di aver
salva la vita mentre vengono derubati, mentre gli
allegri compagni sono assolutamente eroici, e
cosi via.

Ingltre il programma possiede a volte un sapo-
re cinematografico molto bello; ad esempio
quando venite scoperti durante una missione se-
greia nel castello delio sceriffo, e venite nincorsi
dai Normanni per le vie defla citta. L'atmosfera
creata dal programma é davvero di prima clas-
se, rafforzata dalleccellente grafica dei perso-
naggi e da una bella vena umonshica presente
nei dialoghi.

Una delle capacita che pit mi ha affascinato ri-
siede nella possibilita di giocare in qualsiasi ma-
niera si preferisca. Se non volete riparare le in-
giustizie, ma solo dedicarvi al banditismo piu
sfrenato, non vi & nulla che vi impedira di pren-
dere a frecciate | contadini, e passare a fil di
spada donne e bambini indifesi. Solo non aspet-
tatevi di essere amato dal popolo per questo.

Il gioco non'é perd privo di difetti: il controlio
dell'arco e delle frecce potrebbe essere miglio-
re, e ¢i sono delle volte in cui & forte l'impressio-
ne, che con un po’ di attenzione in pil per guan-
to riguarda I'mterazione coi personaggi, si sareb-
be potuto creare un gioco dawvero imbattibile. Il
succo del discorso & che il potenziale c'é, solo
che non e stato sfruttato al meglio.

Questi tuttavia, sono solo dei piccoli appunti
mossi a un gioco davvero riuscito e dawero di
vertente da giocare. Compratelo, non ve ne pen-
tirete.
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e guardando le foto in questa pagina vi sem-
bra di aver gia visto qualcosa del genere, non
temnete, avete perfettamente ragione!

| Play 3D Soccer si meritd Kdidea sul numero del
dicembre scorso, e oggi rieccolo riveduto e cor-
retto in una nuova veste. Adesso, a quasi un anno
di distanza, ecco spuntare sugli scaffali dei negozi
Foothall Champ, che, a giudicare dalle immagini,
sembra identico al precedente. Dov'é dungue l'in-
ghippo? o meglio, dove sta fa novita?

Nel gioco originale, che aveva portato aria nuo-
va nel campo delle simulazioni calcistiche grazie
alla sua prospettiva rivoluzionaria, era data la pos-
sibilita di mettersi alla guida di una squadra inter-
nazionale per vincere la Coppa dei Campioni. Gio-
care era piacevole, anche uno contro I'altro, o ad-
dirittura nella stessa squadra, perd c'era un
qualcosa che lasciava I'amaro in bocca. In fondo
se perdevi una partita, magari giocando in casa,
era difficile recuperare, e anche se questo & lo
spirito delle competizioni europee ti restava un
pensiero fisso, e se potessi giocare piu partite?
Magari un mini campionato?

| ragazzi della Simulmondo, grazie anche ai sug-
gerimenti avuti da chi ha acquistato | Play 3D Soc-
cer, hanno pensato bene di ampliare il loro siste-
ma di gioco adattandolo, non solo al campionato
italiano, ma a quattro delle maggiori competizioni
nazionali tra le pil importanti in Europa: la Big Lea-
gue inglese, la Bundensliga tedesca e la Premiere
Division francese.

Tutti i giocatori che hanno partecipato ai vari
campionati nazionali della stagione 90,91 sono
presenti. Cosi che calarsi nei panni di Gullit o di
Matthaeus sara un fattore rafforzato dal fatto che
quando segnerete apparira il nome del vostro gio-
catore preferito.

La sezione tattica prevede 22 posizioni possibili

http://speccy.altervista.org/

| glocatori possone essere in ognuna delle 21 posizioni disponi-
bili, il portisre resters sempre tra | pali. Se temete particolar-
mente la squadra avversaria & possibile metters quanti difenso-
ri volete & atfidarvi solo al Questa

H gioco & sampre motto spettacolare e inoltre s put anchae scegliers di
sllenare ia squadra preferita senza giocare. | quattro campionati e | di-
wersi valori delle squadre ne aumentano la longevith, Anche la curs di

tattica pud essere variata in ogni momento durante ia partita,
©osl s segnate un gol potete immediataments chiudervi in di-
fesa, Trapattoni docet.

£ possibile assumers

in campo. A seconda della zona di competenza
che viene assegnata a ogni giocatore & possibile
decidere che tipo di modulo o di partita si vuole
giocare, a zona o a uomo, sulla difensiva o in at-
tacco.

E anche possibile gestire una squadra nel ruclo
di allenatore, cioé senza prende parte attiva alla
partita. Sceglendo guest'opzione il joystick si tra-
sforma in una sorta di “telecamera volante’ tramite
la quale si pud seguire qualsiasi zona del campo e
qualsiasi giocatore. Un ottimo metodo per capire
se le nostre scelte tattiche danno i risultati sperati.

Ogni giocatore agisce secondo dei valori para-

metrati. Se un attaccante &

scu i dettagll grafici di una mano nel rendere I'arione pid

B2 «omoas e

Nel modo a due, il gioto, com'ers logico aspettarsi, rallenta un po’, ma I"oprione che defini-
frenatica.

molto forte nella realta, sa-
ra pils facile per lui segnare
un gel, @ meno che anche il
portiere non si riveli un
campione. Alcuni giocatori
sono pid veloci di altri, op-
pure resistono meglio ai
contrasti, o sono particolar-
mente forti nel gioco aereo.
Tutto questo rende esaitan-
te una vittoria conseguita
contro una "grande” se noi
stiamo giocando con una
squadra molto debale.
Una volta in campo non
¢i sono differenze so-

risulta nel inglase,

carti
Is wittoria vale tre punti come nells realts.

stanziali rispetto a | Play 3D Soccer se si esclude
I'eliminazicne del ‘mirino” che determinava dove
scoccare il tirg durante |'azione (nei calci piazzati
& nmasto). Alla Simulmondo ¢i hanno detto che &
stata una modifica voluta dagli utenti, ma io non
posso non ammettere che mi dispiace un po’, for-
se perché adesso & pil difficile segnare. Ora il tiro
segue la posizione del corpo del giocatore awick
nandosi di pil alla realta. Ma i tocchi di estemo
dove i mettiamo?

Per concludere possiamo dire che Football
Champ & dawvero un buon gioco. Divertente da
giocare e, soprattutto se si riescono a trovare tre
o guattro amici, molto coinvolgente. Per ora ho
I'Amiga in "officina”, ma non appena sara riparato
io giocherd a Football Champ dalla mattina afla se-
ra. E un'idea che vi consiglio di seguire.

- [F——— e e

Sicuramente I'interesse iniziale sara altissimo, pro-
mettendovi campionati su campionati senza sosta. E.
anche se col passare del tempo scendera un po’, e
molte opzioni, le tantissime squadre e I'opportunita
di giocare in quanti vi pare lo rende quasi infinito.

AMIGA
64
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uando un gioco riesce a portare qualcosa
d'innovativo nel mondo dei videogiochi, ol

tre che diventare un classico crea una moda che

induce le case di software alla realizzazione dei

cosiddetti cloni

Chase HO aveva spopolato al bar, e, per quak
che verso, anche nella versione per computer
Da qui la gstificata serie di giochi simili ma "d-
versi e unicl” che I'hanno seguito, chi con onore

e chi deludendo gli appassionati del genere.
Turbo Charge segue il filone di cui sopra, ag-

giungendo qualcosa di nuovo senza stravolgere i La SYSTEM 3 contro i narcotrafficanti

motivi di fondo. In breve il casus bellis che da

origine alle vostre fatiche di video dipendenti, voi fate parte. Da bravo poliziotto, senza mac- sparatutto, allora possiamo dire che gli ingre-
prende spunto dal solito quanto disdicevole traffr  chia e con un po’ di paura, vi ritrovate a dover dienti per un cocktail esplosivo sono tutti azzec-
co di droga che imperversa nel distretto di cui fermare i delinguenti prima che attraversina il cati, ma il risultato finale sara di vostro grad-

confine, mento? Chi vivra ecc...
A disposizione, oltre alle vostre in
finite capacita, avete una macchina B e t a T es t
sportiva e tutto I'armamentario che
potra esservi utile per fermare le
macchine che trasportano la “roba’

Cio che stupisce in Turbo Charge E - , .

)
—
-

%

) &
§ ——
-

non &, come avrete gia capito, l'ork
ginalita della trama di fondo o il s
stema di gioco, bensi la velocita e
la fluidita che sono la caratteristica
principale del gioco.

Le vetture sono veloci, e nei cin

W

que livelli dispanibili le strade sfrec- PIANO DELLE USCITE
» T ciano via a velocita non indifferenti Amiga, Aari St, PC IMMINENTE
Turbo Charge versione C84: lo scrolling & velocs © fluido ma il gloco manca di Se aggiungiamo che oltre alla guida Commodore 64 IMMINENTE

originalita il gioco unisce una buona dose di

SEGA MEGA DRIVE L. 290.000 Via Massena 38hTORINO - uurgnuu{ ?

SEG“ GHME GEGR L. 280.000 Via Monginevro 1,TORIND - TEL. 011/3852012 PAX. 011/3856639

NINTENDO GAME BOY L. 168.000 *#%%* s
NINTENDO SUPER FAMICOM L. 545.000 HARD DISK

CH EVH ECHE

ESPANSIONE 512Kb INTERNA - L.70.000 |
HOME VIDEO KIT - L. 999.000 fllf 2 PER ﬂ"'ﬁﬂ 1000 L 830,000

CDTV IL MULTIMEDIALE - L. 1.200.000 ALF 3 PER A 2000/3000 L. 940.000

DISK BULK 3.5" L. 750 A 590 ORIGINALE ESP. A 2 Mb - L.640.000
(ORDINE MINIMO 100) H.D. 20 Mb WESTDIGIT. E CONTROLLER XT BUS - L.350.000

Stampantl CITZEN H.D. 40 Mb SEAGATE AT BUS - L. 400.000

TELEFONATECI PER RICHIEDERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO BOLLETTINO INFOMATRIX
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Avete voglia di essere infor-
mati su tutto, ma proprio su
tutto ogni mese?
Allora ragazzi, abbonatevi a
Tam Tam!
L’abbonamento per 1 anno

costa L.40.000
(invece di
L.48.000), cioé
riceverete 2 nu-
meri gratis... Ri-
sparmiando ben
L. 8.000!

Se poi volete re-
galare I'abbona-
mento anche a
qualche amico o
amica basta com-
pilare il coupon
qui sotto... E il
gioco e fatto!

| = o o o o ) o o] o > ®
' S G Py Py gy g, P, ey, gy g, s e
| f\ VOGLIO ABBONARMI A TAM TAM PER 1 ANNO:
B HOME o i it
) | M o, R OE————————————————————
. B (I O e e e
| L S =2,
Vs
i .= f
: .| A /\ DESIDERO ABBONARE A TAM TAM PER 1 ANNO:
, B NOME s e e T e )
; 7\ (670 " e T | =
1l T
1l ?\ 3 £
f 1 ”. 7\ L'ABBONAMENTO E’ STATO REGALATO DA:
; F }\ NORME e et r e R i
; (870 1, [, 1 | =S,
= ! ! 3\ INDIRIZZO..cooo oo eeees s seeesseeseesseeneeeeseeesereeeees e
1 | T st s s 5 VS A RSO SE
; ' i 3\ Versamento di L. 40.000 su C/C postale N°50142207
f % oppure a mezzo assegno/vaglia postale intestati a:
j ' L)\ Glénat Italia - Via Ariberto 24-20123 Milano
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L'ORIGIN vola la dove
nessuno ha mai osato

A

o0 be continued. Chiungue ha finito il primo Wing

Commander avrebbe gradito che gueste parole
fossero scritte in fondo allo schermo, Tranquill! La
guerra interstellare tra la razza umana e i feroci felini
che si fanno chiamare Kilrathi continua. L'incontenibile
desiderio dei “ciuffi di pelo” di espandere il
pero a tutta la galassia, cosiringe ancora | gi
coraggiosi piloti della Confederazione a combattere
per frenare la loro avanzata, e in particolare per tene-
re lontano i loro artigh dalla terra.

Sfortunatamente la guerra non va troppo bene, il cot
po pil duro ncevuto dalle forze terrestri é stato la di-
struzione della nave ammiraglia Tiger's Claw ad opera
di alcuni caccia Kilrathi. C'e di peggio, poiché nessuno
| oltre a voi, pilota di caccia, ha visto le nawi Kilrathi pri-
ma che attaccassero, e siete quindi stato ritenuto re
sponsabile per Tincidente” Tiger's Claw.- nessuno & d
sposto a stare ad ascoltare le vostre assurde storie
1 sul nawi invisibili. Tuttavia, per mancanza di prove, la
| vostra punizione é stata leggera: degradazione e pas-
saggio ai servizi di sicurezza, lontano dal fronte della
| guerra. Limportante comunque @ essere ancora in
| servizio attivo, e con i Kilrathi che ogni giorno si fanno
| pil) vicini, 'azione & come se fosse dietro I'angolo.
| Wing Commander?2 & il seguito, come nella pil logk
ca tradizione cinematografica, del primo acclamatissk
mo episodio di Chris Roberts, e la storia . untinua esat-
tamente dove era finita nel secondo disco delle Secret
Missions. Ma anche se la storia & completamente nuo-
va, il gioco mane tendenzialmente identico al prece-
dente, fatta eccezione per qualche cambiamento. An-

1 che la struttura generale del gioco nmane la stessa. Ci
sono una trentina di missioni da compiere e ogni tan-
to, tra una missione e |'altra, delle sequenze animate
tengono viva la storia in maniera cinematografica.

| vostri successi, 0 insuccessi, durante le missioni
H possono alterare il corso degli eventi, anche se la tra-
ma principale rimane la stessa. Insomma, & solo que-
stione di terminare tutte le missioni per giungere al lie-
to fine predeterminato. Bisogna dire perd, che delle
povere prestazioni non vi permetteranno di essere as-
segnati a caccia pit potenti rendendo la vostra soprav-
VIVENZa SEmpre pill precaria.

La storia di Wing Commander 2 & addirittura pid
coinvolgente che non quella del precedente episodio.

i Anche se lo scopo di base e lo stesso: distruggere le

! "facce di gatto” a bordo del proprio caccia. | Kilrathi
questa volta hanno spinto i loro interessi alla conquista
della Terra stessa. E nella pit semplice tradizione dei
film d'azione, allinterno della trama sussiste un proble
ma umanitario che fa da filo conduttore al racconto, il
tentativo di riabilitare il vostro nome dall'infamante ac-

{
{
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{Sopra} Un caccia Kilrathi vola di fronte al vostro abitacolo
‘ad alta velocith durante una missione. Il quadrato rosso in-
dica che la nave nemica & stats inquadrata dalle vostre ar-
mi, anche s& non & Stata ancora “agganciata”.

(Sinistra) Ecco Shadow, la vostra compagna di volo, sta
dando la caccia 3l vostro stesso bersaglio. Potete comunica-
re tramite radi | welivoll amici di

il vostro stesso bersaglio se siete in difficolta.

nente fantastico, sonoro da capogiro, presenta

inematografica di immediato coinvolgimento -
© che dovrebbe tenervi appiccicati al video per tutts
lo svolgiments della trama. Una volta vista la fine pe-
rb, sono pochi gli incentivi che vi faranno continuare
a giocare.

MANDE

R

444

B e
| Rt

Sove My

cusa di tradimento e vedervela con gl ufficiali che vo-
gliono impedirvi di tornare in servizio, La storia garanti-
sce anche altri swiluppi. Poiché siete stato degradato e
vostro compito ritornare a ottenere il grado che vi
compete se volete mettere le mani sugh apparecchi
pit efficienti e pericolosi in servizio nell'aviazione della
Confederazione. Il caccia con cui inizierete le vostre
missioni, il Ferret, & armato solo con piccoli laser,
mentre navi come il Broadsword e il Sabre possiedono
torrette di multiutilizzo in grado usare laser, missili, sk
luri @ armamenti protettivi.

Le missioni in genere variano di molto tra loro, e
cambiano in accordo con lo sviluppo della trama. Ink
zialmente, quando le acque sono ancora abbastanza
calme, il vostro compito sara semplicemente quello di
pattughare lo spazio con il nschio minimo di sporadici
incontri con i caccia Kilrathi. Non appena la guerra co-
mincia a farsi pil aspra, le missioni varieranno nel fare
da scorta a preziosi velivoli di rifornimento, proteggere
i vostri incrociatori stellari e attaccare le navi da batta
glia degli invasori, Una delle maggiori differenze rispet-
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(Sopra) Combattimenta nello spazio pro-
fondo. In queste momento vi siete appena
sbarazzati di un caccia nemico.

(destra) Shadow fa fuori un Kilrathl. evi-
tandovi lo sforzo di farlo da voi.

(A destra in fondo) Una delle riunioni che
illustrano la missione. La presentazione &
in stile cinematografico come nel resto del
gloco.

PARATA DI STELLE (E NON SONO TUTTE

LIZ 'SHADOW' NORWOOD
La vostra compagna di volo, Buon pilo-
ta, ma a volte non molto decisa.

Eroico, affascinante, eccellente pilo-
ta, accusato ingiustamente di aver
causato la distruzione della Tiger's
Claw. Temuto e rispettato persino
dai piloti Kilrathi, Non disdegnate la
compagnia del gentil sesso.

ANGEL

AMMIRAGLIO TOLWYN
Comandante in capo della flotta spa-
ziale sulla terra. Vi odia in maniera in-
formale poiché vi ritiene responsabile
“dell'incidente” Tiger's Claw. Fara di
tutto per togliervi I'uniforme.

o al programma originale & dovuta al fatto che la ba-
h partenza delle varie missioni non sara una sola.
C2 verrete trasfenti su diverse navi della confede
e e su basi allinterno della galassia. La Concor-
fia & la nuova nave ammiraglia, ma alcune missioni
no come punto di partenza la gigantesca stazione
ziale Caernarvon.
mbattimento in sé & abbastanza semplice e de-
mente simile alla prima puntata della serie, anche
cune cose sono state migliorate - il sistema di re
del bersagho automatico, ad esempio, adesso é
pit efficace, con una serie di colori e di indicato-
ri che rendono immediato il iconoscimento delle varie
t Al contrario di Wing Commander, quando un
esce dalla visuale, il nuovo ITTS (Improved
t Tracking System) lo terrd "agganciato’ anche a
distanze, visualizzandolo sul radar, rendendo
e un eventuale inseguimento.
0 un bersagho e in vista, comunqgue, & pid una
stione di pressione della barra spaziatrice piutto-
to che di applicazione di specifiche tattiche e strate-

http://speccy.altervista.org/

Graziosa ragazza francese - & stata la vo-
stra prima compagna di volo. Ora pre-
santa le mission| da portare a termine a
bordo dell'incrociatore Concordia.

L'IMPERATORE

re la terra.

DOOMSDAY

pit @ uno sparatutto in 3 dimen-
ilatore di v e lazione g
venta ancor pil facile qua 5 1 Shadow al
fianco, la vostra "compagna di ala” controllata dal
computer, perche & taimente in gamba che nove
su dieci riesce a spazzare via | nemici pnima che voi
possiate sparare un solo colpo,

Non ¢i sono dubbi che a livello tecnico Wing Col
mander 2 sia un prodotto eccezionale. £ n.‘antev}e
da guardare e, avendone la possibilita, da ascoltare, e
la stonia che collega il tutto funziona bene, inducendo
il giocatore a portare a termine le missioni per il gusto
di sapere cosa accadra in seguito. Tuttavia, essedo di
chiara ispirazione cinematografica, soffre del difetto

gie. Il tutto assomigha
sioni piuttosto che un s

volte

del media che vuole simulare - una volta che 'hai visto,

I'hai visto, e difficiimente si torna a rivederlo. Le cose
sarebbero state diverse se I'azione nello spazio avreb
be condizionato maggiormente la trama, cosa che do
vrebbe accadere in un vero "film interattivo®, ma inve-
ce il combattimento apporta solo piccoli cambiamenti
allinterno della storia, con qualche commento su

il supremo comandante delle forze
Kilrathi. Il suo solo scopo & conguista-

Pilota della Confederazione con un‘immagi-
ne decisamente pessimistica della vita. Rie-
sce ad abbattere il morale di tutti gli altri
parfando continuamente della morte.

http #speccy.altervista.org/

PRINCIPE THRAKHATH
Nipote dell'imperatore. Cﬂnﬂu‘iulu an-
che come of Terra®.

sabile dell'intero piano di assalto l'.il-
rathi.

JAZZ

Pilota ] bruff
Non vi sopporta, pﬂll:hi siete il solo
che vola meglio di lui.

mici avete abb durante la missione. Co
compito & quelio di fare il bravo ragazzo e
la fine, momento nel quale si sup-
pone i Kil ra‘I'l saranno stafi rispediti a casa.

Un el emrnto che avrenbe g D»atc al ;,lf'co poteva
portamen-
toin Da“ragh: arpbbe fa'nb ato Iar{'amerb della
g.J-'-"I'z: per il meglio o per il peggio, in maniera ben pii
considerevole che non in base a delle semplici scher-
I'ﬂu‘.E animate, Un potenziale che, in gquesto caso non

Es\ird con le fac..e d. 3€|C- . ef‘ertn.arr-ente il htn 0 pud
essere considerato un grande data disk con alcune
modifiche. Coloro che vogliono un esperienza
volgente e innovativa, farebbero bene a lasciare che i
Kilrathi si impadroniscano pure dell'universo aspettan-
do l'uscita di Strike Commander.
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spiagge di una sperduta isola dei Caraibi, softo un

cielo incredibilmente biu, ninfrescati da un mare in-
contaminato, lasciando una solitaria scia di impronte
su una distesa di sabbia dorata. Oppure di fare quat-
tro passi tra le rigogliose spighe di un campo di gra-
no. O ancora bagnarsi nelle limpide acque di un lago
alpino. Naturalmente ognuno ha nel cuore una propna
utopia sullimmaginario quanto perfetto posto dove
trascorrere la vita. Graham Ing e Robert Crack, 1 due
creatori di BSS Jane Seymour, hanno voluto ambientz-
re il loro Eden informatico nello spazio, credendo che
una colonia extraterrestre sia l'unica strada per arriva-
re alla perfezione. Almeno sara il vostro obiettivo in
questo ibrido targata Gremiin,

Utopia & un programma che presenta aspeth gia v
sti in altri giochi: prendete la pianificazione urbanistica
& |'amministrazione burocratica di Sim City, metteteh
in un mondo 3D-Hsometrico alla Populous e condite
con la minaccia di invasione aliene per aumentare un
po' la tensione, Questa sembra a prima wista la ricetta
di Utopia. |l risultato sara dolce o amaro?

Non & certo difficile capire gli obiettivi del gioco e
imparare a utilizzare il sistema di controllo. Il vostro
compito, come comandante della colonia, € di creare
una societa (per ora) utopistica in un pianeta disperso
da qualche parte nel profondo universo. Investite tutto
il vostro capitale in ospedali, centri di produzione di vi-
veri e festival sportivi e il vostro popolo spaziale sara
contento e felice, ma senza un adeguato ombrello di
fensivo gli alieni (controllati dal malefico computer) vi
spazzeranno via prima che riusciate a costruire un so-
lo lanciamissili.

Controllare lo sviluppo sociale, economico e militare
della colonia & un problema di equilibri su vasta scaia.
Non esiste un obiettivo preciso per finire Utopia, an-
che se teoricamente dovreste raggiungere un grado

Immagunare per un attimo di camminare sulle

UTOP

La GREMLIN riuscira
a realizzare il sogno di
Thomas More?

BB « orrosns 1o
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di "Qualita i Vita' superiore all'80%. Inizierete la vostra
avventura a un livello decisamente pid basso, con solo
pochi edifici gié costruiti. Ottenere tutto il resto, e
compito vostro! Impiegherete molto del vostro prezic-
50 tempo sorvolando la superficie isometrica del pia-
neta, Potrete impartire | vostri ordini di tipo ammink-
strativo, cercare le risorse minerarie, vedere lintera
superficie, costruire un tipo particolare di edificio o in-
grandire le vostre ricchezze, grazie a un pannelio a
icone posto a destra della rappresentazione 3D. Uto-
pia & pieno di particolan - a prima wista insignificanti -
che i aiuteranno a prendere le vostre decisioni: per
esempio, saprete quali edifici sono ancora in fase di

costruzione perché saranno circondati da piccole im-
palcature. Sicuramente un tocco di classe!

Ogni costruzione ha una funzione cruciale per la co-
lonia. Costruire un ospedale, per esempio, significa au-
mentare il tasso di nascite e il livello di salute della co-
lonia, ma se non aumentate il budget niservato all'area
ospedaliera, vi ritroverete con una massa di infermieri
inferociti che scioperano per ottenere un salario ade-
guato (un problema che attanaglia anche societa mok
to meno utopistiche).

A proposito di orde inferocite, vi conviene tenere be
ne in considerazione la minaccia di invasioni aliene.
L'attacco pud essere sferrato in ogni momento, ma
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(A destra) Grazie a questa schermata il giocatore pud scegliers
tra una vasta gamma di edifici, quelio che vuale costruire sulla
superficia marrone ¢ viola del suo bel pianetino.

(A destra in basso) Uno degli schermo deil’intra, che mostra il
wvostro imponente HOQ.

potrete prepararvi costruendo una rete efficace di di
fesa e una task force spaziale. Lo stesso Graham Ing,
il programmatore, vi consiglia di costruire una piccola
colonia, aspettare |'attacco degh alieni per poter sco-
prire i loro punti debol e poi procedere con la costru-
zione della "vera® colonia e di un‘armata adeguata. Se
le cose si mettono male, inizieranno ad accendersi le
spie che indicano la mancanza di ania, di viveri, ed
energia. Se ignorate queste segnalazioni, prima o poi
dovrete affrontare terroristi o addinittura tentativ di
assassinio. Un gruppo di esperti wi dira quando la si-
tuazione sta diventando insopportabile,

Quando vi stancherete del panorama di montagne
marroni e di pianure viola del primo pianeta, potrete
scegliere tra altn nove scenari - vedendo gh altri pia-
neti viene spontaneo chiedersi se i programmatori
erano daltonic! Ogni pianeta presenta un diverso pa-

norama e una razza particolare di invason alieni. Alcu
ni di questi extraterrestri hanno la cattiva abitudine di
passeggiare per le strade della vostra colonia con
“walker" in stile Guerre Stellari, che, oltre a non avere
la targa e le luci di posizione, sanno dire solo “Am-
mazza! Uccidi! Sterminal.

Costruirete una societa utopistica sogno di intere
generazioni o diventerete un dittatore senza pieta in-
cubo dei vostn cittadini? C'e solo una maniera per
scopriro...

(A sinistra) Quests sono lo facce (si fa per dire...) degli alieni, o
scoprirete ben presto quanto sono cattivi, oltre che brutti!

{In basso) Ed ecco uno stadio sportivo in fase di completamen-
to. £ molte bello far felicl | vostri concittadin con centri di di- '
vertimento come qUesto, Ma 54 NON cOSTrUIrets Una rete difen- i
siva, non avranno tempo per divertirsi...

Potra sembrarvi un po' sconvolgente all'inizio.
Avrete bisogno di circa 20 minuti per impadronirvi
del sisterma di controllo, e impieghe i
ore a fare qualche sper
nibill. Quindi ini rtimento vero e pro-

i data disk aggiuntivi.
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VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE

-
computers ed accessori
20155 MILANO v ia M a c M a o n , 7 S
NEGOZIO tel_02/323492
UFFICI1 tel.O2 /3270226
FAX 24ah tel.0O2/33000035
UFFICIO SPEDIZIONI tel . O2 /33000036
APERTO IL SABATO - CHIUSO 1L NEDI"

e

CDTV

"LA NOVITA' DELL'ANNO CDTV" SOLO
COMPACT DISK?

MOLTO DI PIU'!

ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI IN
QUANTITA' LIMITATA
SUPEROFFERTA

SUPER OFFERTA

CDTV

il SOFTWARE

Time Table of Science & Innovation C  Wrath of the Demon EG Mud Puddle D
Time Table of Business Politcs C Case of the Cautious Condor EG LTV English ]
Dr. Wellman C Battlestorm G Advance Military System Series A
The New Basics Electric Cook Book C  Animated Colouring Book A Many Roads to Murder G
World Vista Atlas C  Sim City G Snoopy G
All Dogs Go To Heaven, Electric Crayon G A Bun for Barney D  Spirit of Excalibur G
Classic Board Games G Defender of the Crown G Horse Racing G
| American Heritage Dictionary C Indoor Plants A Garden Plants A
Complete Works of Shakespeare C Lemmings G Trees and Shrubs A
! lllustrated Holy Bible C  Xenon Il: Megablast EG Fruits, Vegetables and Herbs A
|} Music Maker C Indoor Sports EG Hutchinsons Encyclopeadia R
Barney Bear Goes to School D Mind Run D Ninja Highschool Comix G
| Fun School 3 (for under 5's) D Thomas's Snowsuit D Dinosaurs for Hire G
My Paint D Scary Poems for Rotten Kids D Basketball G
Women in Motion A Paper Bag Princess D Battlechess G
Psycho Killer EG The Tales of Peter Rabbit D E TANTISSIMI ALTRI

(C) cultura generale; (M) musica; (D) didattico educativo; (A) arte & grafica; (G) gioco

e e
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SUPER AMIGA 500

confezione speciale con software + joystick omaggio

confezione speciale con software + joystick omaggio

garanzia Commodore Italia.
L.680.000

SUPER AMIGA 20009aranzia Commodore ltalia.

L.1.390.000

ALLA NEWEL TROVI TUTTI | VIDEOGIOCHI RECENSITI
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!!

TUTTI | NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19%

"QvlTA'.
THE CLONEMACHINE L. 90.000

mi_ origing
E ESCLUSIVA

RAMMI ORIGINAL

FEA

MENTI 0G
PER COPIE DI
STRETTA-MEN

[acTiON REPLAY 2
| (disponibile anche per AMIGA 2000)

ad un prezo ecce-
! versione originale con manuale

L. 169.000 i

in italiano

(COLORBUSTER PAL |,

L.1.490.000

| AMIGA PENNA OTTICA

OFFERTA DEL MESE

L. 29.000

| SUPER 64 EMULATOR

L 89.000 |
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eNEWEL

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE

-
computers ed accessori
20 1 5 5 M1 LA NO v i a M a c M a h on , r - 1
NEGOZIO tel.O 2 / 3 23 49 2
UFFICI] tel.O2 /3270226
FAX 24ah tel . O2/33000035
UFFICIO SPEDIZIONI tel. 02 /33000036
APERTO IL SABATO - CHI IL LUNEDI'

DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO"

SUPER PRO SOUND Eougwsmn AMIGA | 4
DESIGNER V. 3.0 Fl pe
IN OFFERTA L. 99.000 o ' il mbito dc digi I

|

|

| E

| | In mn«hmn foto-
1| grafica elettronica
| | <he si puo collegare
sk | | al computer

"':
-~ |
b=d

GARANZIA 12 MESI
* DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 L. 149.000
* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 5001000 PASS. + DISCONNECT L. 149.000
* DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) L. 139.000
* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000/2000 DA 5°1/4 L. 249.000

UTILITY DISK DEL VALORE DI L. 50.000 IN OMAGGIO

ATONCE

NOVITA' ASSOLUTA
PEN-BRUSH AMIGA

NUOVI PRODOTTI

LO STRUMENTO

DI COMUNICAZIONE
DINAMICO E
IMMEDIATO .

prezzo L 1L.450.000

AMIGA PC AT
EMULATOR

* ESPANSIONI DI MEMORIA PC 286 EMULATOR AT .

PER AMIGA 500, 1000 E 2000 AMIGA 500 XNy .,; "
Costruite con i migliori materiali, le nuove espansioni di C% or Siop
Eopnt o i e ] MULTITASKING e
B3 + clook per ASOD tﬁi:ﬁﬂ.‘: Lire 349.000 |

*1,5 MB "PLUS" + clock L.199.000
*4 MB + clock L.499.000

*ora consentono la vista di 1 MB di chip ram con il nuovo
AGUSS 8372.A

2 MB per A1000
2 MB per A2000

L.399.000

L.390.000 INTERFACCIA 4 JOYSTICK

Perme e di e contemporaneamente 4
¢ gquindi di piocare in 4

te a giochi tipo CALCIO,

BOOTSELECTOR L. 19.000

L. 29.000
R— C'E BULK E BULK
DI QUALITA 3 12 DS-DD
: Confezione M_etiche'tle pecﬂu;y CHFIFICATI UNG AD UNO.
richiedi il nostro nuovo disk, colorate appositamente studia. | SONY CONE DA 50 PZ. L 900 CAD.
catalogo gratuito te per dischi 3 1/2 con un speciale
collante che non danneggia i SONY CONF. DA 100 PZ. L. 800 CAD.

specificando

dischetti.
SONY CONF. DA 200 PZ. L. 700 CAD.

il computer posseduto

L. 19.000

adattatore per amiga 2000 L120.000

MANUALE IN ITALIANO

‘Solo per amiga 500/2000

IN OFFERTA
SPECIALE NEWEL
L. 149.000

TUTTI | NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI
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Il clamore della battaglia.
Il fumo delie polveri.
L'emozione della vittoria!

SO LEL

00178 ROMA - Via Antonino Salinas, 51/B [GRA)
Tel: 7231811 - Tel./Fax 7231812

|
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INTERNECINE:
La serie di war games pil
venduta negli Stati Uniti.

HITE DEATH

. £1942
Battle for Velikiye Luki, November 1942

Disponibili per Amiga e Pc
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per la console Nintendo di questa

simulazione sportiva che & ormai
un classico nel mondo "home". E come
potrebbe essere altrimenti, vista la lo-
calita in cui @ ambientata la "tenzone”,
ovverosia la splendida California? Tan-
to per non far nomi, potremmo iniziare
a Hollywood, dove & situata una stu-
penda rampa per esibirsi in acrobazie
con lo skateboard o fare un salto a San
Francisco per divertirci con I'oggetto
dei nostri desideri, un pallone da
calcio!

Fimlmunu & arrivata la versione

Ma andiamo per gradi, dall'inizio: si pud gio-
care da soli o in compagnia (fino a otto gioca
tori) ed & possibile scegliere il modo allena-
mento oppure il modo competizione, in alcune
gare o in tutte e sei. Se volete sganasciarvi un
po' alle spalle degli amici potete organizzare
subito una sfida diretta perché ogni specialita
richiede una tecnica tutta particolare non iden-
tificabile in maniera immediata: allenarsi & indi-
spensabile per fare bella figura.

Un esempio lampante & dato dallHALF PIPE,
che utilizza la caratteristica rampa ad "U", do-
ve bisogna unire potenza e agilita, come nella
realta, per ottenere le “figure” pid difficili dello
skateboard.

Forse ancora pil difficile si rivela il FOOT
BAG, nel quale dobbiamo usare testa, ginoc-
chio o piede (di taccol) per palleggiare con
una palla, cercando nel contempo di piroetta-
re su noi stessi!

A questo punto domare le onde delfOceano,
come & imperativo nel SURFING, diventa quasi
una bazzecola! Scherziamo, anche qui sembra
tutto facile finché non si cerca di fare un giro
a 360 prima che ci raggiunga l'onda.

La gara successiva, lo SKATING, richiede
una buona memoria per ricordare il tracciato
& una buona coordinazione per pattinare (a ro-
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telle) a una velocita adeguata e per saltare nel
momento pil opportuno i vari ostacoli disse-
minati lungo il percorso.

* TIME LORD

Viaggiare nel tempo: sogno del genore uma-
no da quando ha cominciato a fare buon uso
dell'intelletto e soprattutto della fantasia.
Questa cartuccla per il NES ¢i da la possibilita
di vestire i panl di un eroe classico della fan-
tascienza, il “Signore del Tempo™,

5i parte dal 1" gennaio 2999, gquando il
Centro Ricerche Spaziotemporale della Terra
viene attaccato dai perfidi Signori di Drakkon,
che spediscono alcuni loro “sgherri® in 4 epo-
che remote deila Storia terrestre.

il nostro compito & quindi inseguirli nel
passato, sconfiggerli e recuperare le 5 Sfore
Temporali di ogni epoca per poter ritornare
nel presente ¢ affrontare il nemico finale,
Vinfame Re di Drakkon!

Alle difficolta caratteristiche di questo ge-
nere di videogiochi, tempo limitato (365
pseudo-giorni) ed energia ricaricabile, si ag-
giunge un'ulteriore cattiveria: alcune Sfere
Tempaorali sono invisibili e disposte a caso!

* DIGGER T. ROCK:

THE LEGEND OF THE LOST CITY

Amanti di Boviderdash, rimboccatevi le mani-
che! Digger T. Rock & infatti 'ennesimo minu-
scolo minatore ambizioso, alla ricerca di teso-
ri di ogni specie nascosti nelle cavita
sotterranee, che spende tutta la propria vita
all'inseguimento del mito della "Citta Per-
duta”.

Quindi il nostro eroe si avventura in intri-
cati labirinti, nei quali deve trovare in un tem-
po limitato una colonna nascosta, che gli per-
metterd di aprire la porta d'uscita, che
conduce al labirinto successivo.

Naturalmente nel contempo deve “raccat-
tare” qua e la varie icone (tipo dinamite e sca-
e di corda) che gli permetteranno di superare

California Games per il NES garantisce un divertimento
immediato e |'opzione per due giocatori ne prolunga la
longovita.

NINTENDO
- 3 i

Le stesse doti sono necessarie per affronta-
re il BMX, anche se in questa gara sono richie-
ste anche buone capacita acrobatiche (che ne
direste di provare a fare una piroetta in sella
alla vostra bicicletta)?

Finalmente siamo giunti alla fine, al FLYING
DISK, che & sicuramente la disciplina pill tran-
quilla, visto che richiede solo un buon colpo
d'occhio per calcolare il lancio e il punto d'im-
patto del nostro freesbee.

Per i pil bravi alla fine c'@ la classica cerr
monia di premiazione: cosa si pud volere di
pil da un videogioco sportivo?

alcune situazioni imbarazzanti (eufemismo
per: se non le raccogliete siete gia mortil).
Insomma si tratta del classico gioco di azio-
ne e strategia che richiede chili di carta e pen-
na per disegnarsi le mappe delle varie caver-
ne: altrimenti che tesori nascosti sarebbero?

—
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CENTU

Amici! Romani!
Co-possessori

di Megadrive!
L'ELECTRONIC ARTS torna
sulle orme di Cesare...

asciatecelo dire. Se tormiamo a dare un occhio ai

libri di storia, possiamo affermare che i romani
sapevano come crearsi un impero. Al loro tempi | pe
schelli di trastevere se ne andavano in giro per mez-
20 mondo, con tanto di scudo e pilum, a conquistare
territori su territori. La simulazione di quei gloriosi
giorni & stata messa in commercio prima per PC lo
5C0rso anno, seguita poi da quella per Amiga. Ades-
50 anche i possessori di Megadrive potranno affetta-
re quei barbari tanto odiosi evitando di subire la fru-
strazione a cui i soliti spara e fuggi o i vari giochi a
piattaforme li avevano abituati.

Centurion & molto simile nello stile al classico gio-
co strategico della Cinemaware Defender of the
Crown, cosa che non dovrebbe suonare molto stona-
ta, poiché Kellyn Beck & l'autore di entramby i titoh.

Il ruolo del giocatore, inizialmente, e quelio di un
giovane e intraprendente centurione che ha il dovere
di difendere i confini della repubblica romana e, nel
frattempo, espandere | domini della citta dei sette

Baboom! Assaggia la morte elettrica, teccia dello spazio! Gor-
don “Macho” Gun spazza via un alieno mentre Scooter gl co-
pre le spalle.

L'attacco dei bidonl della sparzatura assassini. Le armi di Gordon e
Karla hanna un rifomiments limitato di energia, che pu sssers i
pristinata raccogliendo le icone che si trovana lunge la strada. Se
un'arma rimane a secco, sllors | nestrl erol dovranno colpire gli alie-
ni ol calcio del fucile. La frusta elettrica di Scooter, invecs, ha ener-
gla infinita.

http://speccy.altervista.org/
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La prima legione romana fronteggia un'orda di selvaggi bar-
bari. Anche se il numero del nemic pud sembrars precccupan-
te sarh la tattica a deciders chi sarh il vincitore.

colli sino a darle limpero che le spetta: Roma Caput
Mundi Il gioco comincia proprio a Roma, daltronde
tutte le strade portano li, Il nostro centurione & al co-
mando di una singola legione e deve gia vedersela con
la popolazione stanca e annoiata.

L'unica cosa da fare & tirare fuori dall'armadio la vo-
stra vecchia armatura e darsi da fare. Conquistare le
varie province non & una cosa facile. Le popolazioni
che vivona intomo alla penisola non saranno forse te-
cnologicamente avanzate come gli abitanti di Roma,
ma non sono certamente disposte a lasciare che le le-
gioni romane prendano possesso del loro territorio

aahhh! Gli alieni stanno invadendo la terral
Non hanno niente a che vedere con quei
marziani carini e amichevoli che ci avevano fatto
visita ai tempi di Incontri Rawvicinati. No, questi
sono orribili, con tentacoli, enormi bocche e den-
ti affilati come rasoi, di forma mostruosa e dotati
di artigli impressionanti. C'é di peggio! Non han-
no nessuna intenzione di essere nostri amici. La
loro intenzione @ di distruggere le citta della terra
di sottomettere i suoi abitanti e di conquistare il
mondo! |
Tra loro e il dominio del pianeta si frappongono
tre misteriose figure. | guerrieri definitivi. L'ultima
linea di difesa della Terra, o gil di fi.
| loro nomi sono Gordon (un uomo super mu-
scoloso), Karla (una donna estremamente adde-
strata) e Scooter (un robot molto simile a C-
3P0). Il gruppo deve portare a termine otto mis-

RIO

R O M E

La corsa del carri & un ottimo modo per fare soldi in fretta, po-
sto che abbiate lo capacita di arrivare per primi al traguardo. £

oppure ali i per
avers maggiori possibilith di successo.

senza batter ciglio. Per avere il controllo di una provin-
cia & possibile stipulare un'alleanza con i suoi abitanti
oppure, se questi non vogliono sentir ragioni, spazzarli
wia sul campo di battaglia e quindi sottometterii,

Le alleanze non creano particolan problemi, sempre
che i vostri interlocutori siano disposti ad ascoltarw. |l
problema & che il pil delle volte non lo sono affatto,
cosicché la pura violenza & la sola alternativa che wi r-
mane. Quando i due eserciti si fronteggiano sul cam-
po, una certa varieta di tattiche e di formazioni diven-
tano disponibili, fare la giusta scelta il pid delle volte si
rivela di vitale importanza,

Questa volta € una questione strettamente
personale. Ringraziate i ragazzi della SEGA

sioni, ricacciando gl alieni da quel lurido buco ne-
ro da cui sono usciti. Niente di piu di facile, vero?

Alien Storm, la conversione di un coin op della
Sega, & uno sparatutto a uno o due giocatori che
potrebbe essere descritto come il Golden Axe
con laser e lancia fiamme. | nostri eroi avanzano
da sinistra a destra e vengono attaccati in ogni
modo dalle orde aliene. Il combattimento & abba-
stanza semplice - pestate sui pulsanti di fuoco
finché non avete ripulito lo schermo. Il trucco sta
nel farlo senza che gli alieni si avvicinino troppo e
siano cosi in grado di accarezzarvi con i loro
"simpatici® artigh. Ogni alieno ha un suo modo
particolare per portare un attacco, che vanno
dall'avanzare senza un piano preciso al saltarvi in
testa per soffocarvi,

Quando avrete finito di combattere lungo un
corridoio o una strada, dovrete recuperare alcuni
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(Sopra) La mappa principale del mondo allora conosci dove
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gono tutte le sceite Da qui potrete decidere

quali territorl invadere, e controllare | progressi delle vostre legioni
(in alto & destra) Roma Caput Mundi. Molte delle vostre decisioni sona prese in questo schermo, organizzare giochi, costituire

nuove legioni e flotte, e controllare I'umare della popolazione.

Se vincete una battaglia, la provincia passa sotto il
vostro controllo, ma dovrete darw da fare per stronca-
re eventuali ribellioni e organizzare giochi per mante-
nere tranquilla la popolazione occupata: panem et cir-
censis. E importante non esagerare con i tributi. Se
dovessero essere troppo elevati gli abitanti della pro-
vincia non ci metterebbero molto a ribellarsi e a chiv-
dervi la porta in faccia.

Con l'avanzare del gioco anche il vostro potere e il
vostro grado aumentera permettendovi di comandare
sempre pill legioni e di costruire delle flotte, per
espandere sempre di pil il vostro impero. Avrete an-

umani tenuti prigionieri. A questo punto la pro-
spettiva cambia, passando a una sezione con v
sta in prospettiva nello stile di Beast Buster in
cui bisogna distruggere tutto cid che si muove
attraverso il mirino della vostra arma. Oltre agli
alieni pronti a farvi la festa in qualsiasi momento
& possibile trovare dei kit di sopravvivenza che
fanno recuperare energia (cosa che, nel modo a
due giocatori, fa nascere uno sconcertante ping
pong per accaparrarsi i bonus - i punti vanno ak
l'uttimo giocatore che colpisce licona mentre
cade verso il fondo dello schermo) & possibile

E abbastanza immediato e la difficolta & ben distribui
ta, percid non dives roppo difficile troppo presto
Il problema sta nella relativa facilita globale,

no molti incentivi per tornarcl a giocare troppo

spesso

PIANO DELLE USCITE
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che la possibilita di sedurre la dolce Cleopatra e diven-
tare Imperatore di Roma. Fantastico!

(i appassionati di strategia che non vogliono impaz-
zire o perdersi in particolari eccessivi apprezzeranno
sicuramente Centurion, ed & una proposta particolar-
mente attraente per chi possiede un Megadrive e che
fino a guesto momento era stato costretto a usare pil
le dita che non il cervello. Detto questo possiamo con
cludere definendo Centurion una piacevole introduzio
ne ai giochi strategici, e speriamo che non sia un'e-
sempio isolato per il 16-bit della Sega.

distruggere anche le suppellettili, giusto per farsi
una risata. La cosa pil bizzarra € che gl uman
che corrono attraverso lo schermo in cerca di
salvezza non possono essere colpiti. Sarebbe
stato meglio lasciarli vulnerabili, come in Op.
Thunderbolt, in maniera che il giocatore avrebbe
dovuto stare pil attento nel far fuoco.

In ogni modo, una volta terminata questa sezio-
ne ¢'é un altro sotto schermo nel quale | giocato-
ri viaggiano ad alta velocita lungo il paesaggio
sparando a qualsiasi cosa non trovino particolar-
mente simpatica, per poi tornare al buon vecchio
schermo a scorrimento laterale con azione ancor
piis frenetica. Gli owi cattivi di fine livello sono
dawvero dei duri, e i disegnatori del gioco hanno
fatto del loro meglio per renderli tanto bizzarri
quanto orribili a vedersi. A dire il vero finché un
gioco presentera simili assurdita, tipo bidoni e
contenitori d'olio che si animano e prendono vita

x x| I

]
La sequenza in stile Beast Buster spesso si
simpatica partita a tonnis tra | due glocatorl per cercare di ac-
caparrarsi | maggiori punteggi di bonus.

MEQADAFYE

Poiché |'aspe rategico non & troppo complicato,
Centurion & facile da gestire immediatamente, ma
non precccupatevi, sapra tenervi impegnati a lungo.

MEGADRIVE

sotto la forma di lumache mutanti, sara difficile
prenderlo sul serio. Forse & per questo che A-
lien Storm & piG divertente se giocato in due - se
non altro potrete farvi due risate con il vostro "2
up” mentre spazzate via i nemici, soprattutto
nella sezione in prospettiva.

Cid che lascia sconcertati sono le armi dei no-
stri eroi, I'azione & ben realizzata e alcune
“smart bomb" sono davvero impressionanti, ma
le armi principali sono un po’ patetiche e non
possiedono quel devastante effetto che ci si
aspetterebbe e che renderebbe molto pi piace-
vole il gioco. | fan di Golden Axe probabilmente
lo apprezzeranno, ma in fin dei conti Alien Storm
manca completamente il bersaglio che si era
prefisso: essere uno sparatutto coinvolgente e
divertente.

Vi (] y
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Un tipico guardianc di fine livello deve vedersela con Gordon @
Karla. Il eattivone spara lampl di energia elettrica dalla testa &
dalla coda. Avvicinatevi & massacratelo!
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ollywood ha sempre avuto delle idee diver-

tenti riguardo lo sport. Se si deve vedere
uno stadio come un luogo dove poter sognare, il
baseball pud essere considerato una sorta di me-
dicina per la malata psiche americana, se poi l'in-
carnazione computerizzata di questo sport vi fa-
ra venire la vogha di andare in giardino e costrui
re un campo da baseball in mezzo alle begonie di
vostro madre, allora & un altro problema.

Al gioco possono partecipare uno o due gioca
tori, ciascuno indossando la maglia di una delle
tredici squadre messe a disposizione. Prima di
cominciare la partita, | giocatori devono decidere
se modificare le tattiche da usare nel corso della
partita, o cambiare l'ordine di gioco. Volendo e
paossibile prendere un hot-dog e una birra e se-
dersi per poi guardare il computer mentre gioca
da solo.

L'azione comincia con un primo piano del lan-
ciatore e del battitore. Usando il joypad, il lancia-
tore pud decidere la traiettoria della palla. In mo-
do analogo, il battitore dovra cercare di indivi-
duare 'angolazione del tiro e, premendo il
pulsante di fuoco al momento giusto, colpire la
palla.

Whoooaaaaaaah! Che colpa!

SUPER PROFESSIONAL
BASEBALL

http://speccy.altervista.org/
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ELIMINATO! S |l battitors manca la palla per tre volte, deve
tornare in a testa bassa. grazie alle
esaltanti capacith della squadra di K questo succede rara-
mente.

Appena la palla vola in aria la vista si sposta
proponendo un'immagine semitridimensionale
dello stadio. In alto a destra c'é un piccolo
schema dell'intera area di gioco. | puntatori indi-
cano dove atterrera la palla e il ricevitore pid vi-
cino a essa. Una volta recuperata, la palla pud
essere quindi tirata a una delle quattro basi
semplicemente muovendo il joypad e premendo
il pulsante di fuoco. Nel frattempo, il battitore
pud decidere se vale la pena rischiare di essere

Il simulatore di baseball della JALECO fara
veramente sognare, o ci procurera

solo degli incubi?

No. questa non & una schermata. || Super Famicom nen & in
grado di generare immagini cosi belle! Se le volete vederes
dal vivo comprate un biglietto per gli Stati Uniti.

Il giocatore del computer si prepara a lanclare. £ un pecca-
to che non 5i possa simulare la tensione emotiva che si
crea in una vera partita!

76 «orromm v

Dirsttamente dall'infernc scco | glocatorl. Prima di ogni fase
di gioeo ¢'é quests schermata con | due giocatori che si fissano
su un fondale di lava e flamme. Cosa cerca di direl la JALECO ri-
guardo al nobile sport del basaball?

eliminato correndo alla base successiva.

Super Professional Baseball delude sotto molti
aspetti. La grafica pud essere descritta solo co-
me adeguata. | giocatori sono poco definiti, e la
grafica della folla & semplicemente ridicola. Sicu-
ramente, la JALECO ha usato le potenzialita della
macchina per muovere i giocatori, ma qui si trat-
ta solo di un particolare, diversamente da F-Zero
dove si rivela essere una parte fondamentale del
gioco. Anche il sonoro non & niente di speciale.
Ci sono alcuni effetti digitalizzati come la folla
che esulta, ma niente che utilizzi completamente
le possibilita sonore del Famicom.

Tuttavia imane un buon gioco di Baseball. |
punti a suo favore sono contenuti nel divertente
sistema di gioco, che non é difficile da compren
dere anche se le istruzioni della cartuccia impor-
tata sono solo in Giapponese. La natura ciclica
del baseball (lancio, battuta e corsa) non pud es
sere definita elettrizzante, ma & comunque diver-
tente e, a volte, addirittura rilassante,

Anche se la semplicita di Super Professional
Baseball non richiede un eccessivo impegno (con
il conseguente rischio di annoiarsi), si potra co-
mungue godere di una grossa fetta del divert-
mento americano del sabato pomeriggio.

SUPER FAMICOM

PIANO DELLE USCITE
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ACCESSORI PER
AMIGA E PC Al
MIGLIORI
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SUPER OFFERTA AMIGA 500 1 Mb

Amiga con espansione di memoria ¢ un joystick in omaggio.

1..749.000

[AM[GA 500 + MODULATORE TV
' L. 739.000

HARD DISK GVP PER AMIGA 500
Hard Disk da 40Mb con possibilita di espandere la
memoria fino a § Mb. L. 1.140.000

- L. 139.000 |

[ DRIVE PER AMIGA 500 | [TAPPETINO MOUSE

L. 10.000 L. 89.000

I

KICKSTART 1.2 & 1.3 SU ROM }

SYNCRO EXPERT
L.35.000

[DRIVE PER AMIGA CON SYNCROJ [

DIGITALIZZATORE VIDEON Il )

L. 169.000 TELEFONARE

| STEREO PER AMIGA

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con

DIGITALIZZATORE AUDIO

INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK )

L. 29.000 | { DISCHETTI BU Lla

/| 31U2DSDD |
BOX PORTA DISCHI 3 1/2
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volume  d'ingresso  regolabile,  impicgo 10 Pz. L. 900 cad.
semplicissimo. I _ |50 Posti con chiave L. 15.000 | | 50 Pz. L. 800 cad.
\ TELEFONARE ) 100 Posti con chiave L. 23.000) (100 Pz L. 750 cad,)
E/ ESPANSIONI DI MEMORIA PER) [ MONITOR INTERFACCIA )
l AMIGA PHILIPS 8833 11 MIDI PER AMIGA
‘ Espansione 512k L. 73.000 L. 430.000 L. 49.000
| Iilspans-mnc 512k con clock L. 85.000 (,OM!KI?%(:}IE% 1084 |~ NOAEE B AMRCA
:  Espansione ZMb con clock L. 280.000 el . L. 49.000
| Espansione 4Mb con clock L. 440.000 | - L i J
’spansione 2Mb ESTE . 360.
\Espansione 2Mb ESTERNA L. 360 U0/ (SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION
/" STAMPANTI STAR SERIE LC ) s
] SE i Amiga 500 1Mb con monitor Philips 8833 1l ¢ stampante
! Star LC 20 B/N L. 375.000 star Ic 20 con in omaggio un joystick.
i Star LC 200 colore L. 490.000 | \_ L. 1.499.000 /
| Sicwmowh Lt | Gocar PER INK ULTVE |
T ]
5 | NOVITA J
_PENNA A" TUTTI 1 PREZZI SONO INCLUSI DI
OTTICA PER COPTETAETIERA IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
AMIGA CON SALVATUTTO PER AMIGA TUTTI I NOSTRI PRODOTTI -
; | SOFTWARE L. 38008 SPEDIZIONI IN  TUTTA  ITALIA |
1. 29.000 e MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - |
| k SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO )
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onsiderato che |'ultimo gioco di ninja della

SEGA, Shadow Dancer, era caratterizzato
dal contorto sistema di gioco dove l'eroe & aiu
tato dal cane, questa nuova avventura é stata
accolta con perplessita pensando a quale altra
strana idea possa avere avuto questa volta la fa-
mosa software house. Puo darsi che questa vok
ta il celeberrimo guerriero-ombra abbia un
compagno equino? Che schiaffeggi i nemici con
un sacco di biada o utilizzi dei grossi ferri di ca-

GAME GEAR

H -

Poco ispirato al

hinobi, & comuncgue consi-
bramosia particolare nei
minimo finche ron

rniamo in tema di originalita - un gioco ‘profon-
Td.o‘ nel palmo di una mano. Il tema di Dragon
Crystal- un GdR d'esplorazione - pud sembrare
inappropriato per una macchina come il Game
Gear, ma per fortuna il programmatore ha deciso
di non risparmiare |'azione e tenere |'aspetto fanta-
stico il pii semplice possibile - se si ncevono dei
danni, basta indossare un Heal Ring (Anello della

DRAGON

Cura) per guarire in fretta, e cosi via.

La trama & molto semplice: |'eroe, mentre era in
giro in bici, entra in una via misteriosa che non ha
mai visto prima: quando ne esce, si ritrova in un
mondo fantastico alla D&D. Non sa come ci & arr+
vato, ma deve fuggire - e deve farlo velocemente. |
vari mondi vengono visualizzati dall'alto e ci si pud
muovere in quattro direzioni. Lo scopo del gioco &
condurre il protagonista attraverso alberi e fiori

Per i primi livel-

mera in un dra-
gone molto
utile.,

http:/speccy.altervista.org/

THE 66 SHINOBI

vallo per colpirli?

Fortunatamente The GG Shinobi non presenta
nessuna buffonata equestre. Quindi quello che ri-
mane & un picchia duro con quattro livelli di pa-
rallasse dove il vecchio Shin deve aprirsi la
strada attraverso quattro difficili schermi - rispet-
tivamente Higway, Valley, Woodland e Harbor -
da superare in ordine per salvare | suol piu car
amici che sono stati rapiti.

il programmatore & stato
abbastanzs accorto da la-
sciar selezionare al giocato-
re uno del quattro lvelll
sin dall'inizio.

cercando di trovare la zona che lo teletrasporti al I
vello successivo, Durante il gioco un misterioso uo-
vo lo segue - raggiunto un certo livello quest'ultimo
si schiude e ne esce un dragone, che si rivelera
molto utile in seguito. Il combattimento con i van
nemici si svolge, come ci 51 pud aspettare, sul fat-
tore base di punti vitali, punti armatura e punti-abili
ta. Incantesimi e oggetti magici abbondano e tutti
possono essere collezionati, anche se molti di essi
riveleranno le loro proprieta solo se utilizzati al mo-
mento giusto.

Questo per quel che riguarda il meccanismo di
gioco; tutto molto divertente, anche se é difficile
capire esattamente cosa fare. Il gioco non é abba-
stanza profondo da essere considerato un GdR e

Il meccanismo di gioco consiste nel colpire |
nemici e saltare di piattaforma in piattaforma at-
traverso un territorio che si muove sullo scher-
mo a cristalli iquidi con scorrimento orizzontale
e in otto direzioni. L'azione non & molto varia,
inoltre | poteri di Shinobi sono molto limitati, tan-
to che contro alcuni dei suoi nemici pid potenti in
confronto sembra un insetto. Esclusivamente
consigliato ai fanatici della serie e ai maniaci di
questo genere, ma chiungue altro e stato awisa-
to nei confronti del gioco.

Saltando auto, di tetto in tetta, nel
prima livello di The GG Shinabi - una stra-
na idea gia vista nel bruttissimo gioco
della TAITO Crime City. Sicuramente una
coincidenza vero SEGAT

CANE GLAR

non interessera particolarmente | fanatici del gene-
re. Per quanto riguarda l'utente medio della conso-
le & pili facile che si volti a guardare una bella
ragazza piuttosto che continuare la sua epica av-
ventura (basta mettere il gioco in pausa...). Tutta-
via, se ci 5i vuole divertire con qualcosa di
differente e si ha tempo (e sopratutto batterie) da
utilizzare in una lunga sessione di gioco, Dragon
Crystal potrebbe rivelarsi una scelta vincente.

OTTORRE 1997 K 79
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g o scalpitato non poco quando questo gioco
@ arrivato in redazione. Avendo scambiato il
titolo perNinja Garden mi aspettavo un brutale
picchiaduro ambientato nel giardino di un malva
gio industriale orientale che cerca di inondare il
mercato dei fertilizzanti americano con della tor-
ba di infima qualita. l compito dell'erge di turno
sarebbe stato quello di penetrare nel giardinc-for-
tezza del ricco possidente combattendo contro
orde di seguaci infuriati armati di cesoie, falci e
rastrelli. Purtroppo non sono/siete cosi fortunati.

Certo si tratta di un picchiaduro ma - sorpresa,
sorpresa - @ ambientato in una citta. Ninja Gaiden
¢ forse pil conosciuto con il titolo di Shadow
Warriors (convertito dal coin-op della Tecmo dalia
Ocean circa un anno fa). Un eroe vestito da gatto
deve attraversare delle strade poco raccomanda-
bili sconfiggendo | maniaci assassini che lo attac-
cano da ogni direzione nell'intento finale di
trovare e uccidere un altro Ninja posseduto da
un demane.

Come punto a favore il Ninja ha a disposizione
alcune nuove mosse, armi ed energia aggiuntiva
possono essere trovate tra i rottami di cabine te-
lefoniche e casse abbandonate e la bizzarra
gamma di avversari varia da tipi mascherati a
grassoni armati di bastone, Ma a parte questo
non ¢'é nulla che risvegli il giocatore dal coma
profondo provocato dalla vista di un altro gioco
sui Ninja.

NJA

GAIDEN

C'é ancora posto per un
altro gioco sui Ninja?
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ARBIRDS

Gli aerei della Grande Guerra sul piccolo Atari

olo una parola pud essere associata a Warbirds:
"Impressionante’. Il gioco utilizza I'hardware per la
gestione degli sprite del Lynx per produrre uno dei pid
entusiasmanti - se non il pid autentico - simulatore di
volo sulla prima guerra mondiale. |l giocatore & siste-
mato nel traballante abitacolo di un vecchio aereo in
legno con un uNico SCOpO - SOpravvivere.
Warbirds si awale di sprite che ruotano e che siin
grandiscono/nmpicciokiscono utizzando una tecnica
simile a quelia impiegata in Wing Commander della Ori-

BO «omomt 19t
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gin.... l'unica differenza & che non serve un PC da due
milioni per giocarlo. Ma questo gioco non & solo beflo
da vedere ¢ anche molto giocabile e awincente,

Il giocatore pud scegliere una delle sei missioni che
vanno dal testa a testa con un principiante fino a un
mortale duello aereo contro tre assi. A parte | decolli e
gli atterraggi I azione @ incentrata esclusivamente sui
combattimenti, E dawero un peccato che non ci siano
mission di bombardamento per introdurre un po’ di va-
rieta ma non si pud avere tutto dalla vita. Comunque

uno schermo di opzioni permette di controllare la diffi-
colta del gioco.

| controlli non potrebbero essere pil semphici. Il joy-
pad riproduce le tradizionali funzioni della cloche men-
tre |a pressione di uno dei pulsanti spara una salva di
mitragliatrice. L'altro pulsante di controllo in combina-
zione con il joypad permette al pilota di "voltare” Ia te-
sta e oftenere varie inquadrature dall'abitacolo, La
velocita pud solamente essere controllata per mezzo
di salite e picchiate o, pil radicalmente, spegnendo |
motori con il pulsante delle opzioni.

Mentre gl amant der smulaton potrebbero non ap-
prezzare la mancanza di un controllo completo dell ae-
reo e la imitatezza degli scenar, questa
giocabilissima dimostrazione delle capacita del Lynx
fara felice la maggioranza dei giocatori.

ta del Lynx. Sorge spon-
tanea una domanda:

come si presentarabbe
un'eventuale conversio:
ne di Wing Commander?

Per carital Non stiamo
andando molto bene. ve-
ro? Forse sarebbe meglic
tornare in cucina a pelar
patate per la mensa del
reggimento!

http://speccy.alte Nista.org;“:‘
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MegaDrive
L. 299.000

Completo di cavo SCART,
oppure di modulatore PAL,
ed alimentatore 220 V.

SUPEROFFERTA!

Console + 2 giochi a sole

L. 429.000

Disponibile anche il
convertitore Euro/Japan
a sole

L. 29.000

SOFTWARE MEGADRIVE

Afterburner Il 89.000
Air Driver 99.000
Air Wolt 89.000
Alien Storm 99.000
Arrow Flash 59.000
Atomic Robokid 85.000
Batman 99.000
Battle Goifer 59.000
Battle Of Bahama 000
Bumning Force 58.000
Crack Down 78.000
Curse 55.000
Cyberball 79.000
Dangerous Seed 79.000
Darius II' 70.000
Dick Tracy 89,000
DinoLand 99.000
0J Boy 55.000
Dynamite Duke 70.000
Dynamite Duke 95.000
E-Swat 61.000
Elemantal Master 77.000
Fastest 1 116.000
Final Blow 107.000
Fire Mustang 116.000
Fire Shark 95.000
Flicky 59.000
Forgotten World 75.000
Gaiares 74.000
Gain Ground 65.000
GhostBusters 79.000
Ghouls'n'Ghost 99.000
Golden Axe 79.000

Granada 72.000
Gynous 100.000
Heavy Unit 81.000
Hunter Yoko 81.000
Ishido 59.000
James Pond 79.000

Joe Montana Football
John Madden Football ~ 95.000
Junction 81.000
Kageki

Kiax -

Kugga

Lakers Vs. Celtics
Leynos

Magical Hat

Marble Land

Mega Trax

Mickey Mouse
Mindight Resistance

Monsters Lare

MoonWalker

Moonwalker

North Star Ken 11

Qut Run 109.000
Pat Riley Basketball 95,000
PGA Tour Golf 79.000
Phelios 61.000
Populous 95,000
Ramba |l 79,000
Rastan Saga Il 99.000
Ringside Angel 103.000
Saint Sword 112.000
Shadow Dancer 66,000
Sonic The HedgeHog 89.000
Space Harrier || 78.000
Space Invaders 91 89.000
SpiderMan 99.000
Strider 79.000
Super Air Wolt 77.000
Super Hang On 79.000
Super Monaco GP 99,000
Super Real Basketball 79.000
Super Shinobi 85.000
Sword Of Sodan 99.000
Sword Of Vermillion 149.000

Tatsujin

Thunder Force ||
Thunder Force 1l
Tommy Lasorda Baseball
Turrican

Twin Cobra
Ultimate Qix
Werytex

Votfild

Wardner Forest
Wonderboy
World Cup Soccer
Wrestle Wars
XDR

Zero Wings

Zoom 79.000

Ulteriori offerte:
Neo Geo
L. 599.000

PC-Engine Supergrafx Il

Occasioni da non perdere!

Super
Famicom

La nuovissima console
Nintendo con presa SCART,
-0 modulatore PAL.

SUPEROFFERTA!
Console + 2 giochi a sole
Affrettatevil
SOFTWARE FAMICOM
Actraizer 117.000
Area 88 129.000
Augusta Golf 152.000
Big Run 105.000
Bombuzal 94.000
Darius Twin 133.000
Final Fight 140.000
Goemon 129.000
Gundam 91 144.000
Hole In One 129.000
Pilot Wings 129.000
Populous 133.000
SD Great Battle 125.000
Sim City 125.000
Super Mario World 140.000
Super R-Type 124,000
Super Stadium 131.000
Super Tennis 140,000
UltraMan 118.000

Game Boy
L. 159.000

In omaggio Il gioco Tetris

SOFTWARE GAMEBOY
Agro Star 51.000
Amazing Spider Man 55.000
Baseball 49.000
Batman 61.000
Battleship 59.000
Bomber Boy 54.000
Bubble Bobble 56.000
Bubble Ghost 58.000
Castlevania 55.000
Cave Noir 51.000
Chase HO 58.000
ChopLifter 58.000
Contra £5.000
Cosmo Tank 59.000
Cycle Grand Prix 56.000
Doraemon 56.000
Double Dragon 59.000
Dr. Mario 49.000
Dragon's Lair 58.000
Duck Tales 58.000
F1 Spirit 49,000
Fastest Lap 61,000
Final Fantasy Legend 72.000
GameBoy Wars £3.000
Gotf 45.000
Gramlins Il 61.000

Hal Wrestlin 58.000
Hunt For Red October 58.000
Jungle Wars 74.000
Kitchen Panic 56,000
Kung Fu Master 56.000
Lacroan Heroes 54,000
Lucky Monkey 58.000
Mickey Mouse 61.000
Motocross Maniacs 49.000
Nav'l: Seals 56.000
Nekketsu Soccer 51.000
Nemesis 65.000
Operation Gundam 54.000
Pac Man 55.000
Parodius 58.000
Popeye 59.000
Pro Wrestling 58,000
Qix 47.000
Quarth 54.000
R-Type 65.000
Robocop 56.000
Rubber Saver 58.000
Sanrio Camnival 58.000
Soccer 56.000
Sumou Fighter 56.000
Super Mario Land 49.000
Super Robot 58.000
Teenage Ninja Turtle 59.000
The Punisher 61.000
Torpedo Range 51.000
Twin Bee 61.000
UltraMan 51.000
WWF Superstars 61.000

Sega
GameGear

La fantastica console
portatile con schermo
a colori, a sole

L. 299.000

Baseball 69.000
Chase HO £9.000
Columns 69.000
Dragon Crystal 69.000
Fantasy Zone 69.000
G-Loc £9.000
Gear Stadium 65.000
Golby 53.000
Golden Axe 79.000
Grifin 71.000
Harley Wars 58.000
Hastle Golby 53.000
Head Buster 9.000
Kinetic Connection 58.000
Magical Guy 69.000
Mappy Land £9.000
Mickey Mouse 69.000
Qut Run 53.000
Pengo 69.000
Pop Breaker 69.000
Psyic World 69.000
Puzzel Maze 68.000
Tu

Ryukyu 58.000
Shinobi 65.000
SpiderMan 69.000
Super Golf 69.000
Super Monaco GP 69.000
Wagon Land 76.000
WonderBoy 69.000
Woody Pop 56.000

CD1V
Commodore

L. 1.199.000

SOFTWARE CDTV
Advanced Military Sys.  69.000
All Dogs Go To Heaven  81.000
American Vista 138.000
Barney Bear Goes Camping

q

Barney Bear Goes To School
65.000
Battle Chess §6.000
BattieStorm 77.000
Benjamin Bunny 92.000
Case Of The Cautious Condor
£1.000

CD Remix 63.000
Cinderelia 77.000
Classic Board Games 81.000
Dinosaurs Far Hire 57.000
Fred Fish Collection 00.000
Heather Hits Home Run  77.000
Hound Of The Baskervilles

69.000
Illustrated Enc. Dictionary

116

lllustrated Holy Bible 69.000
Illustrated Shakespeare  69.000
llustrated Sherlock Holmes
Lemmings 72.000
Long Day Ranch 77.000
Moving Stomach Ache  77.000
Mud Puddle 77.000
Music Maker 000
My Paint 2 65.000
New Basics Electric Cookbook

92.000
Ninja High School 57.000
Paper Bag Princess 77.000
Peter Rabbit 92.000
Power Pinball 72,000
Prehistoric 86.000
Psycho Killer 69.000
Raffles 72.000
Road To Final Four 72.000
Scar)!\ Poems Rotten 92.000
Sim City 15,000
Snoopy Case Missing Ball

72.000
Space Wars 57.000
Spirit Excalibur 000
Super Games Pack 57.000
Team Yankee 5.000
Terminator 79.000
Thomas Snow Suit 77.000
Timetable Of Business  95.000
Timetable Of Science 92.000
Wayne Gretzky Hockey  86.000
Women In Motion 69.000
Worid Vista Atlas 138.000
Wrath Of Demon 72.000

prezzi sono comprensivi di L.V.A.
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| GARGOYLE'S
QUES

houl Realm, un tempo regno pacifico e

ospitale, @ minacciato da una presenza
oscura e malefica, un esercito di demoni e vam-
piri comandato dal demone Rushifell. E pratica-
mente superfluo aggiungere che tocca a voi,
Firebrand, salvare il reame e tornare in tempo
per vedere MAI DIRE GOAL, Nei panni di una sor-
ta di demone alato sputa-saette (letteraimente,
grondone) dovrete quindi affrontare ben undici Ik
velli a scorrimento multiplo popolati dalle creatu
re pi incredibili: agguerriti gorilla, piante
carnivore, carrarmati guidati da teschi ecc. Nel
corso della vostra avventura troverete armi e bo-
nus in grado di incrementare la vostra potenza di
fuoco. Non solo, incontrerete numerosi perso-
naggi che si potranno rivelare amichevoli od ostr
li, aiutandovi o ostacolandovi a compiere la
vostra missione.

L'ultimo titolo della Capcom resuscita | mitici
Ghosts ‘n’ Goblins e Karnov che fecero furore du-
rante la meta degli anni Ottanta, aggiungendo nu-
merose varianti e novita, come la possibilita di
parlare ai personaggi che sincontrano, usare og-
getti e armi e volare, sebbene per brevi tratt. La
grafica & ben definita, | accompagnamento sono-

» — ! -
e siete contro la caccia ai coccodrilli, questo

Sg oco non fa per voi. Se detestate vedere
dei poveri rettili scuoiati per realizzare portafogli,
scarpe, borse e cinture, allora girate pagina, per
ché l'obiettivo di Revenge Of The Gator & proprio
quello di “fare la pelle” ad un alligatore

Moralismi a parte, il titolo della HAL non & altro
che una simulazione elettronica di flipper a scor-
rimento verticale (anzi, a schermi a scomparsal,
costituita da quattro schermi tra loro collegati.
Nella migliore tradizione giapponese non manca-
no power up (ce ne sono addirittura otto: da

PIANO DELLE USCITE

GAMEBOY t

B2 «omoen: 1
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| mestrl arrivano da tutte le parti ed & veramente difficile
salvarst

ro & buono, sebbene le musiche tetre dopo un
po' risultino noiose. |l gioco & molto profondo e
la difficolta elevatissima; in certi punti sembra di
rigiocare |'indimenticabile Cybernoid della He-
wson: da qualsiasi parte vi muowiate, morirete sk
curamente (se ne potrebbe trarre una legge alla
Arthur Bloch). Se avevate apprezzato la saga di
Castelvania e Fortress of Fear, Gargoyle's Quest
& un platform-action che non vi deludera.

E OF THE

all

Firebrand si getta a capofitto nella voragine par stuggire al
nemicl.

CATOR

quello che incrementa il peso
che altera la forza di gravita) e schermi bonus
(tre). Il primo & una sorta di Breakout: scopo del
gioco & eliminare il maggior numero di mattonck
ni e il coccodrillo presente; nel secondo avrete 2
che fare con uova di rettile e nel terzo dovrete
colpire i coccodrillini che svettano dai loro na
scondigli, Il gioco & zeppo di scorciatoie, pas-
saggi segreti, extra bonus: nento &
assicurato.

Si parte con tre palline, perdendole, verranno
inghiottite dal famelico coccodrillo giapponese,
che si distingue dagli altri per la classica fisiono-
mia da cartone animato. Revenge Of the Gator e
un gioco divertentissimo, immediato e coinval-
gente. E la versione computerizzata di flipper pid
giocabile che abbia mai visto: il movimento della
pallina & realistico ed efficace. Il gioco spazza
via la concorrenza anche su macchine piu gran-
di: & infatti pil giocabile di Alien Crush e Devil's
Crush per PC Engine e perfino di Pinball Magic
della Loriciel per Amiga. L'unico neo rimane il fat-
to che gli schermi sono a scomparsa, il che pud
forse confondere le cose, anche se non penaliz-
za irreparabilmente il gioco.

La HAL aveva precedentemente realizzato Rok
lerball per NES, riscuotendo un ottimo successo.
Si ripete quindi anche con RotG che, non a caso,
& stato giudicato come il sesto miglior titolo nel-
la classifica "Best of all the Time for Gameboy”
da Nintendo Power, il vangelo di casa Nintendo.

a pallina all'altro

e
T

iver

Semplice & accattivants. Revenge of the Gator & uno del
migliori tlipper per computer.

p:/fspeccy.altervista.org/ '
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—_— ""um uisr Am]ﬂé —y Sampant] aghl,lasargetio dinenlostro —
AMIGA 500 GARANZIA coumono ITALIA +JOYS New price MANNESMANN MT81 9AGH! 80COLONNE 285.000
AMIGA 500+ESPANSIONE New price ooo MANNESMANN MTB2 SAGH| 80 COLONNE 600,

AMIGA 500+ESPANSIONE EMB INTERNA Newprice ~ 900.000 | | NEG P20 24AGHI MULTIFONT B0 COLONNE 625.000
AMIGA 500+ESPANSIONE 4MB INTERNA New price  1.030.000 | | NEC P30 24AGHI MULTIFONT 136 COLONNE 850
AMIGA 2000 GARANZIA COMMODORE ITALIA+AMIGA VISION MNew price  1.340.000 NEC P80 24 AGHI 300CPS 80 COLONNE 360X360 990.00¢

AMIGA 2000COME SOPRA+ESPANSIONE 2MB ESP.BMB Newprice  1.680.000 NEC P70 24 AGHI 300CPS 136 COLONNE 380X360 1.280.000
AMIGA 2000+HD20MB FUJITSU+ESPANSIONE 2MB Newprice  1.890.000 | | NEC P90 24 AGHI 400CPS 136 COLONNE 360X360 COLORE New!ll 2.800.000
AMIGA 2000+HD 40MB QUANTUM+ESPANSIONE 2MB 2.200.000 NEC S60 LASER 300DPI 6PAG/MIN 1,5 MB RAM New!ll 2.880.000
\AMIGA 3000 QUALSIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE CHIEDE“EJ NEC SB0P LASER POSTSCRIPT 35 FONTS 2MB RAM Mew!! 4,480,000
KIT COLORE PER NEC meET D i e Newl! gga%

\ i COMMODOR 1270 INK JET SUGELLI L .

b Mlonitor ~ | STAR LC 20 BOCOLONNE 185CPS 369.000
PHILIPS 8833 SERIE Il 430,000 | | STAR LC 200COLOR BOCOLONNE 200CPS 489.000
COMMODORE 1084S-NEW 450.000 | | HEWLETT PACKARD LASERJET Il 2.020.000
COMMODORE 1950 MULTISYNC 780.000 | | HEWLETT PACKARD PAINTJET GE‘!'TO INCHIOSTRO COLORE 2.750.000
SAMTRON VGA 800X600 COLORE SAMTRON 600.000 HEWLETT PACKARD DESKJET 1.200.000
INTRA VGA 640X480 COLORE Newlll 550000 | | CANON BJ-10E 360 DPI aacpsgam d' mchloelro}Pon‘rA‘rlLE !
INTRA MULTISCAN 1024X768 0,31 %; EI;EE COLCOLgEE Newl!l %% CANON LBP-4 LASER 300DP| 4PAG/M 1.840.000
INTRA MULTISYNC 1024X768 0,28 r Newll ¥ NON AGM 02
NEC 3D 14"MULTISYNC 1024X768 GARANZIA NEC ITALIA COLORE 5 g% S EBP. LASEN SI0DEISP JN N =
NEC 4D 16"MULTISYNC 1024X768  * 990 S _ e
NEC 50 20"MULTISYNC 1280X768 . . . 3400000 | — Consolz 1

- | ARCADE SOWER PLAMEGADRIVEIL SUPER JOVSTICR) O %5000

. ARCADE P IVE(

IS 53#-‘”"-']-’1' 1 amiga e ™ | CONTROL PAD PER MEGADRIVE 000
ESPANSIONE AMIGA 500 512KB Newprica  68.000 SUPER FANICOM JAPAN,2 JOYPAD E ALIMENTATORE 488.000
ESPANSIONE AMIGA 500 512KB+CLOCK Newprice 80.000 PC ENGINE PRESA SCART E ALIMENTATORE 000
Egmngg:g m:g % 2ug mgﬂm Mew price ﬁ% GIOCHI DA LIRE 60.000
ESPANSI 4 . IVI SETTIMANALI PER TUTT LE
Espmglgng Aulg zmouo z:g Egpﬁnnnsms ABMB %% NAVISETIMANALL PERTUTTE. = SONGO <
ESPANSIONE AMI 2 ¥
MODULO SIMM 4MB PER mngﬁ%m&ﬁ %vg»;‘%ngs%mbaﬁxus Nowl!! m% HL“BDTII;‘J&IUQ]H
MODULO SIMM 1MB B0/70 ns PER H ARD!/ Newll! - DESKTOP 286 16/21 HD4OMB 1MB DRIVE 1.44 VGA 256 1.250.000
CHIP MEMORY 44256 1MB( 8 CHIP) PER CONTROLLER A2091 New!!l  85.000 DESKTOP 386 SX 16 HD4OMB 1MB DRIVE1.44 VGA 256 1.500.000

S /| DESKTOP 386 25 HD40MB 2MB DRIVE 1;4[)\&6&256 o ;.sso 2%

ke [Lar P sk DESKTOP 386 33 64CACHE HD40OME 2M| IVE1.44 VGA .
A flfluﬂ:-!sﬂ)i‘a's 2 Controllsr 200000 ) | G SKTOP 386 40 128 CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1.44 VGA256  2.890.000
20MB Hi MB 2MB DRIVE 1.44 VGA 256  4.000.000
HARD DISK SGSi ¢ AT 40MB QUANTUM 11MS Nowpice 470000 | [PESKIDESMESYIS6CACHE D S0ME
HARD DISK SCSle AT 52MB QUANTUM 11MS-SLIM Newprice  530.000 DIFFEF!ENZA MINITOWERcon led + 50,000
HARD DISK SCSI e AT 80MB QUANTUM 11/15MS Newprice  765.000 TOWER con led +130.000
HARD DISK SCSI e AT 105MB QUANTUM 11/15MS-SLIM Newprice  940.000 " 1MB AGGIUNTIVO 44256 + B80.000
HARD DISK SCSi e AT 120MB QUANTUM 11/15MS New price  1.090.000 " 2MB AGGIUNTIVI SIMM 1190.000
HARD DISK SCSI e AT 170MB QUANTUM 11/15MS 1.350.000 » DRIVE AGGIUNTIVO 57 1/4 TEAC +120.000
HARD DISK SCSI e AT 210MB QUANTUM 11/15MS 1.500.000 " VGA TRIDENT 1MB 1024X768 256 COLORI +100.000
HARD DISK 5051 RICOH REMOVIBILE +CARTUCCIA 50MB 1.520.000 . VGA 1MB 1024X758 32000 COLORI +260.000
CONTROLLER A2091 ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP 44256 280.000 . HARD DISK 52MB QUANTUM + 60.000
CONTROLLER GVP iMPACT Il ESP.8MB CON MODULI SIMM  New price 399.000 " HARD DISK BOMB QUANTUM +260.000
CONTROLLER NEXUSESPANDIBILE 8MB SUPER VELOCEI! Newlll _460.000 . HAHD DISK 105MB QUANTUM +436.000
CONTROLLER ICD A500 IIEITEHND+HD40MB 3 larz Newlll CHIEDERE . RD DISK 210MB QUANTUM +860.000
CONTROLLER GVP A500 EST.ESPANDIBILE 8M| Rl n HI NI: M.B. FOX/JAGUAR, DRIVE TEAC
%g ;&%3 ot ?g 000 | | CARATTERISTICHE COMU ;
CON Newl!! 1,100, SICURI DI OFFRIRE Al NOSTRI CLIENTI UN OTTIMO PRODOTTO
CON 52MB QUANTUM 11MS ~1.200000 | | | A GARANZIA PER LE PARTI MECCANICHE IN MOVIMENTO E' DI

& CON 105MB QUANTUM 11MS Newprice 1.500.000 ] \ 18 MES! (HARD DISK E DRIVE) 12MESI PER | COMPONENTI )

————  Pefllefiche Amlgd  ————— (ooconmeenre ¢ 2tiericns Mis-Dos —————
DIGITALIZZATORE AUDIO VIDEO CON AUDIO STEREO 230.000 SCANNER GENIUS GS-105 COLOR £20.000
DIGITALIZZATORE C.S. CON FILTRATURA ELETTRONICA COLORI 370.000 TAVOLETTA GRAFICA GENIUS 1212+STILO S01 500.000
DIGITALIZZATORE DIGIVIEW 4.0 GOLD Newprice  258.000 SOUNDBLASTER SCHEDA AUDIO STEREO 24 VOCI 350.000
DIGITALIZZATORE VIDEON lil+Photon paint 535,000 CD ROM HITACHI 3600 INTERNO 1.050.000
GENLOCK ECR MK Il PLUS ESTERNO 369.000 CD ROM HITACHI 16005 ESTERNO 1.380.000
GENLOCK VHS EI..EELCTECF%ON IC DED%?PG:N DALLA GERMANIA 4 mﬁ TELEVIDEO MS DOS Chiedere
GENLOCK S-VHS RONIC f
i Sy iy ucagr ” 1'&% \_CAVO PER PC (COLLEGAMENTO PC/CGA ALLA TELEVISIONE)  Chiedere |
HAND SCANNER GOLDEN IMAGE 400DP1,32 TON DIl GRIGIO X p
SHARP JX-100+SCAN ANNER 2000P1 262.000 COLORI Newprics  1.460.000 P09
e am A

AV X
DIGITALIZZATORE AUDIO STEREQ PERFECT SOUND V3.1  Newpice  149.000 AMIGA 2000 CON HARD DISK 80MB QUANTUM
DIGITALIZZATORE SOUNDMASTER+AUDIOMASTER Newlll  249.000 MONITOR COLORE NEC 3D
INTERFAGCIA MIDI AMATORIALE PER AMIGA 50.000 ANTIFLICKER NEW 1I!
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 68030 33MHZ+4MB RAM+68882 New!!l 2.990.000 il
icHEmﬁ?&ﬁ?ﬁ:‘EE%P COME SOPRA,MA A 50MHZ % CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM
EMULATORE MS-DOS 286 ATONCE EGAVGA MONOCROMATICA 389.000 SECONDO DRIVE INTERNO
ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 130.000 L.3.990.000
CABINET IN METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 500 110.000 e i )
DRIVE ESTERNO GVP CON INTERRUTTORE :m =
DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE 35.000 [ mj. 591)
DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E IN"I‘ERSRSUTTOFIEN zg% ‘0 (1] A N
SINCRO EXPRESS Il COPIATORE HARDWARE POTENTISSIMO  New!!!
KICKSTART 1.2/1.3 01.31.2 New!l  B6.000 AMIGA 500+ESPANSIONE 512kb
DEVIATORE MOUSENOVSTICK T Newlll  29.000 DRIVE ESTERNO GVP
T DF1 | Newll! 19.000
INTERFACCIA 4 GIOCATORI(PER KICK OFF,OVER THE NET ETC..)New!ll  20.000 MONITOR 1084s NEW!!!
\ ~ TAPPETINO MOUSE+PORTA DISCHI 80
2 JOYSTICK
(WW COMMODORE GARANZIA COMMODORE ITALIA 1.150.000 L.1.300.000 B,
~ ’ " " =
VENDITA PER CORRISPONDENZA WIEGATIFFERTA ASLUD
COMPUTER TIME AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB 2MB
VIA LIGURIA 34 MONITOR MULTISYNC NEC 3D 1024X768
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 5.790.000
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 %
CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D’'IVA E SONO VALIDI SOLO
PER CORRISPONDENZA.SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO
DISCHI BULK: 10PZ L.850 100PZ L.750 500PZ L.650 1000PZ L.590 OLTRE TELEFONARE
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UNA FAMIGLIA
{(roco TRANQUILLA)

e siete dei tipi tranquilli, se riuscite a fini
Sre sempre il vostro lavoro in tempo e se

vi svegliate la domenica mattina per lava-
re la macchina allora non continuate a leggere.
Al contrario se avete |'abitudine di indossare ma
gliette chiassose, se non andate affatto d'accor-
do con il vostro parrucchiere, se la vostra
camera sembra aver subito un bombardamento,
se vi piace urlare come pazzi nel luoghi pubblici
e avete sempre un diavolo per capello - allora
possiamo affermare con sicurezza che sareste
degli ottimi potenziali spettatori per | Simpsons.,

| Simpsons? Ma certo, il cartone animato di
Matt Groening che ha catturato l'immaginazione
di un‘intera generazione di esseri umani - e li ha
trasformati in completi bastardi! Il cartone anima-
to che ha awto il coraggio di mostrare la vita fa-
miliare - e I'energia nucleare - come &
realmente... esplosiva. E, del resto, & dawero di-
vertente.

Naturalmente, era solo questione di tempo pri-
ma che una serie cosi fortunata si trasformasse
in un videogioco. Percid eccolo qua, grazie alla
Konami.

La Konami ha recentemente riscosso parecchi
successi con alcuni personaggi di cui ha ottenu-
to la licenza. Per la precisione con quattro per-
sonaggl, quattro Tartarughe Ninja che si sono
rivelate un buon investimento, Infatti il loro coin-
op a quattro giocatori che utilizza questi strani
eroi & stato una vera fonte di guadagno. Ma que-

B4 «orun
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| SIMPSONS

sli erano personaggi perfett per un coinop. Fare
un gioco su delle tartarughe ninja mutanti & que-
stione di cingue minuti. Ma che dire dei Simpson?
Una lotta all'ultimo sangue nel tinelio tra | membri
defla famiglia? O forse il giocatore potrebbe vest-
re | panni di Homer (il padre) nella centrale nu-
cleare mentre cerca di smaltire | differenti tipi di
scorie radioattive che scendono da un nastro tra-
sportatore prima che venga raggiunta la massa
critica?

Quale scenario innovativo ha preparato la Kona-
mi per sfruttare al meglio questa licenza? Ninja
Turties Il con | personaggi della famiglia Sim-
pson, ecco cosa. Ebbene si, si tratta di un altro
picchiaduro a quattro giocatori...

Probabilmente alla Konami pensano che dopo
un successo possano basarsi sulla stessa formu-
la. Dopotutto come dare loro torto? E un po’ co-
me dire, "Ho bevuto due litri di vino e mi sento

| Simpsons stanno per
invadere i nostri
teleschermi. Ne hanno
fatto dei cartoni animati,
delle magliette e ora
anche un coin-op... ]

davvero bene - quindi cid di cui ho bisogno per
sentirmi ancora meglio sono altri due litri® Ma an-
che se hanno usato il vecchio formato del pic-
chiaduro a scorrimento orizzontale, per loro
fortuna, a causa della natura stilizzata dei disegni
di Groening, del buon suono digitalizzato e di un
po’ di immaginazione nell'uso dei personaggi, il
coin-op dei Simpsons non & un completo disa-
stro.

Allinizio del gioco il giocatore pud scegliere
che membro della famiglia intende impersonare.
Naturalmente, ognuno vorrebbe essere Bart (il
personaggio principale) ma solo uno pud sceglie-
re quel ruolo. Se siete pit di uno e qualcuno sta
gia affrontando gli awwersari con il suo skate-
board allora dovrete scegliere tra Lisa (la sorefla)
che combina un putiferio con la sua corda per
saltare, Homer che si difende con la fedele boc-
cia da bowling o Marge (la madre)... armata di un
potente aspirapolvere. Forse pud non sembrare il
massimo ma in realta é divertente,

La storia vede I'ntera famiglia a spasso per
Springfield per fare la spesa imbattersi in una ra-
pina in una gioielleria - il problema & che il ladro
inciampa nella famiglhia mentre esce dal negozio
e la gemma vola per ana finendo proprio in boc-
ca a Baby Simpson.

| delinquenti rapiscono allora la bambina e la fa-
miglia si lancia allinseguimento. Da questo punto
in poi ¢i sono orde di banditi al supermercato, or-
de di banditi al luna park e cosi via, che | giocato-
ri (la famiglia) devono eliminare. L'energia, che
viene ridotta dagh attacchi nemici, pud essere re-
cuperata mangiando gl hamburger, gli hotdog e
le torte che compaiano di tanto in tanto.

Il gioco & noioso - sebbene sia utile giocarlo un
paio di volte perche si intravede un barlume della
vera natura surreale dei Simpson di tanto in tan-
to. Ma la vera lezione & che bisogna diffidare del-
le grandi licenze. | soldi che le societa devono
pagare per acquistare | diritti di utilizzo questi
personaggi sono un buon motivo per non rischia-
re facendo qualcosa di straordinario anche se
questo significa tradire lo spirito dei personaggi
originali. The Simpsons non avra mai il successo
delle Turtles.
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20155 MILANO - via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio

& I s ®  02/3234.92 Telefono uffici 02/32.70.226 - Telefax 24 ore
: 02/33.00.00.35 - Ufficio Spedizioni 33000036
h : : srl APERTO IL SABATO - CHIUSO IL LUNEDI'

IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO | PREZZI COME SEMPRE
DI CONSOLE & VIDEOGIOCHI NOVITA' I PIU' COMPETITIVI!!!

‘GAMEBOY + VIDEOGIOCO OMAGGIO
(portatile con cuffia e batterie) L. 148.000

COME SOPRA CON DUE GIOCHI L.175.000
VASTO ASSORTIMENTO DI GIOCHI DA 1.29.000

SEGA GAMEGEAR
(portatile a colori) /q,o
L. 298.000 <
e
MEGADRIVE
giapponese (cavo scart OMAGGIO) L. 288.000
GIOCHI DA 1.39.000 “ESEMPIO* SONIC THE HEDGEHOG L.95.000
PC ENGINE "NEC" L. 288.000
Versione portatile a COLORI
PC ENGINE "GT" L. 648.000
NINTENDO SUPERFAMICOM

(con cavo scart, alimentatore & 2 joypad) 1L.488.000

VASTO ASSORTIMENTO GIOCHI NOVITA' A PARTIRE DA L.99.000
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ome ricorderanno i lettori piu affezionati,

sul numero di gennaio avevamo presenta-

esclusiva il sistema di Realta Virtuale

chiamato Virtuality. Adesso, finalmente, la

Giorgio Baratto ha I’ﬂCCOltD |e ultime notizie macchina e arrivata in Italia, e pis precisamente
presso la R&C Elgra di Palazzolo Milanese

Il modello di cui avevamo parlato era I'SD 1000,
la prima "macchina’ a mantenere le promesse fatte
in ambito di RV, Adesso, oltre le applicazioni fornite
nel modello standard, € disponibile un kit che tra-
sforma la "poltrona’ virtuale della W Industries
nell'abitacolo di un‘automobile,

Il kit permette di collegare un volante, le marce,
freni, frizione e acceleratore al sistema standard,
trasformandolo cosi in una vera e propria automobi-
e. Le capacita del programma dedicato permette-
o di vivere la sensazione di essere dawero alla
guida di una vettura e sicuramente aiutera molti a
perdere namenti, tanto fastidiosi, propn
dei principianti del volante.

Sono sicuro che vi starete gia chiedendo dove
trovare I'SD 1000 per poterio provare. E gui comin-
ciano, ma speriamo che non durino a lungo, le do-
lenti note. Un sistema Virtuality costa intorno agh
80 milioni di lire e, 2 meno che voi non siate figh di
quaiche magnante dell'industria o stilista, o prefena
te una vettura simulata virtuaimente piuttosto che
acquistare I'utimo modelio della BMW, difficimente
potrete provarlo a casa vostra. Sembra che alcune
tra le pils grandi sale giochi di tutta ttalia si stiano in-
teressando al sistema, e quindi tenete d'occhio il
vostro ritrovo video ludico preferito nella speranza
che presto arrivi a farvi visita un SD 1000,

Noi della redazione abbiamo provato tutti | pro-
grammi attualmente disponibili per il Virtuality, e vi
posso assicurare che non esistono parole per de-
scrivere le sensazioni che si provano, perche
I'esperienza che offre un SD 1000 & taimente stra-
ordinaria che deve essere provata per essere cre-
duta. Quando si vola con | Harrier in VTOL, si
cominciano a cercare gli aerei nemici con lo sguar
do, e cioé muovendo la testa, e non appena si ve-
dono si comincia a sparare, le mitragliaci perd sono
di fronte all'aereo e non dove noi stiamo guardan-
do. La percezione del videogiocatore cambia
totalmente abituati come siamo ad avere un area
d'azione limitata allo schermo che stiamo fissando.
Non dimenticate di seguirci su queste pagine per uk

. 3 terioni notizie Virtuali e se proprio non state nella
e :.';‘:E.;.".!.‘.:‘:.,'.'.'.-':.:‘&“m".‘ s » J F pelle potete telefonare alla R&C Elgra per
{Sopra) La “Macchina ™. ! iy informazioni ed eventuali dimostrazioni (02-

Ez::ir-] ‘Gh:-"n! Smettila di sparare agli alieni in salotto!” 9904 30{}9}. :

86 o708k 1351

La Realta Virtuale colpisce ancora! E finalmente &

pronta per sbarcare in Italia. Da Palazzolo Milanese
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Professione Cmputer BAS e

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA

NUOVA SEDE PROVVISORIA: FLERO BS - Via Aldo Moro 2.
tel/fax 030 2681454

INOLTRE I PC AL PIU’ BASSO PREZZO D'TTALIA!!
PC 286/16Mha/IMb/drive 1.44/HD 44Mb/Monitor VGA a colori 1024x768
L.1.815.000 IVATO
PC 386sx/16Mhz/IMb/drive 1.44/HD 44Mb/Monitor VGA a colori 1024x768

L.2.165.000 IVATO

ORIGINALI PER AMIGA
OLTRE 700 GIOCHI
ORIGINALI PER AMIGA
DISPONIBILI TUTTI I
TITOLI ATARI e PC

AMIGA 500 L.645.000
Amiga 500 1Mb + 2 giochi + 2 Joystick L.750.000
AMIGA 2000 + Amiga Vision L.1.340.000
Amiga 3000 25/52 + Panasonic Multisync L.5.900.00
CDTV L.1.300.000

8 PC 3862 VGA a colori 1024x768

L.2.800.000 IVATO

Stampante Laser Texas ampan Mannesmann \

te Laser Manne
LASE MT-906 PostScri
i gestisce ALBLletter
risolurione 30x300 dp1, memoria RAM2.5Mb 3
L 3 welocits B pagine per minuto;
ot

320.000+iva L.2.230.000 + iva

STAMPANTI STAR
LC-20 9aghi,B/N,80col,150cps,240dpi L.355.000
LC-200 come LC-20 a colori L.495.000
LC-15 come LC-20 carrelo a 136col L.600.000
LC-24/200 24aghi,B/N,80col,167cps,360dpi L.660.000
LC-24/200 Color L.725.000
LC-24/15 come LC-24/200 carrello a 136¢col L.835.000

gestine 4 aghi, 80 colanne, 130 caratteri per secando

“1.1.925.000 + iva

Hard Disk Quantum...
PD-40 40Mb AT o SCSI 470.000
LPS-52 52Mb AT o SCSI L.530.000
PD-80 80Mb AT o SCSI L.765.000
LPS-105105Mb AT o SCSI 1.940.000
PD-120 120Mb AT o SCSI L.1.090.000
PD-170Mb AT o SCSI L.1.350.000
PD-210 AT o SCSI L.1.500.000

PROMIOZIONE GIOCHI -OI!JG]THLI ANMIGA
Seegline 3 pagundone solumente 2
nota che pur se in offerta abbiumo ugualmente mantenuto lo
seonto del 15% sul listino del distribavre
Asterix L.38.000 Kripton Egg L.33.000
Blue Angels L.42.000 Limes & Napoleon L.32.000
Blt:l.bb!e Tus L.33.000 Second Out L.32.000

amocles L.33.000 Skiddo L.33.000
Damocles Mission #1 Data Disk L.20.000 Skrull L.32.000
Football Manager W.Cup Edition L.42.000 Snoopy L.42.000
Fusion Space e L.33.000
Gold of America L.61.000 gl'x:ﬂlgh
Hardball II L.42.000
L32000 T

p The Thief L.50.000

La ditta Professione
Computer fa
esclusivamente vendita
per corrispondenza,
tutti i prezzi dove non
diversamente specificato

sono da intendersi |

IVA INCLUSA !I!

11 nostro catalogo
hardware comprende
attualmente circa 650
articoli, oltre la meta

dedicati ad Amiga,
disponiamo di quasi
tutte le periferiche utili
sia all’hobbysta che al
rofessionista...
SO ARE originale in
pronta consegna per
Amiga, su ordinazione
per Atari e PC
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Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA)
FAX - TEL. 0331-620430

( SEGA MEGADRIVE L.320000
PC ENGINE L.450000
SEGA MASTER SYSTEM L.230000
NINTENDO L.199000
NINTENDO GAMEBOY L.169000

Amiga 500 Fun Lab Music System
Tastiera Musicale Kawai + Midi + Programma

N e
4 i

MIDI Sound Module Card MS-DOS
Compatibile Roland MT-32 ¢ MPU-401
10-Channel Multi-Timbrals
113 Different Musical Instrument Voice
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter
Midi Connector + Sound Output + Cavi

http://speccy.altervista.org/

dore Itali l.sw.oou/

\ L. 350.000 /

( AD LIB MUSIC CARD
Scheda musicale per PC ¢ IBM compat.
11 suoni contemporanei
Supporta centinaia di videogiochi
Incluso programma JUKE BOX
Manuale in italiano
Disponibile software professionale
L. 199.000
3k 3 3k 3 e gk e e e o Ak e o ofe o ok
Canon ION Still Video Camera

Per registrare immagini attraverso
un segnale video su floppy disk
L. 1.490.000

Big Run
Gradius III
Hole In One
Final Fight
F-Zero
Actraiser
Pilot Wings

%

4 Super Famicom A\l

/

I AMI IBM ATA
Advanced Destroyer Sim. 30000 30000 30000
Back To The Future ITL. 30000 30000 50000
Bat 60000 60000 60000
Betrayal 70000 20000
Big Game Fishing 60000 70000 60000
Billy The Kid 50000 60000 50000
Cenlurion 60000 60000
Champion Of The Ray 50000
Crimes Does Not Pay 50000 50000
Crystals Of Arborea 40000 Soon Soon
Final Fight 30000
| Disc 60000 70000
| Eco Phantoms 50000 50000 50000
England Champ. Special 30000 50000
| F-29 Refaliator 50000 60000
Feudal Lords 50000 Seon 60000
Gods 50000 50000
Gold Of The Aztec 30000 30000
Jet Fighter 1T 80000
Key To Maramon 70000
Kick Off Final Whistle 30000 30000
Kick OIf 11 50000 50000
Kick OITf Winning Tactic 20000
Lemmings 50000 70000
Life & Death 11 Soon 50000
Links "Golf" 100000
Magic Candle I 70000
4 Medieval Lords 70000
£ Megatraveller I 60000 60000
| Moonbase 60000
| Navy Seals 30000 50000
| Predator II 30000 30000 30000
Railroad Tycoon 80000
:1 Renegade Legion Interc. Soon 70000
Riders Of Rohan 60000 60000 60000
| Road & Carl 35000
| Shadow Sorcerer 60000 60000 60000
| Shanghai Il Soon 60000 Soom
Sim City Ancient City 35000 35000 35000
Sim City Future City 35000 35000 Soon
Sim City Terrain Editor 25000 25000 25000
Stellar 7 60000 60000
Super Skweek 50000 60000
Supercars I1 50000 50000
Test Drive III Soon 65000
TV Sporis Basketball 70000
i UMS.II Iwaliano 70000 30000 70000
| Wing Commander M.1 30000
Wing Commander M.II

MEGADRIVE

( wPrezzi IVA compresa \
mSpese Postali L.10000
Per ordinare basta una
telefonata pagherete in
contrassegno al postino
I prezzi possono essere
soggetti a variazioni
telefonare per conferma

| = 0331-620430 =

| ttp #speccy.altervista.org/

| After Burner II New Zealand Story

i Air Diver Phantasy Star II

1 Alex K.idd M.W. Phelios

| Alterated Beast Rambo I11

| Ishido Rastan Saga I

| Baiman Zany Golf
Columns Space Harrier 11

‘1 Falal Labyrinth Super R. Basket

=1 Volflied Thunderforee 11
Rainbow Islands Whip Rush
Fatman World Soccer
Ghostbusters XDR
Great Hurricane Hellfire
Insector X Klax

i Moonwalker Revenge Of Shinobi

i Strider Golden Axe

i Four Hero Master Ghouls'N'Ghost

H Axis Super Hang On

| Atomic Robokid Truxton

| Budokan Super Monaco GP

| Shadow Blasters Ringside Angel

i Populous Crack Down

+  DISPONIBILE GENESIS

NUOVO TAC 50
JOYSTICK L.49000

3D Construction Kit 100000 100000
Battle Chess 11 60000 70000
Bill & Ted 70000 72000
California Games I1 70000
Caslles Soon 60000
Chuck Yeagers Air Combat  Soon 70000
Command HQ 80000
Corporation 40000 50000
Cruise For A Corpse Soon Soon Soon
Death Knights Of Krynn 70000 70000
Deuteros Millenium 2.2 60000 60000
Eir 30000
Escape From Colditz 50000 50000
Eye Of The Beholder 70000 70000
F-14 Tomcat 60000
F-15 I Scenary Disk 50000
F1 G.P. Circuits 30000 Soon
F-15 Strike Eagle Il 60000 60000 60000
First Samurai Soon Soon Soon
Gauntlet 111 Soon
Halls Of Montezuma 70000
Heart Of China 20000
Hero Quest 50000
Hunter Seon Soon
Jahangir Khan Squash 40000
King Quest V Sierra 100000
Last Battle Soon
Life & Death 50000
Links Pinchurst Add. Course 70000
Lords Of Doom 40000 50000
Manchester United Europe 50000 50000
Mario Andretli's Soon 60000
Martian Dreams "Ultima" 70000
Megafortress 70000 80000
Megaphoenix 30000 30000
Metal Mutant 40000 50000
Midwinter IT 70000 80000 70000
Monkey Island 256 colori 70000 90000
Ninja Rabbit 20000 30000
P.P. Hammer 50000
Prehistorik 30000 30000
Rise Of The Dragon 90000 90000
Sand Of Fire T0000
Secret Of Silver Blade 70000
Sim Hearth Soon 90000 Soon
Switchblade IT 50000
Virtual Worlds Compilation 50000 50000
Viz 30000 30000
Wings Commander 60000

o) W,

Amiga 500

Garanzia Commodore Italiana

L. 650.000

Soundblaster V1.5
L. 390.000

C/MS Kit for Sound Blaster
L. 90.000

Geoworks Ensemble
manuale e programma in italiano

L. 299.000

Maxidisk Converter
Trasforma ogni dischetto da 3.5"
portandolo da 720Kb a 1.44Mb

L. 59.000

http://speccy.alte Nista.rg;‘
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Riprende la Hot Line. Paolo Paglianti & tornato ed é disponibile il
venerdi alle 18 alle 19 per rispondere telefonicamente ai vostri
quesiti (02-33100413). Inoltre & in funzione "un'area K" sulla BBS
Ultimo Impero curata sempre da Paolo Paglianti. Basta collegarsi
(con un modem naturalmente) allo 02-55302337

SPACE QUEST IV

iaggiatori temporali, mangiatori di hambur-
Vger stellari, astronauti in pensione, grazie a

Giulio Costantini, un intrepido esploratore
di Roma potrete terminare |'ultima avventura spa-
ziale della Sierra!
(Nota: se non & specificato, quando troverete
una frase tipo "Cliccate sul pollo arrosto”, dovre-
te utilizzare la mano come cursore)

PARTE PRIMA - SPACE QUEST IV
VOHAUL'S REVENGE 2

Quando si conclude la stupenda intro, andate a
ovest, cliccate sulla macchina, poi sul cassetto
del cruscotto e quindi sul computer racchiuso al
suo interno, Proseguite due schermate a est,
raccogliete la corda e andate due volte a nord.
Posizionatevi dietro la seconda colonna, cliccate
con la corda sul pavimento e cliccate sul coniglio
appena arriva, in modo da imprigionarlo. Ritorna-
te nello schermo precedente e cliccate su tuth |
tombini finché non troverete quello che si apre.
Scendete nelle fogne, prendete la provetta e pre-
mete il pulsante sotto il tappettino. Sorbitew il di-
scorso e manovrate il disco sulla sinistra sulla
porta. Aspettate che esca la poltigha verde, e
senza distanziarla troppo, precedetela allincro-

cio successivo: piazzatevi un po’ a sinistra e uti-
lizzate la provetta sulla poltiglia per raccoglierne
un campione. Andate a sinistra sino alla scala,
salite e, non appena potete, raggiungete |'astro-
nave (a destra, per intenderci).

Salite e, scesi, andate a sinistra. Cliccate im-
mediatamente sulla navicella arrivata, inserite il
codice e annotate il codice temporale. Quindi
premete “Control® e *S* per intraprendere il vo-
stro primo viaggio nel tempo.

PARTE SECONDA - SPACE QUEST X
LATEX BABES OF ESTROS

Scendete dalla nave, andate a ovest e piazzatevi
sulla sinistra. Quando passa I'ombra, tornate al
"vostro” veicolo e scendete per la scalinata.
Aspettate che arrivi qualcuno a farvi compagnia,
rovistate il cadavere e gettatevi dall'apertura a
suc-est del nido. Godetevi la lunga animazione
con la vostra ex-ragazza (ma come si fa a pianta-
re una biondona del genere?} ed entrate nel sub.
Finita I'altra sequenza animata, quando i tentacoli
del mostro stanno per porre fine alla vostra glo-
niosa carriera, premete il pulsante posizionato sul
bracciolo destro della poltrona di comando e
prendete immediatamente la bombola d'ossige-
no. Quindi lanciate la bombola nelle fauci del mo-
stro, e le due ragazze cambieranno rapidamente
opinione su di voi,
Fate attenzione alla
scena seguente,
perché quel tizio
che vedete & vostro
figho!

Appena giunti ak-
la Galaxy Gallery,
raccogliete la carta
del “bancomat” che
una delle vostre ac-
compagnatrici ha
lasciato cadere e
inseritela nello spor-
tello che troverete
nello schermo se-
guente a destra.
Quindi andate al ne-
gozio di abbiglia-
mento maschile

hﬁp #speccy.altervista.org/

rl‘ N rl‘

(quelio con il marziano che esce e frantuma la ve-
trina) e parlate al commesso, pagate e uscite. Re-
catevi ora al Monolith Burger dove dovrete
parlare due volte con il Boss, accettate il lavoro,
scegliete I'arcade e preparate almeno 26 hambur-
ger. Quando v ritroverete fuon, andate all'ingres-
so della Galleria e raccogliete il sigaro lanciato
dal vostro ex-datore di lavoro. Andate ora al nego-
zio di abbigliamento femminile (a sinistra dell'in-
gresso), dove, parlando al droide cambierete
look!

Tornate allo sportello automatico e svuotate la
cassa, quindi entrate nel negozio di software e, in
mezzo alle occasioni, troverete (indovinate un
po) 'hint book di Space Quest V! Pagate e reca-
tewi al Radio Shock, date un'occhiate al catalogo,
selezionate | gadget, ordinate |'adattatore per il
Pocket Palm, e scegliete il secondo della colon-
na di sinistra, Tornate nel negozio di abbigliamen-
to femminile e cambiatevi. Quindi andate nella
sala giochi, piazzatevi davanti al coin-op in alto a
destra, e, appena potete, scappate prima che le
guardie della temponave vi sforacchino il didietro.
Ora tornate allingresso della Galleria e tornate su-
bito indietro (che mira penosal), quindi entrate su-
bito nello Skate'o'Rama. Qui volate a destra, in
alto, a sinistra, e, una volta arrivate le tempoguar-
die, piazzatevi in basso a sinistra. Non sara diffi-
cile impossessarsi della temponave, perché le
guardie si faranno fuor a vicenda. Inserite il codr
ce trovato nell'Hint Book e dal pezzo di involucro
del chewing gum e vi ritroverete in Space Quest
1t

PARTE TERZA:

SPACE QUEST | & SPACE QUEST XlI
Entrate nel bar, prendete i fiammiferi sul banco-
ne, e vi ritroverete per la seconda volta con il na-
s0 per terra! Vendicatevi facendo cadere le moto
dei prepotentoni e tornate nel bar (prima dovrete
evitare uno di quei pazzi che vi vogliono investi-
re). Prendete | fiammiferi e tornate alla tempona-
ve, non prima di esservi esibiti di nuovo in uno
slalom. Andate a Space Quest XII! Versate |'acido
nella serratura della porta nella schermata in fon-
do a destra. Entrate, fumate il sigaro e disponete,
con la console, i raggi in modo ‘innocua’ (= in
verticale). Raggiungete la schermata seguente e
seguite il percorso fino a un ascensore di cristal-
lo, salite e andate due schermate a destra. Colle-
gate il computer alla presa, date un'occhiata alla
mappa e spegnetelo cliccando su “power”. Quan-
do scoprite che sta per arrivare un droide, torna-
te indietro, passando per I'ascensore e, nella
prima schermata dopo l'ingresso protetto, girate
a sinistra: vi ritroverete nella sala del supercom-
puterone. Digitate sulla tastiera uno dei numeri
che trovate sull'Hint Book (69 65 84 76 69), ut-
lizzate il terminale, inserite il simbolo del droide e®&
quello alla sua destra dentro al simbolo in basso
a destra. Uscite dal computerone (con l'icona in
alto a sinistra) e raggiungete vostro figlio (dall'a-
scensore, al piano superiore, passando per la via
in alto), Lottate con quel posseduto fino a ricac-
ciarlo nel suo raggio: in questa fase dovrete spo-
stare Roger, altrimenti fara un bel voletto senza
paracadute. Scendete dalla scala, inserite il di-
schetto nel drive e premete prima DISK UPLOAD,
poi BEAM UPLOAD, quindi BEAM DOWNLOAD e
avrete completato la vostra awentura, Godetevi
la scena finale (un po' triste - buah! - noi redattori
abbiamo il cuore tenerg) e preparatevi per Space
Quest V!

orrosss vse1 « B9
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Vel promesso lo scorso mese di continuare
A il nostro vademecum per piloti in erba, Eccovi le

mappe e la guida per i liveli Medium e Hard del
superbo guida-e-scassa della Gremiin...

1) Non dovreste incontrare grosse difficolta in questo
livello. Utilizzate il freno a motore nelle curve strette
per evitare di perdere troppo tempo nell' accelerare.
2) Fate molta attenzione a non scontrarvi con le altre
auto nelle chicane, anche a costo di rallentare di col
po la vostra vettura, Infatti le collisioni con le altre au-
to significanc (A) perdita di tempo e (B) sorpassi da
parte dei "soprawvissuti’.

3) Qui potete sceghere il percorso. La strada con il
trampolino wi fara risparmiare un sacco di tempo. Con
un po' di pratica... Inoltre cercate di vedere in anticipo
se i cancelli sono aperti o chiusi - non fermatevi ad
aspettarli

4) Sembra difficile, ma basta che cerchiate di ricorda-
re dove e quando dovete saltare. | missili a ricerca aw-
tomatica sono molto utili in questo percorso.

5) Non fatevi sbattere fuon pista, perché verreste pe-

http:/speccy.altervista.org/

nalizzati di un intero giro. Cercate di utilizzare a dove-
re il freno a motore e di mantenere la velocita.

6) Come prima, il percorso con il trampolino & sicura
mente il pill indicato, ma attenzione! Se saltate troppo
velocemente, atterrerete dopa il secondo trampoling e
finirete come una prugna che cade dal 12° piano...
Quindi rallentate un po' appena prima di spiccare il
valo.

7) Non potrete perdere troppo tempo ad ammirare i
treni in transito! Dato che & |'ultima corsa, spendete
tutto il vostro patrimonio per acquistare missili a ricer-
ca automatica e Turbo Jumper per saltare sui vagoni.

HARD

1) Lanciate | missili frontali nei rettilinei, ma state pil
che attenti agli incroci (tanto per cambiare, non c'é il
semaforo...).

2) Non c'é molto da dire per il secondo percorso, tran-
ne che - come al solito - saltando risparmierete prezio-
si secondi,

3) Cercate di passare per le scorciatoie; se pert sono
chiuse, fate il giro largo senza aspettare che si apra-
no. Attenti ai treni: potete o fermarvi per vedere se ne
arriva uno, o tirare dritto e sperare che gii Dei del jo-
ystick non abbiano niente di meglio da fare che salvare

giovani piloti inesperti...

4) Qui dovrete diventare degli assi del salto triplo con
auto. | Super Missili sono molto utili nel tunnel.

5) In questo percorso & meglio aspettare che si apra il
cancello, ma é pil facile a dirsi che a farsi, Una GROS-
SA scorta di Turbo Jumper & necessaria per non fare
la fine defla moghe legata sui binari...

6) Se riuscite a uscire dalla curva X’ (che nome ongi
nale, eh?) con il giusto angolo, potrete saltare nella
maniera giusta. Occhio allincrocio, anche se non po-
trete farci niente se qualche awersario decide di pas-
sare mentre ci siete gia voi...

7) Fate molta attenzione ai trampolini incrociati. | mis-
sili sono molto utili, specie quelli frontali e quelli a ri-
cerca automatica. Lanciateli appena prima di saltare,
in modo da eliminare eventuali avversari che sono gia
in volo.

i
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a piccoli prezzi
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Tutti i prezzi sono IVA inclusa
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SEGA MEGA DRIVE PC ENGINE GT PC ENGINE COMPACT DISK PER

‘ | L 4 SUPER GRAPHIX PC ENGINE
L295_°° B0 30000 | L 75000
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.ﬂ||!|l |
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L ()

| WORKER 266/12 [}

e =0 Sche.da.\"ideo VQA 256 f(b -
L. 750,000 1355000 ‘i Ree

Money back entro B giorni

Sono disponibili centinaia di titoli Sono inoltre disponibili:
Tutti gli accessori per consolle Telefax - Telefoni cellulari - Stampanti - Prodotti Genius
Arrivi settimanali. Importazione diretta - Accessoristica varia - Computers worker.

Per qualsiasi vostra esigenza contattate i nostri punti vendita:

PR

GIL.BIT. Computer 031 Computer Prossime aperture

via A. Visconti, 78 viale Masia, 16/18 ad Alessandria e Legnano
22053 Lecco (CQ) 22100 Como

tel, 0341/286241-282269 tel. 031/571384 Cercasi Rivenditori

fax 0341/283128 fax 031/571384 per zone libere

Naturalmente tutto a prezzi GI.BIT. Banca Dati tel. 0317421391
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mmaginate un gioco di strategia nel

quale per ottenere risultati positivi

occorre un grosso impegno nello

studiare le mosse dei contendenti,
oppure il pit totale disinteresse da
parte del giocatore. Ancora, un gioco
che diverte solo dopo il "game over”
che avviene sempre il sabato pomerig-
gio dopo le 16 (o le 18, nella stagione
invernale). Infine, un gioco che puo
cambiare la vita dei partecipanti e che
puod durare anni senza mai stancare.
Ma che diavolo di gioco puo avere
queste caratteristiche? Bene se non lo
avete ancora capito stiamo parlando
del totocalcio. Visto che i programmi
per il totocalcio sono ormai molteplici
e che il computer & diventato un comu-
ne elettrodomestico presente nelle ca-
se di molti, parleremo di alcuni pac-
chetti di riduzione, manipolazione, ela-
borazione delle schedine che indubbia-
mente hanno aumentato la probabilita
di vittoria e che hanno assicurato il 13
ai rispettivi produttori!

a cura di Franceso Oldani

Idea, Amiga = L59900.

Totomania & un programma per il pronostico e
la riduzione di sistermi basato su un modo del
tutto originale di operare. |l pronostico non av-
viene assegnando i classici segni 1X2 ma i va
lori di probabilita che il giocatore riterra pit vick
ni alla realta. Per chiarire il concetto supponia-

Lo scherma principale. Con e kone & possibile effettuare | pronostic,
impostare dimensioni & costo del sistema & sabvare e schedine.

1l sistoma sviluppato verra mostrato in questo schermo sia integral-
mente, sia sviluppato su pii schedine. Da qui 3i pud proseguire con la
stampa o con la riduzione del sistema.

92 oo 1wn
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mo di pronosticare 'incontro tra una squadra x
(che gioca in casa) ed una y (ospite). Totomania
chiedera la probabilita di vittoria in percentuale
della squadra che gioca in casa (segno 1), la
probabilita di pareggio (segno X) ed automati-
camente per differenza calcolera la percentuale
di vittoria della squadra ospite (segno 2). Pro-
nosticata la schedina in questa maniera, e co-
municato al programma il numero di triple che
si intendono giocare, Totomania calcolera le
colonne relative al pronostico e comunichera il
prezzo del sistema.

Le triple del sistema verranno disposte sulla
schedina partendo dalle percentuali assegnate
dal giocatore in base a un sistema di calcolo
statistico. Il programma prevede la possibilita
di suddividere la schedina in tre sezioni ognuna
delle quali pud contenere un certo numero di
varianti triple. Totomania permette inoltre di
eseguire il pronostico in maniera totalmente
statistica, senza l'intervento diretto del giocato-
re. Questo tipo di pronostico e quello che pre-
vede l'uso esterno dei tabellini.

| tabellini sono quelle tabelle pubblicate sui
giornal sportivi dove, oltre alla classifica di
ogni squadra, € riportato il numero di partite
giocate in casa e fuori casa con il numero di vit-
torie pareggi e sconfitte. Inserendo guesti dati
per ogni incontro (in totale 12 dati per 13 parti-
te), il programma provvedera automaticamente
a ricavare il sisterma dall'esito pid probabile che
verra mostrato su un'altro schermo. Se il siste-
ma ottenuto & quello desiderato lo si potra
stampare sviluppato su pill schedine o su un'u-
nico sistema integrale. La procedura di stampa
& un po' macchinosa in quanto prevede la me-
morizzazione del sistema su disco, l'uscita dal
programma e la stampa attraverso un‘altro pro-
gramma accessorio.

Totomania consente di ridurre il sistema me-
diante tre tipi di condizioni: il numero di presen-
ze (numero di volte che compare il segno 1, X
0 2}, il numero dei consecutivi (numero di volte
che un segno si ripete nella stessa colonna) e
delle interruzioni (numero di volte che un segno
varia nella stessa colonna). Impostando 1 valon
di questi tre parametri il programma calcolera il
sistema ridotto. Infine si potra controllare il s-
stema giocato inserendo la colonna vincente.

In questa sezione del programma, Totomania
effettuera lo spoglio automatico delle colonne
comunicando al giocatore il numero delle colon-
ne contenenti 'n” segni esatti ([da 1 a 13).

Totomania appare un programma originale e
fornisce alcune opportunita molto interessanti
come il pronostico mediante i tabellini e uno
spoglio delle colonne molto efficace. D'altro
canto l'utilizzo del programma, sia per il modo
operativo (uso delle percentuall), sia soprattutto
per la scarsa intuitivita delle operazioni, risulta
ostico e difficile costringendo il giocatore ad
una continua consultazione del manuale. (Alme-
no per le prime volte). Sia il programma che il
manuale sono in italiano.

K- UALUTAZIONE

SISTHEMA PLUS

Progetto Software, Amiga (1 Mbyte) « L190000
SISTHEMA (versione 512 k) L95000

Sisthema & un programma per totocalcio molto
completo e versatile. Disponibile nefla versione ba-
se (per Amiga con 512kbyte) e nella versione plus
{1 Mbyte di RAM) permette la stampa direttamente
sulla schedina. Sisthema plus € in grado di gestire
anche le schedine del Totip e dell'Enalotto.

Per guanto riguarda il totocalcio il programma
prevede |'immissione della schedina e del pronost-
co basato sui tre segni 1 X 2, Nella prima colonna
dovra essere messo il nsultato prewisto, nella se-
conda |'errore (la seconda possibilita prevista) nella
terza |'elemento sorpresa. Cosi si decide automat-
camente quante fisse, doppie e triple si vogliono
giocare.

Grazie a una gestione dei file molto completa &
possibile memorizzare quant sistermi si desiderano.
| comandi forniti da Sisthema sono selezionabili con
le icone sullo schermo principale e atiraverso cin-
que menu. Quando il sistema & stato pronosticato,
e possibile ottenerne | dati principal, quali il nome ‘
del sistema, il costo, il numero delle colonne elabo-
rate, di quelle ridotte e di quelle valide oltre che il
numero di triple, doppie e fisse.

Se il sistema cosiimpostato & quello desiderato
lo si pub sviluppare. Vi sono due sviluppi possibili:
uno normale ed uno veloce. Il primo & pil lento di
quello veloce (logical) ma riporta in tempo reale tutti
i dati elaborati (numero di colonne, costi, ecc.). -
secondo mostra solo i risultati e pud essere utile
quando le colonne in gioco sono molte. In ogni caso
la velocita e soddisfacente. Se il sistema ottenuto
fosse troppo costoso si pud passare a una seconda
fase: quella dei condizionamenti.

| condizionamenti possibili sono sei: quattro pre-
vedono lo studio delle colonne vincenti precedenti
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D 0 Do) e

i o volte della variasione & simgla ..:...:
(elaborazione statistica), mentre due si riflettono
sulla situazione della schedina in elaborazione. Il pri-
mo condizionamento di tipo statistico prevede l'im-
missione del numero massimo e mimmo di segni
presenti in ogni colonna. Un ulteniore swviluppo di
questo condizionamento e quello riferito alle formu-
le derivate per inclusione o esclusione. Entrambe
sono terne di numen che definiscono il numero di
segni che passono occorrere nelle colonne con
qualsiasi disposizione. Le formule derivate per
esclusione possono essere implementate con il
condizionamento dei segni totali visto precedente-
mente per una miglior definizione del sistema. Sup-
poniama di definire la formula derivata (5.6.2); que-
sta indica che le colonne da noi desiderate devono
contenere 5 segni 1, 6 segni X e 2 segni 2 disposti
in tutti i modi possibili,

Altri condizionamenti sono legati alla consecutivita
e alle interruzioni, concetti gia visti per il program-
ma Totomania. Gli altri due condizionamenti previsti
si basano sull'espenenza del giocatore e si rifanno
al numero di errori massimi che si pensa di comr

1 filtrd iti dalls cui sono stati

s i alcuni
segni i quali devono comparire in tutte le altre col

COMPUTER

centi & molto facilitato grazie a un'opzione apposita.

La stampa dei risultati & uno dei punti di forza del
programma. Oltre che stampare un riassunto delle
colonne condizionate, Sisthema permette di stam-
pare tutte le colonne da giocare anche direttamente
sulla schedina. Sia il manuale che il programma so-
no in italiano. Sisthema e un programma completis-
simo e molto curato a cu e difficile avanzare cr+
tiche.

mettere rispetto al risultato pronosticato nella prima
colonna e ai cosiddetti filtri.

| filtri sono delle colonne campioni che condiziona-
no tutte le altre. Infatti definita una colonna filtro
ognuna delle seguenti verra messa a confronto e
verra scartata se non avra | segni associati uguali
alla riga filtrata. Supponiamo di costruire un filtro
con 4 segmi. Vi saranno 4 segni discriminanti posk
nonati su quattro righe da noi scelte. Allora tutte le
altre colonne, che su quelle righe avranno segni di-
Versi verranno scartate,

Da rilevare che in ogni fase di condizionamento il
programma fornisce tutte le statistiche relative, Ter-
minata la fase di condizionamento si pud far esegui-
re al programma il calcolo delle colonne condiziona-
te e la stampa a video. A questo punto é possibile
passare alla riduzione. Da sottolineare che la ridu-
zione pud essere eseguita senza | condizionament
appena visti. Le niduzioni possibili sono due: sempli-
ce e ottimizzata per | sistermi condizionati. La routr
ne di nduzione & esclusiva di Sisthema e si dimo-
stra molto efficiente. |l sorteggio delle colonne vin-

’JKRAMER
‘D ELECTRONIC

COMPUTERS DIFFUSION

| SISTHEMA PLUS |

{T—-—m——'_'-ulml

STAPR COLOME £LABORETE
2] Foglio sinsalo di [T 1inee

1 L] medels contines

2 I sciwdine Tetscaicio

i [ earicaters sotematicn @i eati sissati
1+ |Fosiziom schedin: 8T W0

E e | = Tast
e | s

Loperazione di stampa & molto versatile. € anche possibile
sulla

K- VALUTAZIONE
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Amiga 500 (garanzia Commodore ftalia) appetizer completo L 649000
Commodore &4 new + regisiratore + 2 josfick + gradtoomoggio L %%
i . CDIV con Weicome Disk in ftaliano L1160,
Vendita Hardware e Software per: offca per Amiga L 200 |
C64 - AMIGA - PC COMPATIBILI Boot Selector per Amiga L 19000
Espansione A501 originale Commodore con garanzia L 119000
Consulenza per I'acquisto: o pnga D L
FAX - DRIVE - SCANNER - SCHEDE GRAFICHE inferfaccia 4 Joistick per giochi di caicio, pallavolo ecc L 200
STAMPANTI AD AGHI E LASER (STAR-NEC) mewmlqseg%momme&%oﬂmm L B0
DIGITALIZZATORI AUDIO E VIDEO - GENLOCK Ly Pl L L
TAVOLETTE GRAFICHE - ACCESSORI PARTICOLARI Porfa mouse da applcare al fuo computer L 5000
) S ) ; ] Espansione 512K senzo orologio L 79000
Assistenza tecnica in sede e riparazione in brevissimo tempo Dischetfi marcari T/S garantii ol 100% da 3.5' 20D L 780
cw@d%ez(%hn!mm%. gl
(o ker'l q I|’ 1 ]
NOVITA SOFTWARE GIORNALIERE EM in plastica hmp??n’?e% conchioveinmetalo L 18500
Videocassette VHS E 120 di nofa marca (sconti su quanttativ ) L 5000

AMIGA 500 ITALIA Lit. 690.000

IVA COMPRESA

KRAMER ELECTRONIC
via Kramer 19 - 20129 Milano - tel/fax 76008728

Mighala di programmi, sempre ulfimissime novitd, mportazione direfta
da poes di produzione con amivi setfimanal
Disponibill futi gil acocessor per i Commodore 64, Amiga e PC
Disponibile futta ka cavetteria per | vosti computer, nast per stampanite ecc.
Assisterza tecnica per futti | computer
Aperti tutti i giomi franne i lunedi mattina
Tutti i nosii prezzi sono compresi di VA - Vendiia anche per comispondenza in futta ialia.
Gl ordini vengono evasi nelle 24 ore immedialomente successive al vostio ordine.
Sconli e fratiomenti parficolon per i ivenditon.
TECNO SHOP by Data Office s.a.s.
80040 San Sebasfiano ol Viesuvio - Napol - Via Roma 5/7 - Tel, 0811 /5743260 - Fox - 081/5743260

http://speccy.altervista.org/



h&p #speccy.altervista.org/

http:/speccy.altervista.org/

kk-box

"Essere risoluti, non indietreggiare davanti a nessun sacrificio, superare ogni
difficolta per conquistare la vittoria”. Nonostante le apparenze, la frase di cui
sopra non |'ha detta Bearzot ai mondiali di Spagna dell'82. Siate percid pruden-
ti. Non confondete I'Albana con I'Albania e state in guardia, specie quando leg-
gete l'angolo della posta. Dietro ad ogni riga ci pud essere nascosto un doppio

senso o (perché no) anche un senso unico. Crescono i consensi attorno alle con-
sole, stabili quelli attorno alla posta, in calo gli inguaribili scontenti. Se poi ca-
sualmente sapeste di chi & la massima pre-Bearzottiana, fatemelo sapere: ve ne
sarei profondamente grato. Nel frattempo, fate come quando siete dal medico:
leggetevi la vostra rubrica preferita. Assolutamente Vs. BRAMBO's

CALCIOMANIA

Spett. Redazione di K, lascio da parte ogni compli-
mento per venire subito al motivo della mia lettera.
Chi ha detto che Kick Off 2 € il gioco di calcio definite
vo? Credo che i difetti che emergono giocandoci sia-
no molto evidenti, Cominciamo dal portiere: si muove
in area di nigore paralielamente alla palla in movimen-
to, di conseguenza non & difficile trovare la porta
spalancata rendendo i goal tutt uguali. Per non parla-
re del fatto che cammina sulla rete e addirittura sui
cartellons pubblicitari come se niente fosse. E poi é in
grado di parare qualunque tiro che sia sulla sua tra-
iettoria e parta da pochi metri e respinge sui piedi
dell'attaccante anche i tiri wisibimente fuori dallo
specchio della porta. Inoltre sembra che alcuni gloca
tori abbiano bisogno di flebo ncostituenti visto che
non si reggong in piedi, Per rendere ancora pid orribr
le il tutto, qualche volta i giocaton espulsi, ritornano
nel secondo tempo. Oltre a Kick Off 2 possiedo an-
che | Play 3D Soccer che considero mille volte me-
glio del gioco sopracitato.

Cordiali saluti,

Marco Campogno - PALERMO

Poiché so per esperienza che Kick Off 2 raccogle at-
torno a se centinaia di appassionati giocatori lascio
volentieri & loro il compito di replicare alle tue affer-
mazion attraverso le colonne della posta (Sono gradr
te lettere che non superino le 10 righe per 70). lo
purtroppo sarei un cattivo awocato di parte, in quan-
to ti confesso che di solito gioco solo con il calcioba-
lila {quello da oratorio mod, anni '60) oppure con car-
ta, penna e calamaio a "Serie A" della premiata ditta:
Albini & Co. Abbi fede: qualcosa accadra.

BANDE
GIOVANILI

Infaticabile redazione di K, sono un indecisissimo ra-
gazzo di 13 anni che ha appena comperato un AS00
ed & in procinto di acquistare un'espansione di me-
moria. Voi quale mi consigliereste, indipendentemen-
te dal prezzo? Vorrei poi parlarvi di un problema che
riguarda un mio canssimo amico possessore an-
ch'egli di una AS00. Ho scoperto pochi giomi fa che
nel mio quartiere ha sede il club "Last Games” basato
sulla pirateria, | membri del "Last Games® continuano
a minacciare il mio amico di "spedirgh un virus®
nell’Amiga se lui non gli presta i giochi da duplicare.

lo ho gia detto al mio amico che sono solo stronzate
ma hu non ci crede e continua a prestare loro giochi
per paura di rimetterci il computer. Cosa posso fare?
Saluti a tuth

Pieriuigi - VOGHERA

‘Se lo conosci lo eviti, se lo conosci non ti uccide”.
Questo simpatico slogan, che devo avere letto da
qualche parte, mi sembra particolarmente adatto alla
situazione, Ragiomiamo: ¢i 5ono solo due modi per
metiere un virus dentro l'Amiga del tuo "amigo”: o
con un dischetto oppure via modem.

Il primo metodo é sicuramente il pill facile, il secondo
invece presuppone che intanto fui abbia un modem e
poi che si colleghi attraverso il medesimo, con quak
che simpatico elemento della "Last Games’. Siccome
mi sembra di capire che lui non intrattenga dei cor-
diali rapporti di amicizia con i signon di cui sopra, -
mane solo la possibilita del floppy. In questo caso la
soluzione é ancora pid semplice: meglio ewitare | rap-
porti occasionali con dei dischetti sconosciuti. Anche
qui, come gia é accaduto per il Socialismo, terze vie
non ce ne sono, | fulmini, le maledizioni e le bambolk
ne “voodoo® a forma di tastiera non credo che riuscr
ranno a rovinare il computer del tuo amico anzi, ¢i sa
ra forse qualcun‘altro, che una volta imasto senza vi-
ven finira col farsi venire il mal di fegato. Per
I'espansione di memoria giacché non ne fai una que-
stione di soldi, ti con-sigheremmo di scegliere quella
originale Commo-dore (e se vuoi risparmiare
qualcosa, scegh quella senza orologio) che offre la
migliore garanzia in termini di funzionamento e
assistenza.

TIPINO FINO

Caro Brambo's sei un vero bastardo! Credevi di far-
mela cancellando le mie ultime critiche, eh? Ma non
me la fail Ho molte lamentele:

1) Il histato di F19 non funziona;

2) La filosofia di un gioco e quella del divertimento
quindi non si pud denigrare un gioco per ‘mancanza
di profondita”;

3) In Gold of the Aztec non ¢'& l'opzione di save;

4) Sono stufo di soluzioni in prima persona come rac-
conto (come INDY o MONKEY ISLAND), non si capi-
sce niente.

Ed ora le richieste:
1) Vorrei una soluzione di Mercenary;
2) Perché | programmatori nei giochi non usano il mo-

do Ham?
Se non pubblicherai questa lettera sarai dannato.
Luca Beltrame - LOANO

Bell e precisi, come | disegni del tuo omonimo che ik
lustravano la Domenica del Corriere; le tue promesse
di dannazione hanno fatto breccia nel profondo, e per
evitare le fiamme eterne passo subito alle risposte.
Per quanto riguarda il listato e la "pretesa” soluzione
di Mercenary ho girato la palla al gruppo TNT, mentre
sul resto:

1) In Gold of the Aztec non c'é |'opzione save.
Abbiamo sbagliato e ci co-spargiamo il capo di
cenere.

2) Facci sapere in quale “persona’ preferiresti avere
le soluzioni (es. la terza singolare, seconda plurale,
plurale Majestatis...). O magari preferisci che te le
portiamo “di persona’? Senza complimenti, siamo qui
per questo.

3) Come diceva Enzo Majorca: "La profondita é tutto”,
Un gioco per essere divertente, deve avere anche un
minimo di spessore. Deve insomma, senza esagera-
re, far lavorare “anche’ le meningi e non solo il joy-
stick altrimenti diventa il classico "Gioco innocuo per
bambini scemi”,

4) Il sisterna HAM (Hold and Modify) non viene
solitamente usato dai programmatori perché crea
notevoli problemi di memonia. L'HAM permette di
utilizzare tutti i colon della palette visualizzandoh
direttamente su scher-mo, ma gestire tanti colori
darebbe non pochi problemi alla macchina. InokHre le
aree di gioco dovrebbero essere molto piccole,
come anche gii sprite, sempre per problemi di
memoria.

ASSEMBLER

Spettabile redazione di K, ho scritto questa lettera
per avere un aiuto, un consiglo e comungue una r-
sposta a cid che sto per chiedervi. lo sono un ragaz-
20 strasuperappasionato di video-giochi e sto cercan-
do di non limitarmi al semplice gioco e utilizzo di tak
programmi, ma vorrei svolgere qualche attivita ad es-
si connessa (escludendo la pirateria). Questo deside-
rio mi ha spinto, assieme ad altri miei amici, a gettar-
mi nel mondo della programmazione. Purtroppo perd
abbiamo dato una craniata tremenda. Eravamo con-
vinti che saremmo riusciti a fare qualcosa, la volonta
non ci mancava e ci brillavano gh occhi pensando a
un possibile sviluppo di una qualsiasi delle nostre nu-
merosissime idee. Cosi siamo partiti alla ricerca
dell'assembler per Amiga e dopo aver girato quasi
tutta Ia citta, abbiamo trovato e acquistato il Devpac
Assembler. Abbiama iniziato a leggere il cospicuo
manuale che tratta le caratteristiche del compilatore
& ¢l siamo resi conto che ci serviva un'altro testo,
specifico della programmazione, che ci guidasse
nell'apprendimento del linguaggio. Ancora una volta
ci ri...giriamo la citta e compriamo |'Amiga Assembler
della Jackson; ci fotocopiamo le sue 325 pagine (im-
presa non trascurabile) e iniziamo la sua lettura. Nel
mio caso leggo le prime 30 pagine senza problemi,
dato che parlano solo delle carattenstiche del compu-
ter e dei vari compilatori. Proseguendo si entra nel w-
vo della programmazione, ma da qui in poi non si ca
pisce pil niente e il cervello comincia a dare segni di
malfunzicnamento. Per le prime pagine basta una
botticina e riparte, ma verso le pagine 60/65, le bot-
ticine non bastano pill e non mi sembra conveniente
spappolarmi la testa contro il muro, Ma perché & cosi
difficile? Quindi passiamo alla conclusione (finalmen-
te). lo, anzi noi, vorremmo chiedervi prima di tutto se
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esiste un testo che sia nello stesso tempo approfon-
dito, comprensibile e relativo a tale linguaggio (se
possibile specificate bene il titolo, la casa editrice e
magari anche dove trovarlo) e soprattutto se ci sia
qualche programmatore disponibile per dare aiuti e
consigli a chiunque ne avesse bisogno. Credetemi, a
maolti sarebbe utile guesta o qualsiasi altra iniziativa
(confessate: chi non ha mai sognato di diventare pro
grammatore!). Per questo chiedo a tutti i lettori (e
non) di questa fantastica rivista, che hanno | miel
stessi problemi o che (beat loro) siano nusciti a su-
perarli, di scrivere, cosi se la mia lettera non & nusci
ta a raggiungere il suo scopo, forse qualcun altro ci
riuscira e inoltre una richiesta martellante e oppressi
va della risoluzione di questi problemi, smuovera
qualcuno a fare qualcosa per tutti no.

The REVOLUTIONARY - ROMA

Capisco benissimo il tuo stato d'animo, perché an-
ch'io ho provato qualcosa di simile quando ho cerca-
to di imparare da solo i segreti dei linguaggi di pro-
grammazione ‘interni” i dBl e di Oracle (sempiici
data-base di terza e di quarta generazione). Ci ho
messo quasi due anni per riuscire a cavarme fuori
qualcosa di decente e comunque sono ancora ben
lontano dal raggiungere delle conoscenze che possa-
no essere degne di questo nome. Innanzitutto ci vuo-
le molta pazienza e anche un minimo di preparazione
specifica; anche il Basic, che pure a pnma vista sem-
bra semplice, in realta non lo é pio di tanto. Figuria-
moci I'Assembler.

Ad ogm modo, passando ai libri, i consigherei un
titolo, in due volumi, della casa editrice IHT (telefono
02/794181), scritti da E. P. Mortimore e intitolati
‘Programmare I'Amiga’. l primo insegna i rudimenti
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del C e del’Assembly, mentre il se-condo tratta la
programmazione e la gestione dei sistemi [/0. I
prezzo e, rispettivamente, di 80.000 e 70.000 fre.
Esistono molte altre pubblicazio-ni, ma lo spazio é
quello che . Recati in una libreria ben fornita di
Roma e passa un pomeriggio a sfogliare i libri

sull Amiga fino a che trowi quello che fa al caso tuo.
La difficolta di certi testi, comungue, & direttamente
proporzionale alla complessita delle nozioni che vuoi
apprendere, per cui l'applicarti un po’, proprio come
non fai a scuola, dovrebbe essere il modo migliore
per risolvere il tuo problema.

MEA KULPA

Cari amici di Kappa,

Complimenti! Ce L'avete fatta anche Vol

Dopo anni di indiscussa supremazia di TGM (che sta
per Tutta la Grammatica in Malora) quest'anno il leg-
gendario ASINO D'ORO che viene consegnato alla rivi
sta piu ignorante In sintassi, cultura, citazioni, ecc.
I'avete vinto voi

Mi riferisco all'indimenticabile “Qui Prodest™ di pagina
13 del numero di settembre.

Temo si alludesse al latino "Cui prodest? (A chi gio-
val).

Sempre che non ci si volesse invece riferire a Qui,
uno dei nipotini di Paperino. In questo caso la frase:
“Qui (Il suddetto nipotino) giova” mi lascerebbe inter-
detto perché non saprei spiegarmi di che utilita sa-
rebbe il paperotto in un articolo dedicato al CES di
Chicago.

Questo sarcasmo & giustificato dal fatto che la mag-
gior parte dei lettori di Kappa é formato da lettori gio-

RHO

Via Corridoni, 35

VENDITA E ASSISTENZA

OMPUTER

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,

LETTERE

vani e giovanissimi: se vi ci mettete anche Voi a scri
vere panzane la confusione sara generale.

Zero,

Dott. Massimo Galluzzi

Caro dottor Galluzzi,

se lo zero con cui chiude la sua lettera & inteso co-
me voto scolastico, non posso darle torto, & proprio
quello che ero abituato a prendere nei compiti scritti
di lating.

Se le dicessi che il "Qui” tanto contestato, si riferiva
al nostro paese, cioé "Qui (in ltalia) giova (il CES)”,
sono sicuro che non ci crederebbe nemmeno per un
secondo, e farebbe bene.

Se a volte, e succede molto di rado, mi prendo dei
meriti non miei, e giusto che quando commetto un
errore lo ammetta senza tante storie. Il colpevole so-
no io, e aggungo che le sto scrivendo inginocchiato
sopra una manciata di ceci e con il capo cosparso di
cenere, La ningrazio per la sua sollecitudine con la
qguale verifica | miei errori, ma la prego, se mai un
giorno le piacesse qualcosa di quello che scrivo di
comunicarlo alla redazione. Sa trovare lavoro al gior-
no d'oggi non é facile, e dopo la sua lettera ho ri-
schiato di perdere il mio, e inoltre io ho famiglia. La
prego, abbia un po’ di pieta!

Giorgio Baratto

Nelle pagine della K-Box del prossimo numero
vi abbiamo preparato una gradita quanto
fantastica sorpresa’

Brambo's per motivi di salute, le vostre critiche
gli hanno fatto venire un esaurimento nervoso,
lasciera il posto a un vostro vecchio amico:
MBF, Matteo Bittanti il Filosofo!

YES IT'S HERE
COMPUTER AND VIDEOGAMES

TOP QUALITY HARDWARE
NEW ATARI LYNX Il L.235.000
SEGA GAME GEAR L.290.000
SOFTWARE: MS DOS - AMIGA - ST - C64
CARTRIDGE: NINTENDO - ATARI - SEGA
**GRANDE TORNEO KICK OFF2**
DAL 29/10/91 AL 23/11/91

...ANIMAZIONE, ...GRAFICA, ...GIOCABILITA

AMIGA, PC MS.DOS compatibii, C 64

::OCorrllloni, 35
monnuss  BITLINE..
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A ELIMINAZIONE DIRETTA
COMPUTER: AMIGA - PC E ATARI ST
TELEFONARE PER ULTERIORI INFORMAZIONI
SPLENDIDI PREMI

VENDITA INGROSSO/MINUTO ANCHE PER
CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
EVASIONE ORDINI IN 24 ORE |
VIA SACCHI 26 10128 TORINO 011/548920 |
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VENDITA

VENDO C128/64 + disk drwe 1541 + cartuccia
Express System = regstratore + duplicatore di
programmi + Cpm 3.0 + joystick + glochi su disco
& cassetta + riviste di computer & L 600,000 trat-
tabsi

‘Wikiam tel. 02/5276768 ore past

VENDO giochi per Amiga originali & completi di
corfenione a preza stracciatssimi, afirettatev
Samone tel, 0522/964527 ore pasti

VENDO ke seguent cartucce per Megadrive: Super
Voleyball, Strder, Ficky, Sonc, Sword of Sodan,
Gnostbusters, Buster Douglas Box, Mystic
Defender, Mickey Mouse & L 60,000 cadauna in
otbrme condizion.

Luca tel. 051/948119 dafle 14 ale 21

VENDO CE4 completo dic registratore, joystick,
gochi e programmi a L. 150,000
Michele tel. 011/3172293

VENDO Sega Megadrve con: Arcade Power Stck,
2 goch a L 400,000 posché & ancora nuove.
rezzo rattablissmo. inoltre vendo anche i wdeo-
game intelivigon 3 L 70,000, con i poche Star
La Hela e la Bestia ed ain.
/536257 ore past

Amuga gioche angnah YENDO come Robocap I,
[Dungeon Master, it Came from the Desert ed alin
26 belissery goch onginall. Tuth completl & istry-
non, a metd del prezzo d istno, Mega sconto 2
chi li prende huth in blocco! Affrattat®

Tel. 06/3372267

VENDO Megadrive + 12 cartucce i tutto i perfel:
i condaon 8 L BOO,000
Massimo tel. 011/492973

VENDO cartucce Sega Mega drve anche america
ne & giapponesi 50,000 - 65,000 come Dj Bay,
Midnght Ressstance, InsectorX, Mickey Mouse ed
otre.

Andrea tel 02/89407783 matunata ¢ ore pash

VENDO per passeggo 2 sistema superiore Sega
Master System di soil 10 mesi con | gochi Hang-
On, Labrinth e Kenseiden. f tutto 2 L. 200,000.
Marco Benevento wa Montesanto, 28 - B6100
Campobasso tel. 0B74/63712

VENCO A2000 3Mb Ram + Hd 40Mb + AZ320
antificker + montor 1950 commodore + stam
pante star & colon con software, Ancora in garan
na

Aberto Magazza e, 030791 30856

LD 30 ieste o Jzap i condipon: ofbme (n”
4 v 0¥ 2] 3 451 2 prezzo o L 50,000, vendo
waltre 11 maste & Zzapinglese (dal 49 & 56, por
58, 64, 66) aL. 30,000

Caade Andream via Marsala, 14 - 61100 Pesarc
wel. 0721/66361

Occasione! VENDO Atari 520 Stim dewe 3.5 720
Kb n confencne orignale usato pochissimo come
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nuove. La confenone comprende mouse, cav,
maruai o dscheth Stanguage, pystick cuikshot,
discheth vari e poch oniginali. § tutto 8l prezzo
stracciato di L. 430,000, un vero affare

Aberto tel. 0784/202449 ore pash

Occasone unica... VENDO Sega Master System, 2
control pad, B belissimi gioch, light phaser {pisto
fa) tutto in confezione originale, con garantia
{poctussim mesi d wta)

Marco Rasman vle XXV Aprile, 29/a - Muggs (Ts)
tel. 040/274575

Grande opportunta, VENDO Olwetti Pe 128 in otti-
mao stato: mondor, joystick, tastiera, B goch, 1
software ¢ manuale. Tutto L. 950,000 2 valore
commerciae e, offro a L B50,000 trattabdi
Lorena tel. 0365,/34008

VENDO a L. 19,000 i seguent goch orignali per
Amiga: Forgotten Worlds, Shadow Warmors, World
Cup 90, Eswat; tuttl in citime condizion

Dawde tel. 0BE3/583535

VENDG/Scambio software per Pc aicuni dei mies
titoli sono: Space Quest [V, Sim Earth, Wing
Commander, Lemmings, Night Shift & moit altn 2
prezzo bassissama.

Michele Giacometti wia Pioga, 120 - 35011
Campodarsego (Pd) tel. 049/5565442 ore pasts

VENDO Atan 1040 S + mouse + joystick + go-
ch. Prezzo da concordare, Vendo ¢ goch anche
separatamente.

Matteo tel 0543/67726

VENDO per ASDO | seguenti giochi ariginali
Chessmaster 2000, Castel Warrior, Thunderbérds
iron Lord, Battle Vafiey a L. 120,000 oppure a L
30,000 cadt

Matteo Momizza tel. 030,901 795

Causa passaggio a sistema supariore VENDO
Segs Megadrive + 11 giochs + joystick 5 Fighter
anche separatamente

Gicegio Marna tal_ 01 25/76496

VENDO giochi orginali per C64, MsDos.
Francesco tel. 0461/824524

VENDO Ofvett Prodest Pel, come nuove, 1 drve
monitor 14 alta definzone a colon, manuali, pro-
@ammi di scrithra o giochi, mouse imbal orgine.
. AL 700,000 trattabii.

Phero tel. 0381/42737 are seral

VENDO: TGM, dal r* 1 & 33 in perfette condizioni
L. 2,000 2 numera, L. 60,000 n biocco. | seguent
libei dh mfcrmatica tuth @ 15,000 ire: Guda o Pc
At lbm, McGraw Hill; Linguagge C. Jackson
Grafica per il Pc fom, Jackson; AutoCad 10 versio-
e itakana Guda Prabca, Tecreche Nuove, | wirus
del computer, Lviana Editrce. Diversi librigame
Luca Meloni wa Vittorine, & - 61100 Pesaro tel
0721/54673

VENDO, causa passaggio supenore, C64 new +
registratore + trasformatore + joysbick « goch
onginali a L 550,000 anche sl dettagho

Mirko Cruciani wa Ugo La Malfa, 2 - 62024
Matelica Mc)

VENDO Sega Megadrive itakano compatibile con
cartucce gappanesi a L 470,000,

Giorgio Frens wia Amendole, 3 - 40051 Altedo (Bo)
tel 051,/870742

VENDO per Amigz & molto meno o meta prezro;
gioch & programmi originall, libi, accessari.

Luca Bianch via Fidenza, 46 - 43030 Tabiano (P}
tel 0524/661 72

VENDO Pe Olivetts M200 - Hd 20 Mo 1 Dr. 3.5,
mouse, joysbck, giochs valore reale L. 2,350,000
2 L 1,400,000, Oppure cambio stesso arficolo
con AS00 con monitor a colon

Luciano Niko via Cav. Vitt Veneto, 11 - 12037
Salurro [Cn}

Per mancanza tempo ludico CEDO {sob) in blocco
metd prozze supergiochi orignali P 3.5 Vga: The
Heart of China, Jetfighter il, The Rise of the
Dragon, Space Quest IV, Interphese, Prince of
Persia, Stellar 7, ed altr.
Sandro tel D6/3224835

VENDO Sege Master System, i perfetts condizio-
m, 2 cortrol pads e 2 pochi incorporati nefla con
sole 8 L. 180,000, inoltre vendo 5 gochi tre cul
Mickey Mouce, Ghouls'n'Ghats, a L. 50,000 Funo.
Tutto = bioceo L. 400,000, Solo Udne & prown
(<" ]

Luca tel 0432/662413 dalle 19 afle 21

VENDO C128 « monitor Philips + floppy disk com
modere + modem + 2 regsiraton cassefta « 2
joystick + grochi a L. 650.000 trattabili
Perfpttamente funzionante ed imballata. In omag-
gio 20 nn. & Commodore Computer Club

Matteo tel. 02/93569670

Causa scarso interesse VENDO goco onginale per
AS500, 1000, 2000 Bat deila Ubisoft. Non richiede

Occasione! VENDO ASOD + mouse + joystick
quickshot professionale + cavo scart + pochi @
ity a L. 500,000.

(Costanzo tel. 0881/75202

VENDO Sega Megadrive ufficiale pochi mesi di
wita, con cavi, joypad, Atered Beast, World Cup
Soccer o Last Battle a L. 430,000. Max serieti,
tutto perfettamente funzionants.

Carlo tel. 0873/364509

VENDO a meth prezzo i nn. arretrali debe seguenti
riviste dedicate al mondo del computer: The
Games Machine; Mc Microcomputer e K. Richied
subito la lista inviando 750 lire in francoboli
Asteners perditempo.

Alberto Geremia via Circonvafiazione Ovest, 36 -
31033 Castelfranco Veneto (Tv) tel.
0423/497817 ore serak

VENDO giochi per conscle Sega Megadnive: DJ
Boy, Wonderboy 3, Batman, Ghostbusters,
Wrestla' War. Tulfh originah giappones, praficamen
e nucw,

MNicola tel 041999345

WENDO per Aten Ly a L 45,000 'uno: Paperboy,
Shangai, Skme World, Klax.
Stefanc tel. 0421,/972823

WVENDO i giochi origingi Future Wars e Clowno-
Mania a L 35,000. Contattater anche per avere
qualsiesi consigho su qualsas: game: Per le solu
zioni le spedisco & sole L. 1,000

Alberto tel 0423/69945 ore pash Fastig Pesaro
tel. 0721,/286562

VENDO causa passaggio sistema superiore, C64
+ drve 1541 1 + penna ottica + modem + 23 go-
chi originali su disco + 20 giochi su cassetta +
registralore + gioco cartuccia + copritasbera +
taratore di testine + porta dischi da 50. Valore

jale di L. 1.905.000. Tutto a L

Manusi (2) & prog completa-
marte in italianc. | manusi e la confezione si trova-
no in offimo stato, A L. 29,000 + 10,000 crca
per spese di spedizione.

Simone tel. 0376,/770490 ore past

VENDO Mintendo + & gioch. | futto poco usato
can un amo d vita,
Teo tel, 02/96THI0BR

1.000.000 trattabb,
Nicolatel. 0565/853233 ore pash

VENDO causa passaggio & sistema superiore
Nintendo Gameboy un mese d vita con imball on
ginali + 5 giochi (Tetris, Double Dragon,
Spiderman, Tennis, World Cup Soccer) a L.
300,000 trattabir.

Marco tel. 0187/20114

- GIOCHERIA (-

VIA XIl OTTOBRE, 35 1. - Tel. (010) 582245
16121 GENOVA (zona Piccapietra)
IL
COMMODORE POINT =
IN CENTRO!

NOVITA SOFTWARE

=)
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[mmaginate lo shock dei piloti americani
del B-17 quando i primi caccia a reazione
tedeschi sfrecciarono sulle loro teste. Gli
ingombranti bombardieri sembravano essere
fermi, bersagli troppo facili per aerei cosi
all'avanguardia rispetto a quei tempi.

bombardiere Stealth dei nostri giomi.
Gli alleati furono salvati da un errore di
Hitler?

Come leggerete nel dettagliato manuale
storico, la richiesta di Hitler di un
bombardiere a sorpresa fu ritardata a causa
dello schieramento dei Me 262 come caccia.

In Secret Weapons of the Luftwaffe,

Me262 lanciava

missili
| -

II bireattore
una raffica di 24
ara-aria in

o
— s =

poirele capovolgere questa decisione.
Potrete opporre a queste armi

rivoluzionarie 1 pill conosciuti

caceia tedeschi Bf109 e FW190,
contro le Fortezze Volanti BI7
dell’ottava Forza Aerea Americana, 1 P51
Mustang ed i P47 Tunderbolts. Ogni
particolare & tecnicamente, storicamente ¢
graficamente autentico.

meno di un decimo di secondo. E questo

¢ s0lo uno dei poco conosciuti aerei di cui
disporrete in Secrer Weapons of the
.".l!_l'l‘\ﬂ’!_._f-f’['?".

Salirete fino a 16.000 piedi al minuto
nell'incredibile Me 163 Komet caccia a
razzo, piloterete I'eccezionale Gotha 229, che
mostra un incredibile somiglianza al

¢ £ 1900 Lucasing Emertainment Company All rights resarved
BM s 3 rademark of intermational Business Machines, in

Fals b lVa W N

Disponibile per PC con manuale
e Software in italiano

UN NUOVO GRANDE SUCCESSO DALLA LUCAS FILM

ALCUNE FRA LE PIU MICIDIAL
ARMI DI HITLER NON FURONO
MAI USATE. FINO AD ORA....

Volare fra mille pericoli.

Nel lontano 1944, nel vano tentativo di
arrestare 1l massiccio bombardamento alla
luce del giomo degli Alleati, i tedeschi
ricorsero immediatamente ai loro aerei
sperimenali, Proverete |'angosciante terrore di
pilotare apparecchi tanto pericolosi da
guidare, tremerete nel ricevere un colpo
diretto, lotterete per la visibilita attraverso le
macchie dolio e Vi troverete il tettuccio
perforato dai proiettili.

Vi accorgerete con orrore che il motore sta
andando a fuoco
¢ combatierete
anche contro

le avverse
condizioni
metereologiche.

Dominera
I'estremo realismo
della grafica bitmap a 236 colori VGA ¢ degli
effetti sonor.

In Secret Weapons of the Lufiwafe, non
rivivrete soltanto i combattimenti aerei nei
cieli della Germania del 194345 ma
deciderete Voi stessi se queste armi
eccezionali avrebbero potuto cambiare ['esito
della guerra 0 meno.
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DAI CREATORI DI

TANDY, AD llB & llﬂl.!*l‘.ﬂ

Nei panni dell'lspettore Raoul Dusentier, sei stato invitato * Questo programma presenta |'esclusivo sistema Cinématique™, progettato
a partecipare ad una crociera di sogno nel Mediterranco, dalla Délphine per offrire un facile metodo d'uso 'punta-eclicca’.
sul superbo yacht di Niklos Karaboudjan, un greco ricchissimo. * Possibilita di fare domande agli altri personaggi nello stile Agatha Christie.
Ma non appena la crociera ha inizio, sei chiamato ad investigare * Speciale versione PC VGA /MCGA a 256 colori.
su uno scandaloso crimine - I'assassinio dello stesso Niklos! * Totalmente compatibile con schede sonore Ad Lib e Roland (PC).
Adesso devi cercare dirisolvere questo mistero * Dimensione dei personaggi raddoppiata dal tempo di "Operation Stealth”
poiché l'assassino & ancora in liberta! (su tutte le versioni).
* La versione Amiga presenta 32 colori.
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